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o LANGER LEBEN, HARTER SCHLAGEN, SCHNELLER RENNEN, HOHER SPRINGEN » GAMEBUSTER HAT HUNDERTE VON EINGEBAUTEN CHEATS FUR DIE
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Liebe Leser

Diese play hat und hatte es in sich, in vielerlei Hinsicht. 148 Seiten Umfang sind fiir ein
Konsolenmagazin nicht gerade wenig. Erst recht nicht, wenn man weiB, wie es iberhaupt
"5\ dazu kam. 132 Seiten sollten es werden, die Produktionszeit war aufgrund viel zu spét
=\ eingetroffener Testmuster wie immer denkbar knapp. MaBlos enttéuscht dariiber, auf das
heiflersehnte Forsaken-Review verzichten zu missen, erreichte uns praktisch am Tag der
Heftabgabe die Nachricht von Acclaim, die Testversion sei nun doch unterwegs.
Zumindest den Aufkleber fir die PlayStation hatten wir schon vorab in Auftrag gege-
L % ben, so daB3 wir kurzerhand beschlossen, in der Mitte des Heftes 16 Seiten zusatzlich

| anzuhéngen, um Forsaken wie geplant auf satten acht Seiten ausfihrlich vorstellen zu
kénnen, wahrend wir die anderen acht Seiten mit einer Komplettldsung zu Riven The
Sequel To Myst ebenfalls sinnvoll fillen konnten. Bis auf die Tatsache, daf3 wir in einer
Hardcore-Aktion sondergleichen seit 48 Stunden kein Bett mehr gesehen haben, sind wir
nun mit dieser play in der jetzigen Form mehr als zufrieden - vor allem deswegen, weil die
Ausgabe eine wirklich interessante geworden ist. Der ausfihrliche Exklusivbericht iber
MGMs Ambitionen, in der Softwarebranche ein gewichtiges Wértchen mitreden zu wollen hat
sein Wesentliches dazu beigetragen, den Inhalt der aktuellen play méglichst informativ zu gestal-
ten. Sven war eine ganze Woche lang in Los Angeles direkt vor Ort gewesen, hat mit den
Entwicklern gesprochen und nach der Riickkehr zehn redaktionelle Seiten gefordert, um der immensen
Menge an Infos gerecht werden zu kénnen.

In spielerischer Hinsicht liegen die Schwerpunktthemen auf Ski- bzw. Snowboardsimulationen - drei
Titel haben wir fir Euch angeschaut bzw. getestet. Noch besser ergeht es den Jump'n Run-Fans, die sich
gleich Uber die doppelte Anzahl von Spielen freuen dirfen, darunter auch
Crystal Dynamics’ Gex 3D Return Of The Gecko, das sich wie
Forsaken mit Leichtigkeit die Hochstwertung verdienen konnte.
Langsam, aber sicher wird auch Tekken 3 ein Thema, da sich die
Infos Uber das Game zunehmend verdichten. Zur nachsten

Ausgabe werden wir Euch mit den ersten spielerischen
Eindriicken versorgen. Doch bis dahin haben wir ja noch ein
wenig Zeit...

In diesem Sinne,
Gute Nacht und viel Spall beim Lesen
Ever play PLAYSTATION-Team

(S

2. April
NBA

Fastbreak
(PSX)

17. April
Wayné
Gretzky'’s
3D-Hockey
198
(N64)

GT Interactive
Release-Kalender
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ist dick genug

Du bist in einem Gewslbe. Es ist kalt. 3
verdammt ungemiitlich, und irgendwie hast Du das dumpfe Gef ahl .
daBB Dich etwas Unheimliches erwartet. Wie recht Du doech hattest:
Ein Viech aus der Urzeit, dessen Namen Du gar nicht erfahren
mochtest, Htap[t ohrenbetidubend auf Dich zu. Du ziehst Deine K]ingc.

Jetzt wird es sich entscheiden: Du oder ...
Zu spit. SIDOS

¥

© 1997 Eidos Interactive Limited. Deathtrap Dungeon™ is a registered trademark owned by lan Livingstone and is used with permission.
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Fragen, Anregungen, konstruktive Kritik? Schreibt uns!
...oder macht Faxen unter der Nummer: 0931 /4043711
...oder via Elektropost: cypress@mainfranken.de

Redaktion play PLAYSTATION

Play Mail
Max-Planck-Str. 13
97204 Hochberg

Unserem Aufruf der letzten Ausgabe zufolge habt Ihr Euch iberaus zahlreich zum Thema , Schwierigkeitsgrad
Tomb Raider Il bzw. im allgemeinen” geéduBlert. Gegliedert in Pro, Neutral und Kontra in bezug auf den
Leserbrief von Andreas Koberstein aus play 3/98 drucken wir stellvertretend Statements unserer Leser ab und
legen zum Ende hin auch unseren eigenen Standpunkt dar. Die Schérfe einiger Aussagen zeigt deutlich,

wie unterschiedlich und emotional vorbelastet Spiele eingeschatzt werden.
Manche Briefe muBBten wir zwangsléufig kiirzen, um direkte Beleidigungen zu vermeiden.

(...) Mosern konnte ich hoch-
m stens Uber den zu hohen
Schwierigkeitsgrad bei manchen

Spielen, als da wdren: Vergessene Welt
Jurassic Park, Nightmare Creatures, Tomb
Raider Il Starring Lara Croft, TOCA
Touring Car Championship, G-Police usw.
Entweder bin ich mit meinen 41 Lenzen
schon zu bléd fir manche Spiele, oder
die Jungs und Madels der Spiele-
entwickler-Teams greifen doch zu tief in
die Kniffelkiste. Trotzdem befinden sich

(...) Andreas hat in allen
n Punkten recht. Das Spiel ist defi-
nitiv zu schwer. Durch das per-

manente Abspeichern geht jeglicher
Spielflu verloren. Eine Spielatmosphdare
wie im Original kommt nur selten auf. Ich
habe mich wirklich auf Laras zweites
Abenteuver gefreut und es dann auch bis
zum bitteren Ende durchgezockt. Das
Spiel habe ich mittlerweile verkauft, da es
im Gegensatz zu Teil 1 keinerlei Reiz bie-
tet, einzelne Level nochmal zu spielen.
Thomas Franke, Hamburg

einige der oben genannten Titel in mei-
nem Archiv, z.B. Tomb Raider | & II. Im
ersten Teil ging’s zwar schon ziemlich
heif} her, aber der Nachfolger ist ohne
Frage ‘ne Bombe. Ich wiirde gern mal in
meiner Wohnung (110 gm) einen 100
DM-Schein verstecken und die Jungs
suchen lassen. Jedesmal wenn sie in der

falschen Ecke withlen, wiirde ich sie wie-
der das ganze Treppenhaus hinunter-
schicken (45 Stufen) und von vorne begin-
nen lassen. Mal sehn, wie hoch ich den
Frustfaktor treiben konnte. Ganz ehrlich,
Tomb Raider Il wurde schon fast versaut.
Nichts gegen die Grafik und gegen Lara
lich habe sie ibrigens lebensgrof neben
mir an der Wand hangen), aber das
ewige Abspeichern, das man nach jedem
Meter unternimmt, beeintrachtigt den flis-
sigen Spielverlauf erheblich. Trotzdem
nitzt alle Jammerei nichts. Mochte man
nicht alles nochmal machen, mu3 man
halt speichern, speichern, speichern, spei-
chern und weniger spielen. Na ja, seit
gestern, 13.00 Uhr MEZ, werden die
Nachte wieder einsamer. Da sah ich den
Schlu3 von Tomb Raider II. Bis bald Laral!!
Ich werde mich jetzt Deinem Kollegen
Disruptor zuwenden, aber ich kann ja
nochmal in den einen oder anderen Level
reinspitzen. (...) Also play PLAYSTATION-
Team, bis bald. Michl Linke, Miinchberg

(...) Andreas’ Statement trifft den
ﬂ Nagel auf den Kopf! Der Brief
beinhaltete alle Kritikpunkte, die

auch meine Meinung iber Tomb Raider |l
triben. Die Faszination, die vom ersten
Teil ausging, schlug beim Betrachten der
Fortsetzung in Fassungslosigkeit um.
Monatelang hat man dem zweiten Teil
entgegengefiebert, und die zahlreichen
Konsolenmagazine haben durch eine
ausschlieBlich positive Beurteilung die
Spannung noch gesteigert. Doch das
Erwachen mit der neuen Lara war dann
véllig erntichternd... Hat man beim ersten
noch die Nacht zum Tag gemacht, so fiel
mir beim zweiten Teil das Schlafengehen
zu friher Stunde nicht schwer, da ich vom
standigen Ballern véllig fertig war. Mit
der Fortsetzung haben die Macher das
Genre gewechselt und vielleicht versucht,
auch andere Zielgruppen anzusprechen.
Sollte es einen 3. Teil geben, werde ich
mit Zuriickhaltung den Titel vorher testen,
bevor ich zugreife. Tomb Raider bleibt fir
mich das Maf} der PlayStation-Spiele, die
Fortsetzung ist bei mir unter ferner liefen
zu finden. Sorry Lara, dein zweiter Auftritt
war ein totaler Fehliritt. Diese Meinung
werden viele meiner Freunde bestdtigen.

Mit freundlichen Griien,

Dirk Lau, Biisum

L e

ch méchte dem Leserbrief-
schreiber Andreas K. aus
Sarstedt zu einem gewissen Teil

zustimmen. Das davernde Abspeichern
nervt unglaublich. Auch wenn es nach
kurzer Zeit relativ schnell ins Blut iber-
geht, so wird der Spielflul doch negativ
beeintrachtigt. Jedoch finde ich, da3 das
Flair von TR Il besser ist als in TR. Ich
selbst spiele erst seit kurzer Zeit auf einer
PSX und bin eigentlich Uber das N64
zum Videospielen gekommen - von daher

schon Goldeneye-erfahren’ Mein erstes
Spiel auf der PSX war TR I, erst danach
spielte ich das original TR. Beide Spiele
sind sehr gut, jedoch hat mich das
Kémpfen gegen Béren und Tiger efc. nicht
ganz so mitgenommen wie das Schiefen
und taktische Vorgehen gegen Bartolis
Schergen. Ich selbst hatte in dem Venedig-
Level nicht so viele Gegner - wahrschein-
lich kommt es darauf an, wie man agiert?
Meiner Meinung nach nervt bei TR (egal
ob | oder ll) die nicht vorhandene Analog-
Steuerung und das zum Teil erst verspdte-
te Reagieren von Lara auf meine Pad-
Befehle. (...) Grundsatzlich hatten ein
niedriger Schwierigkeitsgrad und leichter
zu findende Hebel/Schalter incl. deren
Auswirkungen dem Spiel wirklich gut
getan. Trotzdem ein sehr gutes Spiell Wie
man es jedoch ohne Lésung schaffen will,
alle (1) Geheimnisse zu finden, bleibt mir
ein wirkliches Rétsel...

Oliver Miihleisen, Gerlingen/Stuttgart

(...) Es muB3 doch méglich sein,
einen moderat ansteigenden
Schwierigkeitsgrad in einem

Spiel zu realisieren. Allerdings ist es auch
immer eine Frage der einzelnen Meinung.
Fir den einen ist ein Spiel zu schwer, fir
den anderen ist es dagegen wiederum
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Sony PlayStation:
Park Omen i i e e 89,00
Nightmare Creatures .............. 89,00
Resident Evil Il US{Mai) ............ 109,00
BloOaY RO R e olore 84,90
BushidoBlade ..o iz vanineiniie o 79,00
Timeshockai e Ple et o ro o 89,00
Gran Turismo(Juni) ................ 99,00
Armoured Core: /i il il 89,00
Deathtrap Dungeon ............... 99,00
AlndraDV i 89,00
NG D O i . s 89,00
Batman&Robin ..........oiiciiiin 99,00

Newman Haas Racing ............. 89,00
BIablo v SR i e e 89,00

Hardware / Zubehor:

weitere Titel DV und Importe lieferbar

PS Grundgerat+Games Guide . .28g,00
Memo Card 360 Block .......... 79,00
Memo Card 1 Meg Sony bunt ... .29,90
Analog Pad Barracuda .......... 69,00
Joypadverlangerung ............ 19,00
Gameblster . oot o danad 89,00
RGHKabehe e A e Ay 29,90
Pad farhig:Sony ol 44,90
Pad farbig+Turbo .............. 29,90
Hoghtouns Al ML e e e s ab 39,90

GZGAMES im Internet
http://www.gzgames.com

Gunter Zilch-Games

Tel.: 09721 / 21623

viel zu einfach. Deshalb ist es sehr wichtig, dem Spieler verschiede-
ne Schwierigkeitsgrade zur Verfigung zu stellen. {...)

PS: Wir haben einen privaten PlayStation Fanclub gegriindet
und suchen nach neuen Mitgliedern.

Kontaktadresse:

Jan Hoffmann

Northeimer Str. 30

28215 Bremen

Bis bald,

Alexander Hilliger, Aschaffenburg

Nintendo 64:
Diddy Kong Racing ...........ooivuvennns 89,00
TEtISPRETE . . s sierve it e et ek 89,90
Nagano g8 e e 139,90
Bomberman B4 ... i it 89,00
Fighters Destiny. oo o suiseammmvias 129,90
NFL Quarterback Clubg8 ...........c...- 139,90
NHL Breakaway 98 ........... .00 139,90
FIfa0B | s eaes Sl Mt B L 120,90
NBA PYOGR. it nw e v s s i aite i 129,90
YoshiStory e b n i, - el 89,90
e Tl ) T B e e LT s 130,90

Ladenpreise kéimnen variieren.

Irrtiimer und Preisanderungen vorbehalten.
Lieferung per Post g,- DM + 3,50 DM NN

Ab 300,- DM versandkostenfrei (nur Software)
Annahmeverweigerer 20,- DM Gebiihr

Manga / Anime « Deutsch

Bounty Hunter - The Hard ...... 39,95
Angel of Darkness 1............. 59,95
hielserelle) (o IRRL Ul e il e 69,90
MDD GEIS 25 o R e s je 39,95
Record of Lodos War 142 ...... je 49,95
Streetfighter || V - Die Serie 1-2 . .69,90
Daykside Blues s sias enniiee 49,95
BubbleGum Crisis1-4 ........ je 49,95
Cotimntdownities S 59,95

weitere Titel lieferbar | Just call Il
Wir filhren auch PC Software

Handleranfragen erwiinscht - Fax: 09721/ 16982
Bauerngasse 85 » 97421 Schweinfurt

KOMPLETTLOSUNGEN

LOSUNGS-

HEFTE:

Je Heft nur 14,80 DM
Abes Oddyssee
Alien Trilogy
Ark of Time
Baphomets Fluch 2
Blazing Dragons
Casper
Castlevania®
Command & Cong. 1
Command & Congq. 2
Discworld 2
Excalibur
Exhumed
G-Paolice
Goldeneye (N64)
Grand Theft Auto*
Hercs Adventure
Kings Field
Legacy of Kain
Lifeforce Tenka
MDK
Nightmare Creatures
Resident Evil
Resident Evil DC
Riven - Myst 2*
SOTE (N64)
Suikoden
Syndicate Wars
The Note
Theme Hospital
Tomb Raider
Turok (N64)

Vandal Hearts
WCW vs. NWO*

& PSX - N64 - SAT - SNES

Alle Hefte komplett in Deutsch!

PLAYSTATION
CHEATHEFT
Mehr als 1000
Cheats, Codes, und
Tips zu 150
PlayStation Spielen!

NEU &
TOP AKTUELL!

PLAYSTATION
CHEATHEFT 2
Jetzt mit den
aktuellsten Cheats &
Codes der letzten
Monate. Hunderte
Cheats & Codes fiir
ca. 120 Top-Aktuelle
Games!

14,80
DM

PLAYSTATION
GAME BUSTER
CODEHEFT
Mehr als Tausend
Game Buster Codes
zu 170 PlayStation
Spielen.

NEU &

TOP AKTUELL!

PLAYSTATION GAME BUSTER CODEHEFT 2
Die zweite Ausgabe mit {iber 500 Codes zu den ca. 120 aktuellsten

Discworld, Myst, Res.

Edge, Star Gladiator,

Spielen!
PLAYSTATION PLAYSTATION PLAYSTATION
LOSUNGSHEFT 1| BEAT EM UP-1 BEAT EM UP 2
Lasungen fiir: Moves fiir: Moves fiir:
Baphomets Fluch, Iron & Blood, Soul Battle A. Toshinden 1

& 3, Power Move Pro

Alone in the Dark,

D, Fade to Black &

Evil, Stadt der Tekken 1 & 2, Tobal Wrestling, Primal
verlorenen Kinder | No1, WWF - In your [Rage, SF Alpha, WWF|
House Arcade
PLAYSTATION PLAYSTATION PLAYSTATION
LOSUNGSHEFT 2| LOSUNGSHEFT 3| BEAT EM UP 3
Lésungen fiir: Lésungen fiir: Moves fiir:

Dynasty Warriors, SF

Overblood, Swagman,|  Chronicles of the EX Plus Alpha, SF
Warcraft 2, X-Com Sword Zero
NINTENDO 64 | G Resident Evil 2* 99, G

CHEATHEFT A Resident Evil DC inkl. Los. 99,- A

Cheats, Codes & |y Tomb Raider 2 M
Action Replay Codes E inkl, Lésungsbuch 114,- E
zu 35 N64 Spielen + s Game Buster

Mario 64 120* Ldsung inkl. Codeheft 99- S

FINAL FANTASY 7 LOSUNGSBUCH 29,80,-

TOMB RAIDER 2 LOSUNGSBUCH 19,95.-

PilxyStation bt eln singetragenes Warsnzelchen von Bony Computer "efe

www.Spieleloesungen.de

Porto: Vorkasse 3,00 DM, Nachnahme 9,50 DM, Ausland: nur Vorkasse 10,00 DM (Software 20,00 DM) - Ab 6
Heften liefemn wir Portofrel! Irrtlimer und Preisénderungen vorbehalten! *= Bel Drucklegung noch nicht
rbarl

ummammnwmumm

Handleranfragen erwiinscht!

CDG MEDIA - AUF DEN SANDBERGEN 5 -21337 LUNEBURG

"TEL: 04131 / 850610

llannahme

Uhr - Sa. 8-14 Uhr

FAX: 04131/ 850620

hr habt die Leser aufgerufen, zum scheinbar zu hoch
angesetzten Schwierigkeitsgrad einiger Spiele (insbeson-
dere Tomb Raider Il Starring Lara Croft) Stellung zu neh-
men. Mein erster Eindruck des Sequels war der, daf3 der Anspruch
schon gestiegen ist, dem durch die Méglichkeit des jederzeitigen
Abspeicherns jedoch die Scharfe genommen wird. Mir ist es lieber,
an jeder x-beliebigen Stelle des Spiels abspeichern zu kénnen, als
stiindig auf der Suche nach Stellen unterwegs zu sein, an denen man
saven kann (blave Diamanten), auch wenn dies ein wenig auf
Kosten des Spielflusses geht. Daran sollten sich andere Produkte ori-
entieren (z.B. Command & Conquer). Trotzdem: Der Flair des ersten
Teils ist teilweise verschwunden. Eine gréBere Zahl an Gegnern
erhaht nicht automatisch die Spannung. Die Uberraschungsmomente
waren im ersten Teil deutlich besser gesetzt. Offenbar verfahren die
meisten Spieledesigner nach dem Motto ,Viel Feind, viel Ehr'”; ich
bin kein ,Action-Gegner” (das Fahren mit dem Jetski in Tomb Raider
Il war eine geniale Idee), aber das Ballern auf drei oder mehrere
gleichzeitig heraneilende Ganoven ist einfach nur éde. Wenn ich
das wollte, wirde ich mir einen Shooter zulegen.

Zur generellen Frage nach dem evil. hdheren Anspruch bei
Spielen ist zu sagen, daB viele Spiele schon gar nicht mehr ohne
Lésungshilfe komplett durchgespielt werden kénnen, was ich sehr
bedenklich finde. Arbeiten die Softwarefirmen hier mit den Verlagen
solcher Hint Books etwa Hand in Hand222 Vier oder finf Losungs-
versuche zum Bewadltigen eines Gegners oder Rétsels sind in Ordnung,
danach frustriert es allerdings nur noch. Lauft das nicht dem Sinn
und Zweck einer Spielekonsole entgegen? Insofern finde ich das
Anbieten verschiedener Schwierigkeitsstufen wie in Resident Evil
eine gelungene Alfernative.

Plant Ihr eine Komplettlésung von Oddworld Abe’s Oddysee?
Eine, die auch erklart, wie die Mudokons zu retten sind, und die
nicht blof auflistet, wo diese zu finden sind2 Wenn nicht, gibt es
ein offizielles Lésungsbuch? Von einem sogenannten inoffiziellen
war ich nédmlich maBlos entt@uscht...

(...) Viele GriBBe

o Erik Erb, Staufenberg

e

ch lese Eure Zeitschrift seit der ersten Ausgabe und muf3
Euch ein groBes Lob aussprechen fir die guten Testbe-

richte. Jetzt aber zu meinem eigentlichen Thema: Ich

schreibe aufgrund des Briefes von Andreas Koberstein in Ausgabe
3/98. Wenn ich schon so etwas wie ,,...
Schwierigkeitsgrad...”

gnadenlos angezogener
hore, stréuben sich mir die Haare! Hat man
den ersten Teil von Tomb Raider durchgespielt, so dirfte der zweite
auch kein Problem sein. {...) Kauft man sich ein Spiel, um es in drei
Stunden durchzuspielen, oder um langerfristig daran Spaf3 zu
haben? Ein Spiel bekommt man ja nicht gerade fir einen Apfel und
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N OF THE GECKO |

Die Action-Echse kehrt zurick. In Uber 20 genial designten 3D-Welten jagt
unser Superagent Gex seinen Erzfeind - den grausamen Rez. Denn Rez will
die Macht Uber das Fernsehen an sich reiflen. Gex 3D bietet viel Witz und
Ironie, tolle Animationen und iberragendes Gameplay. Mit seinem
unwiderstehlichen Charme, nur den besten Designer-Anzigen und immer
einen coolen Spruch auf seiner zu langen Zunge begleiten wir unseren
Helden durch das ultimative Action-Adventure des Jahres...

-

Geeignet ab
6 Jahren

2 9\ % L @& Coming soon to a Playstation near you!

INTERACTIVE http:www.bmginteractive.com
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ein Eil Die Atmosphdre hat sich in TR Il
noch vertieft, und das Spiel ist meiner
Ansicht nach auch sehr abwechslungs-
reich gestaltet und ab dem Bohrturm-Level
alles andere als einténig. Diese Level sind
zwar im gleichen Stil gehalten, aber doch
insgesamt ziemlich unterschiedlich. Dann
dirften Andreas im ersten Teil die
Pyramidenwelten gar nicht aufgefallen
sein, wahrscheinlich hat er sie gar nicht erst
erreichtl?2 Sollten die Schauplatze etwa
total unlogisch aneinanderhdngen und
nach jedem Level wechseln? Die
Gegnerzahl ist im ersten Teil auch nicht
viel geringer, nur daf3 es eben Tiere sind.
Reines Ballerspiel - daf ich nicht lache!
Ob Andreas so etwas schon mal gesehen
hate Wiirde er selbst ein Spiel program-
mieren, hétte dies wohl drei oder vier
Level mit je finf Gegnern, die sich wahr-
scheinlich selbst erschieBen wiirden.

Ciao, Ever Patrick Trampert

a

(...) Ich besitze den ersten Teil
von Tomb Raider, und so war es
fir mich nicht allzu schwer,

auch die Fortsetzung zu meistern. Ich
finde den Schwierigkeitsgrad sehr ange-
messen.

Patrick Daubinger, Ohrenbach

Aufteilun

ie um Himmelswillen kann man
sich eine solche Kritik erlauben,
wenn man das Game noch

nicht einmal durchgespielt hat¢ Fir mich
ist das mehr als nur unfair! (...) Zum
Schwierigkeitsgrad ist nur soviel zu
sagen, daB Tomb Raider Il da anknipft,
wo Tomb Raider aufgehért hat. Sicherlich
sind einige Stellen schwer zu meistern,
aber langst nicht unméglich, und genau
da lag fir mich auch der Reiz! SchlieBlich

der

Zuschriften insgesamt

NEUTRAL —

wartet man man nicht ein ganzes Jahr auf
den Nachfolger, um diesen dann an
einem Nachmittag durchzuzocken, oder
wie seht Ihr das? Mein Rat an Andreas:
Durchzocken, denn gerade im letzten
Drittel kommt die Atmosphare des
Originals wieder voll zur Geltung!!!

Frank Schweer, Rostock

play PLAYSTATION:

Ohne provozieren zu wollen:
Grundsatzlich sind wir der Meinung, daB3
nur ganz wenige Titel wirklich zu
anspruchsvoll sind - Tomb Raider Il
Starring Lara Croft zahlt unserer
Auffassung nach nicht dazu. Der zweite
Teil ist nur unmerklich schwieriger als das
Original - sind beide Versionen doch vom
Spielablauf her im groBen und ganzen
identisch. Die Maglichkeit, jederzeit
abspeichern zu kénnen, bremst den
SpielfluB bei haufiger Nutzung sicherlich
etwas, ist aber insgesamt sehr zu
begriiBen. Bei anderen Titeln, wie bspw.
Command & Conquer, wird gerade diese
Funktion von vielen Lesern schmerzlich
vermiBt, bei Tomb Raider dagegen ver-
dammt - das entbehrt einer gewissen
Logik! Die Ursache fiir den trotzdem nach-
vollziehbaren Frust vieler Leser liegt unse-
rer Meinung nach nicht an dem zu hohen
Schwierigkeitsgrad von Spielen wie Tomb
Raider Il oder G-Police, sondern vielmehr
darin, daB die meisten Titel viel zu ein-
fach zu 18sen sind. Dadurch sind zahllose
Spieler wohl etwas verwdhnt. Ob Sport-,
Rennspiele oder Adventures - innerhalb
nur eines Tages oder gar nur weniger
Stunden lassen sich eine Menge an
Spielen problemlos meistern. Wo bleibt
die Herausforderung, wie ist es in solchen
Féllen um das Preis/Leistungsverhdlinis
bestellt? Die Gefahr liegt in der negativen
Pauschalisierung gewisser Titel. Sowohl
bei Tomb Raider Il wie auch bei G-Police
sind bestimmte Abschnitte bzw. Missionen
ohne Zweifel GuBerst knifflig, wodurch
aber keinesfalls das ganze Spiel als Gber-
trieben schwer oder gar unfair eingestuft
werden sollte. Wiinschenswert ist gewil3
ein regulierbarer Schwierigkeitsgrad, der
sich dem individuellen Kénnen eines jeden
einzelnen nahezu stufenlos anpassen laBt,
um den verschiedenen Spielerschichten
gerecht zu werden.

play PLAYSTATION-Redaktion!
Llegen wir das Vorgepldnkel ad

acta und kommen direkt zu den Fragen:

1. Da ich beabsichtige, die play PLAY-
STATION ins Abo zu nehmen, wirde
mich interessieren, ob Abonnenten .auto-
matisch an Gewinnspielen teilnehmen
oder nicht. Obwohl ich die letzte
Ausgabe (3/98) bisher nur mehr oder
weniger iiberfliegen konnte, sind mir
schon einige Dinge aufgefallen. Die Idee,
die Heftmitte etwas ausgefallener zu
gestalten, indem ein ,Bastelbogen” als
Strategy Guide angeboten wird, fand ich
sehr erfrischend - auch wenn ich der
Meinung bin, da3 man diese Form des
Guides dann praktisch weniger sinnvoll
nutzen kann. Aber dennoch: optisch
sicherlich hilbsch anzusehen und eine
deutliche (konzeptionelle) Bereicherung
des Hefts. Generell sollte sowieso des
ofteren eine Art ,Strategy Guide” Inhalt
Eures Heftes sein. Eine sinnvolle
Anleitung, wie man vorgehen sollte,
erhoht und erhdlt den Spielreiz oft mehr,
als der Einsatz von Cheats oder Komplett-
I6sungen. Natirlich lenkte der Guide
dann auch direkt mein Augenmerk auf
den zugehérigen Warhammer: Dark
Omen-Bericht. Dieser hat mir auBerge-
wohnlich gut gefallen, da er auch vom
Layout (Schriftsétze, Grafiken und Seiten-
aufteilung) Gberaus schén gestaltet, aber
auch inhaltlich interessant und umfassend
aufbereitet war.

2. Aber was ist ,Epic 40K Final
Liberation” - ein Spiel, das Ihr im Dark
Omen-Bericht erwdhnt habt und das
offensichtlich im Warhammer 40.000
Universum anzusiedeln ist?

3. Insgesamt gesehen beeindruckt
mich die Kompetenz Eures Magazins
regelmé&Big und hebt sich wohltuend von
der inzwischen zahlreichen und GuBerst
bunten Konkurrenz ab. Vermutlich werde
ich in Kiirze doch Abonnent, auch wenn
Euver angepriesenes T-Shirt nicht unbe-
dingt als Anreiz dient (sorry!). Aber viel-
leicht ist ja Nicki von Pandemonium 2 auf
dem Poster? Oder die dunkelhautige
Schénheit aus Eurem Inhaltsverzeichnis?
Ware einen Versuch wert! Verweilt blof3
weiter auf dem Pfad, den lhr bisher be-
schritten habt, auch wenn der eine oder
andere Ausflug ins Neuland (s. Strategy
Guide) sicherlich gewagt werden sollte.
Es kann nicht mehr als schiefgehen und
zu einem Riesenverlust an Abonnenten
und letztlich zum Bankrott Eures Magazins
fohren... (ein kleiner Scherz sei mir gegénnt).

Mit freundlichem Gruf3, Tom van Heif}



Greetings To...

Michael Hamers aus Braunschweig griiBt seine Klasse, das play PLAYSTA-
TION-Team, seine Schwester, seinen Bruder, seine Mutter, Sebastian Balster,
Janine Giesman, seinen Onkel Andreas und alle die ihn kennen.

1. Selbstverstindlich nehmen unsere Abonnenten automatisch an

allen Gewinnspielen feil.

2. Leider gibt es das kiirzlich veroffentlichte Epic 40K Final Die zweite ultimative ‘ modern media prdsentiert
Liberation nur fiir den PC. Sammlung an neuen

3. Zugegeben, unsere Aboprémie in Form eines T-Shirts ist sicher Cheats, Tricks and
nicht der Grund schlechthin, um play PLAYSTATION ins Abo zu neh- Losungen 7u fast a
men. Von daher sind wir mehr als nur bemisht, Monat fiir Monat Spielen fiir
redaktionell hundertprozentig zu iberzeugen, so daB3 nicht das ' Hic SOHY-H&YS&'E‘IOI{H
Pramienangebot, sondern die Qualitdt von play PLAYSTATION den auf 128 Seiten
Ausschlag fiir ein Abo gibt. Weitere wichtige Argumente sind natiir-
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Letter-Format. . D g
Die Fortsetzung zum " fir.die Sony-Playstation
erfolgreichen Game-
Breaker PSX-Cheats
Vol. |

lich der Preisvorteil und daB man die neueste play etwas friher in
seinem Briefkasten als am Kiosk findet.

Der Strategy Guide ist ein Versuch, frischen Wind ins
Postereinerlei zu bringen, und hat sich im speziellen Fall von Dark
Omen formlich aufgedréngt. Ob’s einem gefdllt oder nicht, muB3
jeder fiir sich selbst entscheiden. Ob Poster, Kalender, Aufkleber
oder eben 3D Strategy Guide - immerhin sind all’ diese Dinge
kostenlose Gimmicks unsererseits und sollten auch als solche ver-
standen werden. Ahnlich verhdlt es sich mit uneren Tips & Tricks-
Seiten. Das Cheat Card-Konzept hat sich bewdhrt, auch wenn fir :
uns durch das hochwertige Papier die Produktionskosten und durch PSX-Cheats Vol.2
das relativ komplizierte Layout der Zeitaufwand steigen. Dall ab R
und zu ein Cheat nicht funktioniert, sollte uns verziehen werden. :
Leider laBt es sich in manchen Féllen nicht vermeiden, Codes
anhand von Vorabversionen iiberprifen zu missen, die sich dann
aber letztendlich in der finalen Fassung ein wenig anders darstellen.
In solchen Féllen folgt in der néchstméglichen play normalerweise
eine Richtigstellung. In diesem Zusammenhang méchten wir nach-
haltig darauf hinweisen, daB wir die Game Buster-Codes zum
groBten Teil von Dataflash zur Verfiigung gestellt bekommen und uns
auf deren Richtigkeit verlassen. Sollten diese Codes nicht funktionie-
ren, wendet |hr Euch bitte unter der Tel.Nr. 02822/68545 direkt an
Dataflash.

ISBN: 3-9805821-1-6
DM: 24.80

Jetzt auch fir die
Nintendo 64-Konsole,
sagenhafte Cheats, Tips
und Komplettlésungen
zu den meisten Spielen!
e i< Tricks i Losorash | 28 Seiten

fiir die Nintendo 64-Konsole Letter-Format

ISBN: 3-9805821-4-0
DM: 24.80

EA Sports-Gewinnspiel in Zusammenarbeit mit
Electronic Arts:

Erhaldich im gut
sortierten Handel!

FIFA Soccer 98 Die WM-Qualifikation: Ronny Schmidt,
Pasewalk - Max Gerlach, Bad Wildbad - Nicola Konrad,
Rosenheim - Serkan Aksu, Berlin - Sven Schmoaker-Bartling, Gr.
Twilpstedt - Sven Lau, Essen - Thoratten Dohnke, Essen - Melanie ﬂ; o1
Flesch, Wehlen - Alexander Weber, Idstein - Wolfgang Velicky, v
A-Wien.

NHL 98: Sven Theuerkauf, Diisseldorf - Marc Schumbach,
Klausdorf - Fausto Garofolin, Moosburg - Andreas Benner,

Millemaar-Bicken - Uwe Frénken, Kéln.

NBA Live 98: Marco Schwarz, Borken - Marcus Becker, "
Kaiserslautern - Thomas Riml, A-Mieming - Tobias Schénfelder, Immer noch aktuell:
Hallbergmoos - Stefan Rentel, Hamburg. Game Breaker PSX-Cheats Vol. | 136 Seiten 160 Seiten vollfarbig

Madden NFL 98: Thomas van Heif3, Aachen - Giuseppe
Scazzari, Dietzenbach - Marcus Blanke, Wunstorf - Michael

Meifner, Stuttgart - Falk Miesen, Kéln.
EA Sports T-Shirt, handsigniert von Andy Méller: Frank Bestell-Hotline: 0180-5256789 -Fax: 06181-26690

Schuster, K&ln - Michael Haber, Kéln - Rudi Kramer, Minchen -
Monika Triebler, Hannover - Philipp Lauser, Duisburg. B— . Osterreich: Dynamic-Systems: Tel. 036 145005-0, Fax. 036145005- 14
+ Schweiz: AHA Computer-Spiele: Tel. 033345700- 1, Fax. 033345700-4

http://www.modern-media.net

ISBN: 3-9805821-0-8  ISBN: 3-9805821-5-9

und Final Fantasy VII. DM: 24.80 M. 860
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Wing Commander

Regisseur Chris Roberts konnte f
. die Verfilmung seiner Erfolgsserie Wing
Commander u.a. Jirgen Prochnow
(Das Boot) gewinnen, der bereits in
den Videosequenzen von Privateer 2
The Darkening mitwirkte. Malcolm
McDowell, der in der Serie Admiral
Tolwyn verkorperte, ist ebenfalls mit
von der Partie. Als Executive Producer
zeichnet sich der Cryo Interactive-Bof3
Jean-Martial Lefranc verantwortlich.
E Produziert wird Wing Commander The
§ Movie mit einem Budget von 27 Mio.
i Dollar von No Prisoners/Digital Anvil
in Zusammenarbeit mit Carousel
Picture. Den Verleih Ubernimmt 20th
Century Fox. Digital Anvil wurde im
Februar 1997 von Chris Roberts
gegrindet, der frilher die Position des
Vice President of New Technology bei
Origin und des Executive Producers bei
Electronic Arts innehatte, gegrindet.
Robert Rodriguez (Desperado, From Dusk Till Dawn) und Erin
Roberts (Strike Commander, Privateer) arbeiten ebenfalls bei
Digital Anvil. Microsoft halt dariiber hinaus Anteile an der
Austiner Firma.
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Irem verdffentlichte vor kurzem auf dem japanischen Markt
Types, eine Spielesammlung, welche die beiden legenddren
Shooter R-Type | & II, 1:1 umgesetzt, sowie eine Vorschau auf
das exklusiv fir die PlayStation geplante R-Type Delta enthdlt.
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Die einzige play PLAYSTATION

CD weg?
<<<<<<<<<< Auf der CD

Sollte die CD fehlen, wenden Sie

sich bitte nicht an lhren Zeitschrif-
tenhiindler und auch nicht direkt an
den Verlag, da uns von Namco nur Vollversion von Galaga ‘88
ein begrenztes Kontingent Demo (nur wiihrend der Ladepausen splelhar]
(Ds zur Verfiigung gestellt wurde,

Warten Sie einfach die niichste Slideshow mit Nina Version 01.04
April-Ausgabe ab! (sieht gut aus, macht was her)
lhre CD-Redaktion
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Sony Computer Entertainment Inc. entwickelt einen Personal
Digital Assistant (PDA), der an den Memory Card-Slot der
PlayStation angeschlossen und in Japan voraussichtlich gegen
Ende des Jahres auf den Markt kommen wird. Der PDA, der
Software von spezifischen PlayStation-CDs laden kann, verfigt
v.a. Uber einen 32-Bit-RISC-Prozessor, einen LCD-Bildschirm, eine
Batterie sowie eine Infrarotfunktion. Ob, geschweige denn wann
dieses Peripheriegerdt in Europa erscheinen wird, ist zur Zeit
noch offen.

CPU 32-Bit-RISC ARM T7T Prozessor
RAM SRAM 2 KByte '
Flash RAM 128 KByte ﬁﬂ«-- :
Grafik s/w LCD-Bildschirm S
Ton 4Bt PCM y
Tasten 5 Eingabebuttons
1 Resetbutton '"\\ :
Diverses Infrarotfunktion .
LED St "'\) \‘MI.N &
Kalender- o G T ey
funktion A\ Q {‘} e
Batterie L

INFOGRAMES

Und es kommt doch... Heart
Of Darkness, das bereits
Ende ‘95 auf den Markt hatte
kommen sollen. Nachdem
Virgin Interactive das
Handtuch geschmissen hatte,
sicherte sich Infogrames die
Verdffentlichungsrechte an diesem Adventure von Amazing
Studios. Als Verdffentlichungstermin wird zur Zeit Sommer ange-
strebt. Dariiber
hinaus arbeitet
Infogrames an
Asterix &
Obelix, das
noch vor
Weihnachten
auf den Markt
kommen soll.

HEART
OF DARKNESS

|

ist das vielleicht niitzlichste Zubehor fiir Ihre Playstation: Einfach einbauen, und schon lauft JEDE CD (Japan/US/Europa-importe) - EGAL welche Playstation Sie besitzen (alle deutschen

(Europa), US & Japanmodelle mit JEDER Seriennummer - Vergessen Sie umstindliche Wechseltricks und lastige Umschalter - unser neuer Chip mit neuester Software ist die 100% Ldésung, und das

AB 5 CHIPS je 12 DM
AB 10 CHIPS je 10 DM | Joypadverlingerung +
AB 25 CHIPS je 9 DM | Linkkabel je nur 19 DM
AB 50 CHIPS je 8 DM

Gpress data service
Claudiusstrasse 12
10557 Berlin Tiergarten

(16 MB) nur 55 DM

Chipeinbau nur 50 DM

groBere Mengen auf Anfrage / Handleranfragen

erwiinscht / WIR kénnen liefern...
* Versandkosten: Vorkasse (Scheck/Bar/Kreditkarte) 5 DM, Nachnahme 15 DM

TEL. 030 / 399 031 55 FAX 57

zum Sonderpreis ! Incl. ausfilhrlicher deutscher Einbauanleitung mit vielen Fotos und der nétigen Einbaukabel sowie mit Laserjustieranleitung. Ubrigens testen wir jeden einzelnen Chip !

RGB-I(ABEL
(Importe in Farbe!)

Playstation mi
SUPERCHIP

SUPERCHIP
+RGB-KABEL
nur 30 DM




D69) 950812-74

PlayStation
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Titus Interactive akquiriert

Der franzésische Softwarepublisher Titus Interactive Ubernimmt
Blue Sky Software. Blue Sky wurde zu 16-Bit-Zeiten vor allem

Electronic Arts erwirbt die WCWe-Lizenz fir Wrestlingspiele durch ihre Joe Montana Football- und World Series Baseball-
auf Konsole und PC. Die Lizenz beinhaltet iber 100 Wrestler der Serie sowie durch Vectorman 1 & 2 bekannt. Zur Zeit arbeitet
WCW- (World Championship Wrestling) und der NWO (New das in San Diego beheimatete Entwicklungsstudio u.a. an

World Order) Federation. Der Superman fir die PlayStation.
§ zwischen der WCW und THQ im
Dezember 1995 geschlossene
Lizenzvertrag léuft Ende Warhammer:
Dezember aus. Wéhrend die Plark Omen F
jingsten THQ-Wrestlingspiele
WCW Vs. The World und WCW
Vs. NWO World Tour von dem Wie in der letzten Ausgabe angekin- = ' ( :
japanischen Softwarehaus Atlus digt, reichen wir hiermit die endgiltige F) (-*\E}
lizensiert wurden, wurde WCW Wertung von Warhammer: Dark Omen RATING
Nitro von Inland Productions in nach. Sowohl die Texte als auch die 4 o v)
den Vereinigten Staaten ent- Sprachausgabe sind nun komplett, und
wickelt. vor allem perfekt ins Deutsche Ubersetzt.
Dariiber hinaus wurden einige der

Hasbro Interactive verleibt Zwischensequenzen verbessert bzw. neu

sich

Hasbro Interactive Gbernimmt fir 5 Mio. Dollar den Nachlaf3 CRL\F]]'%
der Atari Corporation. Atari fusionierte im Juli 1996 mit dem =
Festplattenhersteller JTS. Unter den Deal fallen u.a. die Rechte an )
Breakout, Centipede, Combat, Crystal Castles, Pong und e
Tempest. Steht uns damit eine neue Retro Gaming-Welle aus dem

die Uberbleibsel von hinzugefigt und die musikalische

Untermalung abwechslungsreicher gestaltet.

'Sound [ LA

)

Hause Hasbro bevor?

I | 0 \

BustaMove3.........ccceecccniinnienen...DM 64 ,--
Cool Boarders D L S DM 89,--

Deathirs

Dia

Fifa "98..

CohielBEE L oMed.
Bug Riders......c.c.ccccoeveveiiivcrverneee . DM 79, --

Crash Bandrcoot 2 DM 89--

Destructlon Derby 2 (Platlnum),.,,:.Df\lﬂ 49“,--
Fighting FOrCe...........................DM 94 --
Final Fantasy Vll.......ccccoovvineniinnnnee. DM 99,--

Gex 3D

Jet Rnder 2 ;
Nagano Wlnter Olymplcs ............... DM 99,--

Rt (=]

BeastWars e DM 89,-- Newmann Haas Raung..,,,....'..,..,,..,
Batman & Robin........cccc.cciveeeeraoses o] afoies  Raldeieael ¢ ARSI fan § ICT Bty | Wil B8 [ Tl S e e R e R
Brahma EOrCe s i, i hada DM 84, andemon ’ i e DM
Broken Helix......cc...coooeeveivvenienne... DM 94 - Powerboat Racmg .........................

......................................... , / Pro Plnbatl Tlme Shock N

Rwen The Sequel to Myst e, DM 114 -
Road Rash 3D... DM 89,--
Sun Francisco Rush vverrereeeene. DM 89,--
Skull Monkeys... a 89,--
Time Crisis (incl. Gun) corereeeren: DM139,--
TOCA Touring Car Champlonchip .DM 89,--
Tomb Raider 2... ...DM 94 --
Tomb Ra:der2Losungsbuch ...DM 19,--
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Final Fantasy VII Losungsbuch...... ; \\

Gesellschaft fur Computer- und Videospiele mbH

*DRUCKFEHLER UND IRRTUMER VORBEHALTEN. VERWENDETE LOGOS UND NAMEN SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN IHRER HERSTELLER. WIR LIEFERN AB EINEM BESTELLWERT VON
DM 50.-- VERSANDKOSTENFREIE LIEFERUNG BEI LASTSCHRIFTEINZUG (BEI BESTELLUNG BITTE KONTONUMMER ANGEBEN).BEI NICHT ANGENOMMENEN SENDUNGEN BERECHNEN WIR
EINE PAUSCHALE BEARBEITUNGSGEBUHR VON DM 20,-.VERSANDKOSTEN BElI BARNACHNAMELIEFERUNG BETRAGEN DM 9,20.ANGABEN OHNE GEWAHR.

Friesenstr. 62 - 26789 Leer
Telefon 0491/92806-31 Telefax 0491/92806-18

Cyber Games




Gremlins

Sports-Serie arbeitet Gremlin u.a. an einem
Buggyspiel, an dem futuristischen Rennspiel

Bonnier Digital lllusions entsteht, an ‘dem

Warrior anklingen laft.

PIaySation |
s " Japen
1994 b

Ende Dezember 300.000*

Februar 500.000

Neben einer Tennissimulation aus ihrer Actua

Motorhead, das bei den schwedischen Entwicklern

FuBballmanager Premier Manager 98 und dem sy
Shooter N20O, der Tempest X3 bzw. Nanotek s

N20

300.000

500.000

Mai 1,0 Millionen

8. September 3,5 Millionen |

2,1 Millionen**

1,6 Millionen***

1,0 Millionen

2 Millinen

Oktober 4,0 Millionen

2,8 Millionen

22 Millionen

9,0 Millionen

November 4,2 Millionen

3,45 Millionen

2,35 Millionen

10,0 Millionen

* 3, Dezember 1994: Markteinfithrung der PlayStation in Japan
*+ 9. September 1995: Markteinfihrung der PlayStation in den USA
*#* 29. September 1995: Markteinfihrung der PlayStation in Evropa

- Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker -

" +++ Mindscape verdffentlicht voraussichtlich im November Rats! Operation Scratch von den britischen
Entwicklern Pure Entertainment. +++ Funsoft sichert sich die Rechte an Castrol Honda Superbike World
Championship von Interactive Entertainment, an Grand Prix 500cc von Ascaron, an Blaze & Blade von T&E
Soft sowie an Tokas Legend. +++ Ubi Soft arbeitet an Tennis Tour, das, von Smart Dog entwickelt, bereits im
Juni auf den Markt kommen soll, an F1 Racing ‘98, das voraussichtlich im 4. Quartal erscheinen soll, sowie an
Shadow Gunner und VR 3000. +++ Eutechnyx arbeitet an einem Sequel zu Total Drivin’. +++ Hasbro
Interactive sichert sich eine Lizenz an dem von DreamWorks Interactive produzierten Kinofilm Small Soldiers.
+++ Electronic Arts sichert sich die Rechte, fir Road Rash 3D Musikstiicke von mehreren Bands, die bei AHantic
Records unter Vertrag sind, verwenden zu dirfen. Bisher wurden sechs Gruppen ausgewéhlt, als da wéren:
Full On The Mouth, Kid Rock, Sugar Ray, The Tea Party, The Mermen und CIV. +++ Virgin Interactive verschiebt
den Erscheinungstermin von Command & Conquer Alarmstufe Rot: Gegenschlag auf September. +++ Eidos
Interactive verdffentlicht am 20. Marz Tomb Raider | als Platinum Edition. +++ Pearson verduBert Mindscape
an The Learning Company. +++ Electronic Arts arbeitet an einer Videospieleumsetzung von TriStar Pictures
Kinofilm Godzilla. +++ Squaresoft Japan beabsichtigt, ein Action-RPG im Zelda-Stil zu verdffentlichen. +++
Oddworld Inhabitants arbeitet fir GT Interactive an einem Sequel zu Abe’s Oddysee, das im Oktober auf den

Markt kommen soll.

- Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker -

|
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|Telef0n 04321 /
Telefax 04321 /

:SONY PLAYSTATION!

dt DM284,00

Playstation kompleftt
|Leerhi.illa, schwarz, stabil
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DM 2,00]|

I Gamebuster Schummelmodul dt DM 84,00
Gamebuster Cheatbuch 120 S.dt DM 25,00‘

| GUN mit Rickschlag

dt DM 99,90 I

Interactor Rucksackvibrator dt DM 79,00

lKopfhiﬁrar Sony MDR-EG

dt DM 29,00|

I Losungsbuch F. Fantasy VIl 224 S.USDM 39,00

Lésungsbuch Tomb 2, 170 Seiten dt DM 19,95

| Memory Card 15 Blocks farbig DM 29.0()]
Memory Card 720 Blocks df DM 99,95

ISteering Wheel mit Pedale

I Ayrton Senna Kart Duell 2 kpl. dt.

Batman&Robin kpl.dft.
Bloody Roar (Beast) dt.
Brahma Force* dt.
| Bubble Bobble 2 dt.
Bushido Blade dt.
Bust a Move 3 dt.
|Chill dt.
Command&Conquer 2 kpldt.
| park Omen kpl.dt.
Deathtrap Dungeon kpl.df.
| Diablo kpl. dt.

| Extreme Snowbreak dt.
FIFA 98-WM Qualifikation kpldt.
| Frankreich 98:FuBball WM*kpl.dt.

FINAL FANATASY Vil kpl.dt.
lFormaI 196 Platinum df.
|Formel 1797 kpl.dt.

Gran Tourismo kpl. dt.
| INDY 500 dt.

Isnogud dt.
lLegend dt.
| Lucky Luke df.

Masters of Terds Kdsi dt.
| MDK mit Musik-CD dt.

Men in Black dt.

| Micro Machines Platin.kpl.df.

N’0-Natural Adrenalin df.
NBA Fast Break df.
|NBA Pro 98 dft.
Need for Speed 3 kpl.df.
NHL 98 kpl.dt.
| NHL Powerplay Hockey 98dt.
One* dt.
| Pax Corpus dft.

Populous-the 3rd Coming* kpl dt.
Premier Manager 98 dft.
| Pro Pinball Time Shock dt.

14. Februar 5,6 Millionen 3,8 Millionen 2.6 Millionen 12,0 Millionen Rascal dt.
31. Mérz 6,5 Millionen 4,0 Millionen 3,0 Millionen 13,5 Millionen | :9930'1_ R kpli- g:
Ende Mai 7,5 Millionen 4,8 Millionen 3,7 Millionen 16,0 Millionen | stsai::ntvévil ;;'"c = hpl dt.
20. August 8,5 Millionen - 6,4 Millionen 5,1 Millionen 20,0 Millionen I Riven:The Sequel to Myst kpl.dt.
I’993 : ' Road Rash 3D kpl. dt.
5. Februar 10,65 Millionen 10,75 Millionen 8,6 Millionen 30,0 Millionen | $an Francisco RUsh dt.

Skull Monkeys

I Theme Hospital kpl.dt.
Toca Touring Car kpl. dt.
| Tomb Raider Platinum kpl. dt.
Tomb Raider 2 kpl.dt.
|Treasure of the Deep dt.
V-Ball dt.
Warcraft 2 kpl.dt.

| Wayne Greizky Hockey 3D kpl.dt.
WipEout 2097 Platinum dt.
| Wrecking Crew dt.
| X-Men: Children of the Atomdt.
Youngblood dt.

kpl.dt.
| soviet Strike Platinum kpl.dt.

Streetfighter Collection df.
| Super Pang Collection df.

DM119,00]|
DM 84,00
DM 98,00
DM 84,00)
DM 89,00
DM 79,95|
DM 89,00
DM 69,00/
DM 89,00
DM 99,00
DM 89,00]|
DM 89,00
DM 89,00
DM 89,00
DM 89,00
DM 89,00|
DM104,95
DM 49,00|
DM 99,90,
DM109,00
DM 89,00 |
DM 94,00
DM 89,00|
DM 89,90
DM 89,00
DM 69,00
DM 99,00
DM 49,00|
DM 99,00
DM 79,00
DM 99,00
DM 89,00
DM 89,00|
DM 89,00
DM 89,00
DM 89,00
DM 89,00
DM 99,00|
DM 89,00
DM 89,00/
DM 89,00
DM 79,90
DM 99,90|
DM114,00
DM 89,00
DM 89,00
DM 89,00
DM 49,00
DM 89,00
DM 89,00
DM 89,00
DM 89,00
DM 49,00|
DM 89,00
DM 89,00
DM 89,00
DM 79,90/
DM 79,00 |
DM 49,00
DM 99,00 |
DM 89,00
DM 89,00

IHRE VORTEILEI

TOP - PREISE

lOriginal deutsche Versionen
Versandkosten NN DM ('»,40|

]Verscndkostenfrei
Artikeln

lieferbaren

ab 3|

|Varsandkostenfreia Nuchlieferung|
| Inklusive Garantie, Schnell- |
service,Sicherheitsverpackung
|Kosteniose Gesumtpreislistenl
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebiihr
|vorbestellungen fiir *Neuheiten|
werden bevorzugt ausgeliefert
|Bestellungen am Wochenende per
| Fax u. Anrufbeantworter moglich

Wir fuhren all e deutschen |
|Spie|e aller Hersteller ab Lager

Hdndleranfragen erwinscht

I



| Erhebnngszeirum it is Ende c.

voll und ganz auf Entwicklungen fir Konsole zu konzentrieren.
Acclaim Coin-

Operated

‘!5-»:

._\

her NBA Jam
= Extreme, Batman

Forever und Magic
The Gathering:

Acclaim zieht sich aus dem
Acclaim Entertainment schlief3t ihre Coin-op Division, um sich
Entertainment wurde

1995 ins Leben geru-
fen und brachte bis-

Euroaress steigt in den

Die Produkte des britischen Herstellers Europress waren bisher
ausschlieBlich dem PC-Markt vorbehalten. Fir ihr PlayStation-
Debut World Rally Champion, das von Strange Productions ent-
wickelt wird, sicherte sich Europress die Unterstitzung des zwei-
fachen Rallye-Weltmeisters Tommi Méakinen. World Rally
Champion soll mit neun originalgetreven Fahrzeugen, acht
Strecken sowie einem Track Editor aufwarten und bereits im Mai
auf den Markt kommen.

0 Armageddon hervor.
=
@ -
Crash Bandicoot
= weltweit fast
=
o Sony Computer Entertainment gab am 4. Mérz bekannt,
daB die Crash Bandicoot-Serie weltweit fast 5 Millionen Mal
— verkauft wurde. Entwickelt wurden Crash Bandicoot 1 & 2 von
0 Naughty Dog Software.
USA Japan Europa
Crash Bandicoot (1996) 1,5 Millionen 610.000 725.000
Crash Bandicoot 2 (1997) 1,0 Millionen 800.000 340.000

Space Soft Int. Computer GmbH

- Hardware Production - Service Center -

MULTICHIP INuR: 9.99 om

SSI

Jetzt kann lhre Play Station von JEDER CD (Import) booten, passt
in JEDE Play Station, unser Chip klappt 100% nicht nur 95% - versprochen !
Ausserdem - SSI Chip’s sind nicht nur Muitiboot sondern auch Multispeed !

- 551 - MEMORY CARD SSI - Einbau Service |

240 Blécke - NUR: 65 DM

. $S1-ROB KABEL 2 Chipeinbau incl. Chip !
‘Color - NUR: 19 DM . W NUR: 35.-
- §Si- JOYPAD £ %
Versch. Farben  NUR: 21 DM .g TS Space Soft Int. Computer GmbH
o Kirchstrasse 31 - 31A
mit Rickschiag | NUR:540M @ 8 § 38229 Salzgitter
% 05 Tel. 05341-179-171
- Bundesweiter Versand - 2 E 2 Fax‘05834‘1- 1879&' :33
- KEIN LADENVERKAUF | S E www.opacesoit.ae
- Abholung nur nach Vereinbarung ! N
- Hindleranfragen erwiinscht

MEMORY-CARD mitLED-Display 360 Slot (24meq) 59.- 720 Slot (48meq) 8
Action-Pack Chip & RGB-Kabel 27.- Riven The Sequel to Myst 8
INTERAIGTIORLS PS)(&N64) 79 .~} 5 RGB-Kabel mit Audio-Ausgang 2
VIDEO-GAME Scart-Umschalter kein umstecken am Fernseher mehr
2%ach 39.- 3fach 49.- 3fach mit Extra-Audio&Video Ausgang 59.- Info anfordern

Sony Playstation df 299~ Memory Card 15Sclt  29.- Bushido Blade df Anl. 84.- Nascar 98 dt Anl. 89
Sony Playst. mit Unbou 345.- Multi Tab BOX 64.- Broken Helix dt Anl.  89.- Nightmare Creat. 84
Control Pad (farbig)  27.- Game-Buster 79.- Critical Depth 79.- NBA Pro 98 85
Infrarot Pad [ 2 Stick ) 76.- Laser-Gun ab 59.- Deathtrap Dungeon  84.- ONE 84
Analog Pad Sony 54.-  Ark of Time 79.- Diablo 84.- Rascal 84
Link Kabel 19.-  Auto Destruct dt Vers. 84.- Gran Turismo ja. 139.-Resident Evil 2 17
Einbau des Boot-Chip 30.- Alundra 114.- Grand Theft Auto 79.- Tekken3 13
Pad Verlangerung 15.- Batmann & Robin a.A Ghost in the Shell 79 Theme Hospital di 84
RGB Scart Kabel 19.- Bloody Roar 84.- Lucky Luke Porto & Verpackung 9.500M

PSX Multinorm-Boot Chlp 9,95.-

Der Einbau erméglicht das Abspielen von US-/Japan-Importen Einbau in alle Playstation Modelle incl.
ausfuhrlicher deutscher bebildeter Anleitung, Kabel und Zubehér ! Chip wird an nur 4 Létpunkte mit der
Platine verbunden. Mengen-Slaffel auf Anfrage. Handleranfragen bitte unter FAX 06421/47526

:; Stiftstr, 19

TV Helmrlch 35637 Ockershausen FAX 06421 - 9300




www.newman-haas.com
WWW.psygnosis.com

e

| o

b and “PlayStation™ are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. © 1998 Psygnosis Ltd. Psygnosis and the
Psygnosis logo are TM or & Psygnosis Ltd. Developed by Studio 33 (UK) Ltd in conjunction with Bizarre Creations. PIaySl‘at ion

PSYGNOSIS S RODULTION Newman Haas is a trademark of Newman Haas Racing. Real tracks and drivers appear under licence. ALL RIGHTS RESERVED.
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WAHREND WIR IM KALTEN DEUTSCHLAND

NOCH DICKE WINTERJACKEN TRAGEN
MUSSEN, GENIESSEN DIE KALIFORNIER
SCHON DIE WARMENDEN SONNEN-
STRAHLEN. IM MALERISCHEN SANTA
MONICA BEFINDET SICH DER SITZ DER
MGM-FILMFABRIK, DESSEN ZUSAMMEN-
SCHLUSS MIT DEM SPIELEGIGANTEN
ELECTRONIC ARTS DIE ERSTEN FRUCHTE
ZEIGT. ALS EINZIGER VERTRETER DER
DEUTSCHEN KONSOLEN-PRESSE WURDE
PLAY PLAYSTATION NACH LOS ANGELES
EINGELADEN, UM EINEN EXKLUSIVEN
BLICK AUF DIE KOMMENDEN PRODUKTE
ZU WERFEN.
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Wer kennt nicht das traurige Dilem-
ma verhunzter Filmlizenzen. Selten

wurden grofde Kino-Blockbuster in add-

quate Konsolenkost verwandelt. Spiel-
desaster wie Independence Day,
Dragon Heart oder Batman Forever
bestdtigen nur den Ruf dieses Genres.
Zum einem liegt das Problem in dem
immensen Zeitdruck der Entwickler, die
ihr Produkt moglichst zum Filmstart
oder knapp danach auf den Markt
bringen wollen, andererseits wird das
Budget durch die siindhaft teuren Lizen-
zen derart gebeutelt, daf3 sehr viel
weniger Geld in die eigentliche
Entwicklung gesteckt werden kann als
eigentlich notwendig wére. Idealldsung
wiire ein Softwarehersteller, der bereits
viele Filmlizenzen besitzt, dadurch mit
keinen zusdtzlichen Kosten belastet
wird und sich ausschlieBlich auf das
Development konzentrieren kann. Dies
mag wohl eines der Hauptargumente
gewesen sein, weshalb sich der Film-
konzern MGM im Mai 1995 an die
harte Front der Softwareindustrie wagte.

MAY YOU NEVER DIE
i K\LL

MGM INTERACTIVE - EIN FIRMENPROFIL

Seit der Griindung von MGM |Inter-
active hat sich jedoch nicht sehr viel
getan. Bis auf eine Handvoll mittel-
mafiger PC-Releases agierten die
Branchenneulinge bis jetzt eher verhal-
ten und bewegten sich sehr vorsichtig
in dem risikoreichen Spiele-Business.
Man wollte auf keinen Fall auf das
falsche Zugpferd setzen und selektierte
mit grofiter Sorgfalt in Frage kommende
Projekte, um nicht demselben Schicksal
wie z.B. der Time Warner Gruppe zu
unterliegen, welche sich véllig aus der
Spielebranche zuriickziehen muf3te.

Gegen Ende 1996 schlof3 man sich
zu einem grof3en Brainstorming zusam-
men und erkundete die Marktlage. Ron
Frankel, das Oberhaupt von MGM
Interactive rekrutierte Leute aus bekan-
nten Firmen wie Electronic Arts, Virgin
und GT Interactive, um ein ausgewdhl-
tes Profiteam zu formieren. Ahnlich wie
im Filmgeschft wird MGM Interactive
von einer kleinen Gruppe ausgesuchter
Genreexperten geleitet, die in Kontakt
zu hochgradigen Third Party Entwick-
lungsteams stehen, welche die Erstell-
ung des Titels erledigen. Nahezu ein-
einhalb Jahre hielt man sich, bis auf
die Versffentlichung einiger Neben-
projekte, sehr bedeckt iiber die kom-
menden grof3en Titel des Filmgiganten.
Nun, da der grofle Vorhang fllt, war
die Spannung natiirlich grof3, ob die
neuen Produkte in dem stetig wachsen-
den Markt iberzeugen werden. Aber
allen Vorurteilen zum Trotz prdsentierte
MGM Interactive vier neue Spiele, die
allesamt auf ganzer Linie Gberzeugen
konnten: War Games, Tomorrow never
dies: The Mission Continues, Return
Fire 2 und Rollerball. Wie man bereits
den Titeln entnehmen kann, handelt es

MGM INTERACTIVE -

sich bis auf Prolifics Return Fire 2 um
hauseigene Kinolizenzen.

DER LOWE
ZEIGT SEINE KRALLEN
Mit einer Sammlung von weit iiber
4000 Filmproduktionen und 8200 TV-
Episoden verfigt die MGM-Gruppe
uber eine der gréfiten Bibliotheken
dieses Planeten.

1994 schloB er sich als Berater fir MGMs
interaktive Projekte der Gruppe an, und war
maBgeblich an der Griindung von MGM Interactive
1995 beteiligt. Er verfiigt iiber mehr als 12 Jahre
Erfahrung im Softwarebusiness und zwar sowohl i
Verkauf als auch in der Programmierung.

RON FRANKEL



Unter den mit 185 Academy Awar-
ds ausgezeichneten Titeln befinden sich
klanghafte Namen wie: Der mit dem
Wolf tanzt, Das Schweigen der Lammer,
Platoon, Rain Man oder West Side
Story. Auf3erdem beinhaltet die Biblio-
thek 18 James Bond-Filme, die Rocky-
Saga und die Abentever um den Pink
Panther. MGM Interactive strebt jedoch
keineswegs stumpfe Umsetzungen alter
und neuer Kinoschlager an.

Ein entscheidender Vorteil liegt natiir-
lich in der Ungebundenheit im Umgang
mit MGMs Kinobibliothek, da MGM
Interactive keinerlei finanziellen
Aufwand fir den Einkauf verschiede-
ner Copyrights betreiben muf3.
Dadurch ist es méglich, die ganze
Anstrengung auf die Produktion zu
konzentrieren. Wie bereits erwéhnt
werden auf3enstehende Developer mit
der Konzeption der einzelnen Titel
beauftragt. Dies |éuft vereinfacht dar-
gestellt so ab, da3 MGM Interactive
mit einer Basisidee auftritt und mehrere
Entwickler besucht, welche nach eini-
ger Zeit ein ausgearbeitetes Konzept
oder ein Grundgeriist préisentieren.
Erscheint das Spielprinzip sinnvoll,
wird das Projekt abgesegnet und dem
jeweiligen Team Ubergeben.
Theoretisch klingt jetzt alles sehr ein-
fach. Bis jedoch beispielsweise das
James Bond Game ,Tomorrow never
dies” in annehmbarer Form von dem
in Santa Monica anséssigen Black Ops
Entertainment konzeptioniert wurde,
verging ein ganzes Jahr.

Natirlich liegt die Vermutung nahe,
man wolle sich nur auf Filmlizenzen
stirzen, um allein durch den Bekannt-
heitsgrad die Produkte abzuseizen.
Eine derartige Einstellung vermag
MGM Interactive allerdings deutlich
von sich zu weisen. Die erste Prioritat
lautet, ein gutes Spiel zu entwickeln,
das den Kaufer anspricht und nicht
enttéuscht. Deswegen liegt der Schwer-
punkt der Entwicklung auch nicht in
der Umsetzung von Kinohits. Es wer-
den mindestens genauso viele Titel
erscheinen, die in keiner Verbindung
zu irgendeinem Blockbuster stehen.
Diese Politik bewahrheitet sich bereits
in den vorgestellten Spielen, welche
eigentlich nur den Namen und die
Thematik mit dem Filmpaten gemein-
sam haben, die jedoch keinerlei Para-
llelen mit der eigentlichen Handlung
aufweisen. Firmenchef Ron Frankel

wufte sehr gut Uber den schlechten Ruf
der Moviegames Bescheid: Durch den
Versuch, das Filmvorbild nachzuah-
men, waren viele im Vorfeld bereits
klaglich gescheitert, da der Spielverlauf
durch den Kinostreifen ja schon fixiert
war. Mit genau dieser Einschréinkung
konnte und wollte man nicht leben. Die
Entwickler besaf3en den Freiraum, eine
eigene Geschichte zu erzdhlen, die
entweder an die Zelluloidvorlage
ankniipfte oder sich nur an der Thema-
tik orientierte. Genau diese Freiheit
erlaubt es den Designern, ihre Krea-
tivitdt ungebunden zu entfalten, um
den schlechten Ruf der Filmadaptionen
wieder in ein rechtes Licht zu riicken.

FEATURE FILM

PRODUCTION

MGM
CONSUMER

MGM
HOME
ENTERTAINMENT

PRODUCTS

[ ]
MGM ¢ UNITED

PICTURES ARTIST
PICTURES

ORION
PICTURES

SALES & MARKETING LIZENZVERGABE
VIDEO, DVD UND
UND GAMES MERCHANDISING
1
GOLDWYN
FILMS

TELEVISION

PRODUKTION UND
VERTRIEB VON
TV PROGRAMMEN
UND -RECHTEN

1

MGM MGM

MUSIC

VERTRIEB VON
MUSIKRECHTEN
ZU MGM-TITELN

MGM
INTERACTIVE

PRODUKTION VON

VIDEO- UND

COMPUTERSPIELEN
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TITEL GENRE SYSTEM
1995
Dark Seed II Horror Adventure PC

Entwickler: Cyberdreams

tEl 1l

oo i R SIGHR

| Have No

Mouth And |

Must Scream  Horror Adventure PC
Entwickler: Cyberdreams :

1996

All Dogs

Go To Heaven Kinder- PC
lernprogramm Mac

Entwickler: Conexus

Entwickler:

Chitty Chitty
Bang Bang’s

in Tinker Town Kinder- PC
lernprogramm Mac
Adventure

Moving Pixels und Logicware

Kinder PC

adventure Mac

Babes in Toyland

Entwickler: Conexus

1997

Machine Hunter Shoot'em Up PC

PSX
Entwickler: Eurocom SIS

T by
¥
James Bond Filmlexikon PC
Dossier
Entwickler: Micro Interactive {AMES BOND

T .
L oo |
T3y Lag ¢

Inmitten des komplexen MGM-Plazas, findet sich diese
idyllische Ruheoase.

THERE 1S NO BUSINESS
LIKE SHOW BUSINESS

Unter all den verschiedenen Film-
company-Logos ist der Metro-Goldwyn-
Mayer Léwe wohl eine der bekanntesten
lkonen der Geschichte des bewegten
Bildes. Diese Tatsache kommt der gesam-
ten Marketingstrategie zugute. Durch das
bereits vorhandene weltweite Vertriebsnetz
kann der Konzern seine inferaktiven Produk-
te in jeder erdenklichen Weise vorstellen.
Dazu gehért eine gigantische Werbe-
kampagne mit TV-Spots, Merchandising,
Internetwerbung sowie eine umfassende
Héndlerunterstitzung. AufBerdem wird mit
Hilfe des sog. ,Cross-Marketing” auf

T . |

EIN NEUES
DREAM TEAM ?

Um den Kreis endgiltig zu schlieBen,
wurde ein Co-Publishing Deal mit Elec-
tronic Arts abgeschlossen, die den inter-
nationalen Vertrieb der néchsten vier
Produkte von MGM sichern. So grof3 auch
das MGM-Vertriebsnetz sein mag, be-
schréinkt es sich doch hauptséchlich auf
den Bereich der Heimunterhaltung in Form
von Videos oder Musik. Die Distributions-
kandle von Electronic Arts filllen die klaf-
fende Liicke zu den Softwarehéndlern und
erschlieBen MGM ein noch unbekanntes
Verkaufsfeld. Der Zusammenschluf3 dient
ebenso der Ausarbeitung never Marketing-
strategien, da besonders in Europa eine
etwas andere Art der Promotion verlangt
wird. Hier zahlt sich der langjéhrige Erfolg
des 1982 gegriindeten kalifornischen

,,EUROPA LIEGT UNS ALS MARKETING LAND NR. 1
BESONDERS AM HERZEN; DENN HIER KRISTALLISIERT

SICH AM DEUTLICHSTEN D,
EINES PRODUKTES HERAUS.

jeweils andere Abteilungen der MGM-
Gruppe zuriickgegriffen. Beide Divisionen,
MGM Home Entertainment und MGM
Interactive, sind sehr stark miteinander
verbunden. Die Kaufkassette sowie die
DVD-Version des neuesten James Bond-
Abenteuers werden z.B. Trailer und
Informationen des gleichnamigen Spiels
zeigen. Auch in den Kinos und
Videotheken werden wir kiinftig mehr auf
das interaktive Konterfei des jeweiligen
Kinostreifens hingewiesen werden.

1E QUALITAT

Ron Frankel, Vice-President MGM Interactive.

Software-Konzerns aus; denn auch Elec-
tronic Arts gehdrt mittlerweile zu den
Grofiten im Business. Stolze Einnahmen in
Hahe von 673 Millionen Dollar fir das
Jahr 1997 sprechen wohl fir sich.

Das gesamte Geschdft zeigt sich jedoch
fir beide Parteien von Vorteil. Electronic
Arts profitiert von MGMs Cross-Marketing
Méglichkeiten sowie von dem James
Bond-Franchise. MGM Interactive hinge-
gen hat einen méchtigen Verbiindeten an
der Seite, der eine erfolgreiche
Distribution beinahe schon garantiert.
Selbst die Verpackungen werden beide
Logos zeigen; sowohl den bekannten
Metro-Goldwyn-Mayer Léwen als auch
das renommierte EA-Emblem.
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Der James Bond-Fishrungsstab: (vo links nach rechts) Quinn Ngufen ~ Lead Artist,
John Botti — Director/Producer, José R. Viletta — Technical Director,
Steve Eitman — Lead Programmer, Will Botti — Technical Director.

Ein weiteres herausragendes
Merkmal der Umsetzung besteht in der
vollig neuen Story. Statt stupide das
Filmszenario nachzuspielen, knipfte
man nahtlos dort an, wo , Tomorrow
never dies” aufhérte, und lief3 das
Script des 32-Bit-Abenteuers eigens
von einem bekannten Screenwriter

007 TOMORROW NEVER Dies...THE MISSION CONTINUES

,,GALT JAMES BOND FRUHER NOCH ALS ACTIONHELD DER VATER,
SICHERT SICH DER SMARTE ENGLANDER NUNMEHR EINE
NEUE GENERATION DER 007 FANS. NACHDEM DAS VON RARE

ENTWICKELTE GOLDENEYE AUF DEN MARKT KAM,
VERZEICHNETEN WIR EINEN ENORMEN ZUWACHS
iIM BOND FRANCHISE. David Bishop, President MGM Home Entertainment.

Nach dem bahnbrechenden Erfolg
der Nintendo 64-Adaption von Golden-
eye kommen nun auch PlayStation-
Besitzer in den Genuf3, dem Secret
Service ihrer Majestét beizutreten. Die

durch den Unterwasser-Hit , Treasures
of the Deep” bekannten Entwickler Black
Ops wurden fir die Umsetzung des
nunmehr 18. Bond-Streifens verpflich-
tet. Obwohl| das Birogebéude der

- Black Ops von den harschen Stirmen,
die zu dieser Zeit LA heimsuchten, des
Daches entledigt wurde und somit
unser Besuch buchstablich ins Wasser
fiel, muBten wir gliicklicherweise nicht
auf die Présentation des Agentengames
verzichten. John und Will Botti, sowie
José Villeta- allesamt Griindungsmit-
glieder des in Santa Monica anséssi-
gen Unternehmens- zeigfen uns in
einem extra angemieteten Hotelzimmer
exklusiv eine spielbare Version des
Anfang 1997 begonnenen Projekts.

Trotz dieses ersten Einblicks muf3
erwahnt werden, daf3 sich das
Programm noch nicht einmal in einem
Alpha-Status befindet und gerade mal
zu 40 % fertiggestellt ist. Dennoch
konnte man erkennen, daf3 sich der
immense Druck, der durch den gna-
denlos guten Nintendo-Bond entstand,
erfreulich positiv auf die PlayStation-
Variante auswirkt.

Obgleich dieses Ansporns ist der
Titel ganz gewif3 kein Klon des Né4-
Hits. Bond besteht seine Abenteuer
namlich nicht nur in der Ego Shooter-

Variante, sondern ist ganz in 007
Manier mit verschiedenen Fahrzeugen
und Gadgets ausgestattet. Das Spiel
starfet mit einer spannenden Skihast
Uber eine riesige Piste, die mit UZI
bewaffneten bésen Jungs Gberfillt ist.
Am Ende dieses Stages springt James
mit den Skiern Uber eine Klippe und
fallt in die Tiefe. Wenige Augenblicke
spater zieht er gerade noch im rechten

Moment die Reif3leine, und ein préchti-

ger Fallschirm in Form der englischen
Flagge kommt zu Vorschein. Deswei-
teren begibt man sich in ein von Q
ausgestattetes Auto, um sich damit den
Weg iber eine Landesgrenze zu
ebnen. Dabei missen verschiedene
Routen gefahren werden, wobei es
mdglich ist, sich véllig frei in dem
Straf3ennetz zu bewegen. Neben
einem ganz im ,Feuerball” gehaltenen
Tauchgang kommen auch Freunde der
Ego Shooter auf ihre Kosten. Mit frap-
pierender Ahnlichkeit zu Goldeneye

werden die PlayStation-Besitzer in den-

selben Genuf des vorsichtigen
Erkundens der mehrsiocklgen Ortlich-

keiten kommen sowie von der Méglich-

keit, Widersacher per Snipergewehr
zielgenau auszuschalten, Gebrauch
machen kénnen.

schreiben. Uber die genaue Storyline
hélt man sich jedoch noch sehr bedeckt.
Es ist iedoch bekannt, daf? der Bése-
wicht des Spiels auf den Namen
Carver hért und der Bruder des in der
Filmvorlage niedergestreckten Medien-
moguls ist. Wenn alles gut, geht wird
der PlayStation-Bond im Herbst
erscheinen, um die Wartezeit zum
neuen 007 Streifen zu verkiirzen, der
wiederum zu Weihnachten in den
Kinos anlaufen soll.

Steve Eitman demonstriert den staunenden Journalisten eine beeindruckende

Ego-Shooter-Sequenz.
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Als erstes Spiel der EA MGM Koope-
ration wird War Games erscheinen.
Das Strategiespiel basiert auf dem gleich-
namigen Film von 1983 mit Matthew
Broderick, der den jungen Hacker David
Lightman verkérpert. Der W.O.PR.
(War Operations Planned Response)
Computer, der als einer der sichersten
Systeme der Welt gilt, wurde vom US
Verteidigungsministerium in den Dienst
gestellt, um stéindig die Bedrohung
durch einen nuklearen Krieg auszuwer-
ten. David schafft es dennoch sich in
den Supercomputer einzuhacken ,
indem er sich als dessen Schopfer aus-
gibi, ohne zu wissen, um welche Art
System es sich bei WOPR handelt.
Nach einiger Zeit fordert David den
Computer zu einem Spiel heraus -
Thermo Nuklearer Krieg. Dabei iiber-
nimmt der junge Computerfreak die
Rolle der sovjetischen Armee, wéhrend
WOPR den Part der amerikanischen
Streitméchte spielt und sich jenseits der
Kontrolle seiner menschlichen Benutzer
begibt. Denn fir WOPR ist dies iber-
haupt kein Spiel, da er auf dem besten
Wege ist, einen echten Erstschlag auf-
grund der Bedrohung durch den Osten

(t.!'gl'lvtr,_‘_\

S
g

‘.‘\\\\\\\\\\
- FOETILL

'..uulll’f""l'll' "y '

zu organisieren. Im letzten Augenblick
kann David ihn aber doch noch iber-
reden, die Raketen wieder herunterzu-
fahren, indem er ihm den eigentlichen
Sinn eines Spieles erklért.

Die PlayStation-Variante spielt 20
Jahre nach diesem Vorfall. Lightman
wurde von der Regierung eingestellt,
um bei der Neuprogrammierung des
WOPR zu helfen. Da sich mittlerweile
hinweg die politischen Verhdltnisse
getindert haben und die Wahrschein-
lichkeit eines nuklearen Angriffs sehr
gering ist, ging man dazu Uber, den
Supercomputer auf konventionelle
Kriegsfihrung auszurichten.

Unter der Fassade einer Spielefirma
errichtet der in Computergames vernarrte
David eine Schnittstelle zu WOPR via
Internet und ermdglicht auf diese
Weise tausenden von nichtsahnenden
Spielern aus aller Welt, gegen den
Verteidigungscomputer, in Form eines
Kriegsspiels anzutreten. Denn wo sonst
bietet sich die Maglichkeit, eine derart
umfassende Menge an strategischen
Erfahrungen zu sammeln2 Ganz so
einfach lGuft es aber dann doch nicht,
da WORPR selbstéindig durch die sorg-
sam von David errichteten Schutzwéin-
de bricht und eigensténdig Kontakt mit
der AuBenwelt aufnimmt. Sollte WOPR
erneut wichtige Informationen falsch
interpretieren? Stellt sich alles nur als
ein Spiel heraus, oder verfolgt der Su-
percomputer einen neuen finsteren Plan?

War Games siedelt sich deutlich im
Echtzeitstrategie-Genre an, wobei sich
der Spieler in 30 Missionen gegen die
Streitkréifte WOPRs beweisen muf3. Im
typischen Online Game-Verfahren
loggt sich der Spieler zu Beginn

ahnungslos in WOPRs Kampf um die
Weltherrschaft ein. Auf einer Weltkarte
wahlt man ein Territorium und studiert
wéhrend der Ladephase das Missions-
ziel. Es missen bestimmte Gebdude
erobert werden, Stellungen gehalten
oder sonstige Spezialauftréige erledigt
werden. Im Gegensatz zu der PC-Version
jedoch spielt sich die Konsolenversion
deutlich action-orientierter. Wahlweise
setzt man sich, je nach Vorgabe, an
das Steuer einer der rund 100 Luft-,
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Boden- oder Wassereinheiten. Dabei
kann zwischen den einzelnen Geféihr-
ten hin- und hergeschaltet werden, um
jederzeit beste Kontrolle iber die Situa-
tion sicherzustellen. Die einzelnen Ein-
heiten verfigen jeweils Uber zwei
Waffensysteme, mit denen sie ihre
destruktiven Linien durch die Land-
schaft ziehen kénnen.

Ganz ohne Menifihrung l&Bt sich
das Game dllerdings doch nicht bewdl-
tigen. Uber einen Button ruft der Strate-
ge eine kurze Befehlleiste auf. Mit dieser
werden Truppen hinzugezogen oder an
bestimmten Orten stationiert. Weiterhin
verfigt die menschliche Seite optional
iber die Funktion des ,Airstrikes”,
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-WIR ALLE SIND GROSSE FANS DER ECHTZEIT-STRATEGIE, UND
BEHAUPTEN KEINESWEGS DAS RAD NEU ERFUNDEN ZU HABEN.
VIELE, VIELE DURCHGESPIELTE NACHTE JEGLICHER TAKTIKSPIELE

ERGABEN JEDOCH BEIM ERSTEN

RAINSTORMING

EINE IDEENSAMMLUNG EPISCHEN AUSMASSES,
DIE WAHRSCHEINLICH NOCH FUR FUNF =
WAR GAMES-SEQUELS AUSRREICHEN KONNTE.

womit in Sekundenschnelle ganze
Gebdude ausradiert werden kénnen.
Hierzu muf3 nur der Jeep an die gewiin-
schte Stelle fahren und ein Rauchsignal
am Boden plazieren. Wenig spéter
naht schon der bedrohliche Schatten
des Stealthbombers, der zielgenau das
gewiinschte Areal ausbombit.

Ein besonderes Augenmerk gilt
auch dem spannenden Zwei-Spieler-
Mode, in dem man sich in einem dia-
gonal geteilten Bildschirm bekriegt
oder gemeinsam gegen einen Feind
antreten kann. Das gesamte Szenario
wird komplett in 3D dargestellt, und
kann stufenlos gezoomt werden. Auch
wurde nicht mit den PlayStation-typi-
schen Lichteffekten gegeizt. Insgesamt
scheint ISL eine sehr professionelle 3D-
Engine auf die Beine gestellt zu haben,
die trotz der vielen zuséitzlichen Spiele-
reien keine Geschwindigkeitsprobleme
zeigt.

Entwickelt wird War Games derzeit
von den Interactive Studios Limited
(ISL), die von den Zwillingsbriidern
Philip und Andrew Oliver 1991 ins
Leben gerufen wurden. Die beiden sind
besonders bekannt fir die in den acht-
ziger Jahren entstandenen Klassiker
der ,Dizzy” Serie sowie viele andere
bekannte Titel rund um den Spectrum,
Commodore 64, Amstrad, Atari' ST
und Amiga. War Games befindet sich
nach zwei Jahren nun im Beta-Test und
strebt einem geplanten Release im Mai
entgegen. Die von uns angespielte

ST

Philip Oliver, Projekt Management Interactive Studios Limited

Version verspricht aber jefzt schon einen
Titel, den nicht nur Strategen im Auge
behalten sollten.

Philip Oliver programmierte schon Anfang der achtziger Juhre Computerspiele, dies hat

inen Enthusiasmus aber in keinster Weise geschwiicht.
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| MGM INTERACTIVE

Ein weiterer Titel, der unter dem
Label von MGM und EA erscheinen
wird, ist der Nachfolger der militaristi-
schen Fahnenhast Return Fire. Génzlich
unabhéngig von jeglicher Filmlizenz
prasentieren Prolific Publishing Inc. ihren
dritten Ableger rund um das ,capture
the flag“-Konzept. Angefangen hat
némlich alles mit einem schon seit zehn
Jahren indizierten Titel Ghnlicher Konzep-
tion, der besonders den Amiga-Usern
etliche destruktive Stunden bescherte.
Das Spielprinzip hat sich indes in
den Grundziigen nicht veréindert.
Warum auch? Bereitete doch der
Kampf um die Fahne des Gegners
stundenlange Unterhaltung. Noch
immer muf3 das Hauptquartier des
Kontrahenten ausgehoben werden,
damit dessen Banner auf dem Bild-
schirm erscheint. Um dieses Gebdude
jedoch zu knacken bzw. zu finden, ist
sehr viel Vorarbeit nétig, da die
Geschiitze und Panzer des Feindes
nicht einfach in der Prérie herumliegen,
sondern jederzeit einsatz- und
abschuf3bereit sind. Ist die Fahne erst
einmal gefunden, muf3 diese mit dem
fast unbewaffneten Jeep ins eigene
Hauptquartier verfrachtet werden. Im
Gegensatz zu seinem Vorganger
wurde Return Fire 2 sowohl optisch als
auch taktisch gehdrig aufgebohrt. Alle
Landschaften zeigen sich nun in einem

— RETURN FIRE 2

T

Hinter dieser unscheinbaren Fassade ver!

flotten Polygongewand mit extremer
Weitsicht, die Hobbyartillerieschiitzen
begeistern wird. Auch wurde der Fuhr-
park um einen Flugzeugtréger erwei-
tert, der seine Kreise um die Inseln
zieht. Von ihm aus kann man mit
einem Jump Jet oder einem PT Boat mit
Flak-Geschiitz an Bord fir viel Aufregung
in den gegnerischen Lagern sorgen.
Auch zu diesem Titel wurden noch
keine offiziellen Screenshots freigege-
ben, weshalb wir einige Bilder der
Uberragenden PC-3Dfx-Version zeigen.
Erfreulich ist aber, daf3 die PlayStation
bis auf die 3Dfx Optik der PC-Version
in nichts nachsteht, da beide Entwick-
lungsteams eng kooperieren und ihre
Ergebnisse untereinander austauschen.
Vielleicht wurde gerade durch diese
Zusammenarbeit die PlayStation an
ihre Hardwaregrenzen getrieben. Denn
abgesehen von der riesigen 3D-Land-
schaft wurde den Fahrzeugen noch ein
eigenes physikalisches Modell spen-
diert. Sei es die Federung des Jeeps
oder die differential laufenden Ketten

»MULTIPLAYER-SPIELE SIND BESONDERS AM PC
EIN SEHR WICHTIGES FEATURE. BESONDERS DIESES
FEATURE WOLLEN WIR BEI DER PLAYSTATION

DEUTLICH UNTERSTREICHEN.”
Reichart von Wolfsschild, Projekt Manager, Prolific Publishing Inc.

der Panzer - alles verhdlt sich korrekt
zu den verschiedenen Terrains der bis
jetzt vier unterschiedlichen Szenarios.
Die brennende Hitze der Wiste,
schneebedeckte Gebirge des Nordens,
StrafBenschlachten in einem
Stadtszenario und von Treibsand Gber-
zogenes Dschungelgebiet stellen eine
echte Herausforderung dar.

Neben der ausgefeilten Gegner-
Intelligenz setzt man bei diesem Titel
auch auf den Multi Player-Spaf3. Der
vernachléssigte Link-Mode sowie Split-
screen-Duelle werden méglich sein.

Besonders spannend soll es dann beim
Vier-Spieler-Match werden, in dem sich
je zwei Strategen per Splitscreen und
Linkkabel gegeniiberstehen werden.
Return Fire 2 wird auferdem einen
Partner-Mode bieten, der es erlaubt,
mit einem oder mehreren Freunden
gegen den Computergegner anzutrefen.
Diverse andere Spielvariationen, iber
die noch beraten wird, sollen zudem
fur Abwechslung sorgen.

play bleibt weiter am Ball und wird in
einer der néchsten Ausgaben Néheres
uber dieses Kriegsgebiet berichten.



MGM INTERACTIVE — ROLLERBALL

Im Jahre 2018 gibt es nur noch
einen Sport, der die Medien und Mas-
sen fesselt: Rollerball. Zwei Teams
kémpfen auf Rollschuhen um den Besitz
einer massiven Stahlkugel, die es in ein
Goal-Loch zu versenken gilt. Das Spiel
findet auf einem Steilwand-Rundkurs
statt, an dessen Ful} zusatzlich zwei
Motorradfahrer ihre Runden drehen,
um den Spielern den nétigen ,Auf-
trieb” zu verschaffen. Obwohl es sich
um einen Teamsport handelt, kann von
Jfair play” keine Rede sein. Ausgestat-
tet mit Nietenhandschuhen und einer
JIch geh’ Uber Leichen” - Moral, bah-
nen sich die Rollerskater priigelnd den
Weg zu den Punkten. Dieser distere
Zukunftssport entspringt dem gleichna-
migen Film von Norman Jewison, der
trotz seines beachtlichen Alters von
nunmehr 23 Jahren immer noch abso-
luten Kultstatus genief3t. In dem Film
verkérpert James Caan die Rolle des
Starspielers Jonathan E, der mit seinem
Houstoner Team gegen Ende des
Streifens nur noch aus Brand- und
Platzwunden besteht.

Die in San Francisco ansdssigen
Entwickler von Z-Axis wurden mit der
technischen Umsetzung dieses Klassi-
kers beauftragt. Ungliicklicherweise
existieren aber noch keine Screenshots
vom eigentlichen Gameplay der Konso-
lenversion. Aufgrund unseres Gespra-
ches mit dem Projektleiter Jim Simmons
konnten wir jedoch einen beachtlichen
ersten Eindruck des Titels gewinnen,
der sich noch in einem sehr frihen
Zustand der Entwicklung befindet.

Wiederum wurde eine konkrete
Filmadaption vermieden, indem man
das PlayStation Rollerball in das Jahr
2098 verlegte. Statt auf alten

sich sofort mit der Steverung und
Handhabung des Games anfreunden
kénnen. Es wird Starspieler geben, deren
Kondition man sich Gber die Spielsai-
son erhalten muB3. Zudem wird sich die
Méglichkeit bieten neue Figuren zu
rekrutieren. Nahezu alle Features, die
einen hochkarétigen Titel ausmachen,
sollen bedacht und in das Spiel inte-

,ALLE SPIELER ERWARTEN EINEN BRUTALEN UND BLUTRUNSTIGEN
SPORT, UND GENAU DAS WERDEN WIR ABLIEFERN.
ROLLERBALL IST EIN KAMPFSPORT MIT TEAMGEIST:
DAS BLUT FLIESST, DIE ATHLETEN WERDEN STERBEN

Rollschuhen saust man jetzt auf einer
Art schwebender Rollerblades dahin, die
in standigem Kontakt zu einem Haupt-
computer stehen, der das gesamte

Spiel Gberwacht. Die guten alten Motor-
réder schaffte man aber nicht ab, da
man mit ihnen immer noch gegnerische
Spieler Uberfahren oder hemmungslos

iber die Fahrbahn schleifen kann. Jedoch _

mussen die Teams auf das Tragen von
Helmen verzichten, was dem Ganzen
einen erhdhten Brutdlitéitsfaktor verleiht.
Sowohl die Arena, als auch die
Spieler selbst werden komplett in 3D
konstruiert sein. Um realitétsgetreve
Bewegungen der Figuren zu gewdhrlei-
sten, setzte man auf das EA-typische,
und hochklassige Motion-Capture. Fir
diesen Zweck lud man extra einen
bekannten Roller Hockey-Star, einen
Hollywood-Stuntman und einen Hapa-
kaido-Meister mit dem schwarzen
Giirtel des 4. Grades in die Studios ein,
die dort all’ ihr Kénnen unter Beweis
stellen muBten. Ungliicklicherweise
wollte auch Projektleiter Jim Simmons
als echter Rollerballer fungieren und
brach sich vor laufender Kamera sogar
das FuBBgelenk. Authentischer kénnten
die Aufnahmen also gar nicht sein.
Jegliche typischen Funktionen, die
die EA Sportsimulationen auszeichne-
ten, werden in Rollerball zu finden sein.
Die allesamt sportbegeisterten Program-
mierer richteten sich von vornherein an
einige wesentliche Konventionen des
guten Sportspiels. Jeder, der sich mit
Vorliebe diesem Genre widmet, wird

Jim Simmons, Projekt Leader Z-Axis

griert werden: Von einer starken Gegner-
Intelligenz Uber verschiedenste Replay-
Funktionen bis hin zu einer Grafiken-
gine, die konstant bei 30 fps arbeiten
soll. Besonders interessant gestalten sich
die FMV-Sequenzen, die von denselben
Leuten produziert werden, die auch
schon die PC-Version von Interstate ‘76
mit einer herausragenden Optik versorg-
ten. Z-Axis befindet sich gerade in den
letzten Planungsphasen und beginnt all-
mdhlich mit dem systematischen Zusam-
menfigen der verschiedenen Ideen.
Dennoch wird viel experimentiert und
diskutiert; denn bis zum angestrebten
Release im Frihjahr ‘99 kann und wird
sich noch einiges veréndern. Da wir
Jim Simmons entlocken konnten, daf
sich ein neuer Rollerball-Film in Planung
befindet, ist mit einer Veréinderung des
Gameplays durchaus zu rechnen.

Projektleiter Jim Simmons erldutert die Logos der einzelnen Mannschaften.
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Mega-Vorteile zu

® Jeden Monat 100% PlayStation frei
Haus (wihrend andere am Kiosk Schlange
stehen, glanzt Ihr schon einige Tage friiher
mit den brandaktuellen PlayStation-infos und
Tests)!

® Im Abo spart Ihr 10% gegeniiber
dem Einzelkaufr!



sPORTS STRI

B ‘ .
RAID F B apT
NHt‘.‘ICHETFORM! L : i ._'_;._
' !{\ | FIER
N\ 2 s0CC R 98
! A s BACK!
5 N o -
ES &= : CHEATE - e . I
\"k s “r—-._ \ , 3
- DAS DEFIMTNE "
& o PRUGELSPIEL?
. _ X
IS-ORGIE 1

F 1 -
~. DIE SPECIAL EFFEC

F 1A
|
G IN DIE
E el
A ~N L \+
]
(W U T Th i1 ]
11 o “|1 # - a A o HNE s
i . EITER. CHONER: sC LL
" TATION. “'-C'-Hf% ey BREG sen?eu SPECIAL TEST
= \
3 T e 1 b - | 25
v \ — J
L —
L n——— ;

. i
. . 0 1
i AN
REjnI'II:%SZI!\IJFI‘I'IC‘.'IM' PUR!

IS ., o e
SOPTITE: WA TEST: K : ‘g
AsH B ANDICOOT 2, 2l
Ut 2: coLoNY WARS: | .
HT FORCE: ..C'.'_‘o.“_‘._“‘.:“‘ / L
i 3l TEST
: QUER
CHT
HeviL - 35 U
8

vi GRI
ITHOUT C

5 W

\/
v

|

[
L

5
uper-Preisen:

. De"
in pla
y PLA
treicht Kom ’:gé\; T-Shirt
nz und

At
traktivitat!?

”Uﬂd FiE
al 5
Fehlkaut, ‘Zhr"ch: Ein er
schon meh bk Erinr Abis Dbt ter
ah’t_'ﬂv



COLIN MCRAE - €EIN

Colin McRae ist der erste
britische Rallye-Weltmeister.
Bereits im zarten Alter von
zehn Jahren, als er mit seiner
Motocross-Maschine durch's
Unterholz pfligte, hat McRae
den Grundstein fur eine
atemberaubende Karriere
gelegt. Mit 24 Jahren gewann
er die World Rallye
Championship - und wurde

zum jungsten Sieger
in der Geschichte
dieses prestigetrachtigen
Wettbewerbs.

Seit jenem denkwurdigen
Tag im Jahre 1995 ist Collin
McRae einer der Superstars
des Rallye-Sports. Von seinen
Fans auf der ganzen Welt
wird er als geborener Sieger
und furchtloser Haudegen
gefeiert.

Rickblende: Zehn Jahre
nach Beginn von McRae's
Karriere, mitten im
dampfenden Regenwald von
Bagerpang, Sumatra. Ein Pulk
erwartungsvoller Zuschauer
hat sich am letzten Abschnitt
eines knallharten Rallye-
Parcours zusammengerottet.
Starke Regenfélle haben den
schlammigen Kurs in eine
gefahrliche Rutschbahn
verwandelt.

Die Streckenfihrung st
morderisch:  Nach  einer
engen S-Kurve folgt eine

- Tag- und Nachtfahrten

Helm-Kamera

SCHNELL UND DRECRIGC

e 12 Fahrzeugtypen je vier mit Zwei- und Allradantrieb
und vier Classic Cars, wie der legendare Audi Quattro

e 48 aufwendig gestaltete Rennstrecken und acht Super

Special Stages in acht Landern

Unterschiedliche Klimabedingungen und

' Fahrbahnbeschaffenheiten

. "Llnterschledliche Fahrzeugeinstellungen _
Vier Kameraperspektiven, inklusive der spektakularen

e Fahrzeugschaden wirken sich direkt aufs Handling aus
und Werden ‘an den Check-Points repariert

° Vlrtugller Beifahrer versorgt den Spieler per
Sprachausgabe mit Streckenhinweisen, ohne ihm

langgezogene Gerade, die
nach hundert Metern in eine

90-Grad-Biegung mundet.
Direkt dahinter lauert eine
tlckische Engstelle auf einer
schmalen Bricke.

Das dumpfe Grollen eines
machtigen Vierzylinders
kiindet von einem weiteren
Teilnehmer. Sekunden spater
donnert Collin  McRae's

blau-gelber Subaru  mit
brachialem Tempo um
die Kurve. Auf dem
schlipfrigen  Untergrund,
den ein normaler

Personenwagen nicht mal mit
30 Stundenkilometern
bewadltigen  konnte, halt
McRae seinen Boliden durch
konstantes Gasgeben in der
Spur. Vor der S-Kurve tritt er
mit  voller Kraft  auf

Codemasters, die Schopfer von
TOCA Touring Car Championship,
prasentieren mit Colin McRae
Rally die ultimative Rallye-
Simulation far PlayStation und
PC. Dieses beeindruckend
realistische Rennspiel bringt die
ganze Faszination des Rallye-
Sports und die Fahrklnste des
vielleicht schnellsten Fahrers aller
Zeiten auf den Bildschirm.

Colin McRae Rally versetzt den
Spieler direkt in die Schalensitze
weltbekannter Rallye-Boliden,
und laBt ihn den

Geschwindigkeitsrausch und die
Grenzen des Fahrzeug-Handlings
bei einem Tempo von 260
Stundenkilometern am eigenen
Leib verspiren. Im standigen
Kampf gegen ein gnadenloses
Konkurrentenfeld und die Kraft
der Elemente, muB3 der Spieler
eng gesteckte Zeitlimits
unterbieten, um alle 48 Kurse in 8
Landern befahren zu kénnen.

Rallye-Weltmeister Colin
McRae hat all sein
Expertenwissen in die
Entwicklung des von ihm offiziell

© 1998 The Codemasters Software Company Limited. (“Codemasters”) All Rights Reserved. Codemasters is a trademark being used under license by The Codemasters Software Company Limited. The words “COLIN MCRAE" and the
Colin McRae signature device are registered trademarks of Colin McRae in the UK. All rights reserved. Colin McRae Rally is a trademark being used under licence by Codemasters, All other marks are trademarks of their respective own



 RALLYE-RARRIERE

die Bremse - so stark, als
wurden sich die Pneus auf
knochentrockenem Asphalt
befinden.

Dann wieder Vollgas - mit
selbstmodrderischer
Geschwindigkeit sucht sich
der Subaru auf der Ideallinie
seinen Weg durch
die Doppelkurve. Durch
geschicktes  Gegensteuern
und virtuoses Spiel mit dem
Gaspedal bekommt der
Rallye-Profi das kurzzeitige

Aufschaukeln seines
Fahrzeugs in den Griff.
Ein erleichtertes und

anerkennendes Raunen geht
durch die Reihen der

Zuschauer. Noch nie haben

Sie einen Fahrer erlebt,
der einen 300 PS starken,
mehr als eine Tonne schweren
Vierturer derart rasant und
gekonnt Uber die Strecke
zirkelt. Der Weltmeistertitel
ist der vorlaufige Hohepunkt
der Bilderbuch-Karriere des
schnellen Briten. Auch in der
letzten Saison hat ihm seine
rauhe schnelle Fahrweise die
meisten Siege eingebracht -
leider streickte sein Bolide auf
dem Weg zum zweiten
Weltmeistertitel. Dennoch

COLIN MCRRAE -

Hohepunkte 1989-1996:
1996:

1997: Network Q / RAC Rally,
Tour de Corse, 555 Safari Rally,
Sanremo Rally, API Rally Australien

SEINE ERFOLGE

535

World Rally Championship: Vize-Weltmeister

1995: World Rally Championship: Weltmeister
1994: Network Q / RAC Rally: Erster Platz
1993: Rally of New Zealand: Erster Platz

1992: Britische Rally-Meisterschaft

1991: Britische Rally-Meisterschaft

1990: British Open Rally: Zweiter Platz

1989: British Open Rally: Erster in seiner Klasse

wurde eine Tatsache wieder
und wieder bestatigt: Colin
McRae ist der talentierteste
Rallye-Fahrer der 90er Jahre -
und einer der schnellsten aller
Zeiten.

lizenzierten Titels einflieBen
lassen. Dadurch ist sichergestellt,
daB die Fahreigenschaften und
das nervenzerfetzende Handling
der Rallye-Renner - darunter auch
der legendare Subaru Impreza
WRC - ganz nah am Original sind.
Collin McRae Rally entfuhrt den
Spieler zu den anspruchsvollsten
und exotischsten Rennstrecken
der Welt von Englands
dichten Waldern Uber Korsikas

GebirgsstraBen bis hin
zu den schneebedeckten
Kursen Schwedens und
den staubtrockenen  Pisten

Codemasters’:‘% __

by

——

Motorbauart:

—— R
' MCRAE'S KRAFTPAKET:

Boxer
Zylinder: 4
Hubraum: 1994 cm2
Leistung:

300 PS bei 6500 U/min
Max. Drehmoment: 450 Nm bei 4000 U/min

Getriebe:
Antriebsart:
Leergewicht:

Beschleunigung:

it

Sechgang H-Schaltung

Allrad
1210 kg ..
0 auf }OO-km/h in 3,85

Australiens. Wie es sich fur eine
anstandige Simulation gehdrt,
kann der Spieler sein Fahrzeug
vor dem Rennen ordentlich
tunen: Das Spektrum reicht
von verschiedenen Reifentypen
Uber die korrekte
Fahrwerksabstimmung bis hin zu
Feinheiten wie der Bremsen-
Justage.

Bei der Ausgestaltung der
zahllosen Rennstrecken war die
Balance zwischen Realismus und
SpielspaB  oberstes  Gebot.
Die fiktiven Kurse bieten dem
Spieler einen optimalen
Mix aus ungetribter "Freude
am Fahren" und knallharter
Herausforderung.

o b

raphy text taken from COLIN McRAE : RALLYING'S FAST MASTER by David
jams, published by Haynes Publishing, Sparkford, Yeovil, Somerset, BA22 7JJ.

Betrachten Sie die Bildschirm-Action aus vier
verschiedenen Kamerawinkeln -
inklusive der realistischen Helm-Kamera

b ol

Der erfolgreiche Subaru Impreza WRC von
Colin McRae - hier als authentisches
3-D-Modell mit lebensnahen
Crash-Eigenschaften.

PC

CD-ROM

Windows S5

www.codemasters.com
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Geburtsort:  Korea

Kampfstil: ~ Toe Kwon Do

Alter: 19

Grafle: 182 em

Gewicht: 68 kg

Blutgruppe: 0

Titigkeit: Hiingt auf der Strafle rum
Hobby: segeln

liebt: Rock’n Roll, StraBlenkiimpfe
hasst: Mishima Karate, Jin Kazama

| Er ist ein Tea Kwon Do Schiiler und trainiert in Baek Doo Sans Dojo. Hwoarang

W

Te kke§

-

Sven Llebnld

Neben Resident Evil 2 gehort Tekken 3 mit Sicherheit zu der
Créme de la Créme der Sequels, die mit grenzenloser Spannung
erwartet werden. Kein anderer 3D-Priigler konnte sich so gut auf der
PlayStation etablieren wie Namcos Superhit Tekken 2. Den Spiel-
halleng@ngern unter Euch ist sicherlich bekannt, daf3 sich der Tekken
3 Automat bereits mehr als ein Jahr auf dem Markt befindet. Die mei-
sten unter den Spielhallenfreaks gieren wahrscheinlich schon lange
nach einer Heimversion des Kult-Sequels. Am 27. Mérz soll es in
Japan dann auch soweit sein. Namco wird die PlayStation -Variante
ihres dritten ,The King of the Iron Fist” Turniers verdffentlichen.

Seit dem letzten Tournament sind mittlerweile 19 Jahre vergangen,

und das Mishima Financial Empire kann auf erfolgreiche Jahre zu-
rickblicken. Nachdem Heihachi seinen eigenen Sohn Kazuya in Teil
zwei besiegt hat, Ubernimmt er erneut die Kontrolle Gber das Impe-
rium. Das Mishima Financial Empire setzt sich verstarkt fir den
Weltfrieden ein, indem es Entwicklungsldnder unterstiitzt und sich bei
Lander-Streitigkeiten stets fir diplomatische Lésungen einsetzt. Hinter
dieser Regenbogenfassade schmiedet Heihachi aber einen véllig
anderen Plan und benutzt die von ihm eingefangenen Sympathien der
Landesoberhdupter, um weiterhin unerkannt sein ultimatives Ziel zu

KUMA - Rage Bear

i macht viel Geld mit zwielichtigen Wenges:hnﬂen In einem sogenannten ,fraud
Team” provozieren er und andere Schidgereien fiir bare Miinze. Sie manipulieren

jedoch, indem sie ihre wahre Stiirke verbergen und die Zuschaver auf die ver-

| meintlich Uberlegenen setzen lassen. Scheint der ertragreichste Zeitpunkt gekom-
men, offenbart Hwoarang seine wahre Kunst und ve ﬁrugell jeden einzelnen sei-

ner Gegner. Eines Tages kommen Mitglieder der , Mis

ima Gruppe” in die Stadt.

Jin Kazama war eines dieser Mitglieder, und Hwoarang gelang es tatstchlich, ihn

fiir sein ,Spiel” zu iiberreden. Jedoch wendete sich damals schnell das Blatt, als er feststellen muﬂie,
dafl er trotz grofiter Anstrengung nur ein fiir ihn peinliches Unentschieden herauszuholen konnte.
Hwoarang war am Boden zerstort. Dies war die erste Blamage in seiner bis dato perfekten Karriere.
Zum damaligen Zeitpunkt iiberkam ihn eine regelrechte Ubelkeit bei dem Gedanken die schlechten
Nachrichten seinem Lehrmeister Baek zu erzihlen. Seit der dumulifen Niederlage schwor er sich, jeden

Tag zv trainieren, um sithermﬂehen, daf ihm eine vergleichbare Blamage nie mehr widerfahren wiirde.

Dann erreicht ihn eines Tages
als ein weiteres Opfer seiner starken Seele, woraufhin ein weiterer grofler Kimpfer verschwand. Fiir

ie schreckliche Nachricht: Der ,God of Fight” beanspruchte Baek Doo San

Hwoarang ist es nun klor, daft er am Turnier teilnehmen wiirde, um Jin Kazama zu schlagen und seinen

Lehrmeister zu richen.

JIN KAZAMA - Fatal Lightning

Geburtsort:  Japan

Kompfstil: ~ Fortgeschrittenes Mishima-Karate, Kazamas eigener
Selbstverteidigungsstil (eine Mischung, die sich aus den
Lehren seiner Mutter und eigenen Ein?ii.issen ergeben hat)

Alter: 19

Grifle: 180 cm

Gewicht: 75kg

Blutgruppe:  AB

Tatigkeit: Kampfkiinstler

Hobﬂy: In Wiildern baden

liebt: mitterliche Weisheiten

hasst: andere zu betriigen

Identitit: Heihachis Haustier

Kompfstil: ~ Fortgeschrittener Barenkampf

Alter: 18 - 20 menschliche Jahre (8 Jahre als Bir)

Grofle: 280 cm

Gewicht: 210 kg

Blutgruppe:  unbekannt

Titigkeit: Leibwiichter von Heihachi

Hobby: Trainieren, Lachs kochen

liebt: Fernsehen, Haihachi Mishima und Lings Panda

hasst: 20 em schwarz-weiB Bildschirme (weil mon darauf so
schlecht etwas erkennt)

¢ Der erste Kuma starb in hohem Alter, als er mit Heihachi wanderte. Sein Kind, ebenfalls

| mit dem Nomen Kuma wurde sein zweites Haustier, Dieser Kuma ist schlover als sein
| Vater, und wird ein verliBlicher Leibwichter fiir Heihachi. Als Kuma eines Tages fern-
2| sieht, verfallt er beim Anblick eines, in einem scharlachrotem Kampfanzug gekleideten
I8 Kimpfers in wilde Raserei. Der Kumpfer ist kein anderer als Paul Phoenix! Kuma trainie
) eifrig seit diesem Tage, um Paul in einem Gefecht zu besiegen. Kumas einzige Absicht
& besteht darin, Paul zu schlagen; der ,God of Fight” kiimmert ihn herzlich wenig. Auflerde
ist er I'Il:ld'l gehennerweise in Xiaoyus Panda verlieht.

Geburtsort:  Irland

NINA WILLIAMS - silent Assassin :

.'. & Im Alter von 15 Jahren erfahrt Jin, doB Kazuya Mishima sein Vater ist. Im sel-
| ben Jahr verliert er seine Mutter, Jun Kazama. Unter Heihachis Anleitung trai-

| niert Jin seither jeden Tag, mit der Absicht eines Tages den Tod seiner Mutter
|| riichen, und den ,God of Fight” zu besiegen. Heihachi ist nicht nur sein

I

) Grofvater und einziger Blutsverwandter, er beweist sich ebenfalls als méchti-

ger Lehrmeister. Vier Jahre sind vergangen und Jin Kuzama ist jetzt 19 Jahre
alt. Nachdem er das Kazama-Judo, als auch das Mishima-Karate verinnerlicht hat, kann sich Jin nun
selbst als Meister bezeichnen.

Kompfstil: ~ Bone Martial Arts, Aikido
Alter: 22
Grifle: 161 em
Gewicht: 49 kg
Blutgruppe: A
Tiitigkeit: Attentdterin (soll unter Kontrolle des
God of Fight”, Jin Kazama ausschalten)
Hobby: nach Erinnerungen forschen
liebt: kann sich nicht doran erinnern (vielleicht Tee mit Milch)
hasst: kann sich nicht daran erinnern (vermutlich Anna)

| Im letzten Turnier hatte sie den Avfirag, auf Kazuya eine Anschlag auszuiiben, aber ein he
| striubender Streit mit ihrer Schwester verhinderte dies. Kurz danach wird sie mit ihrer

Schwester von Kazuyas Truppen gefangengenommen, worauf beide als Versuchskaninche

“8| fiir Boskonovitchs ,Kilte Schlaf Nr.2” Experiment dienen. 15 Juhre lang wachen sie nicht

auf. Heihachis private Garde, die , Tekken-Force”, macht sich indes auf den Weg zum Grc
des ,God of Fight” und exhumiert den Leichnam. Diese Tat lost den Geist des ,God of
Fight“, der Ninas schlaffende Seele weckt. Unter Kontrolle des ,God of Fight” stehend, h

delt sie wie ein Ruhoier mit dem Auftrag, Jin Kazama aus dem Weg zu riimen.
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Viele der Moves schmerzen noch viel mehr beim
hinsehen, als beim Vorgiinger.

p|cmenA Denn noch immer strebt der
mittlerweile 73jéhrige Heihachi
Mishima nach der Weltherrschaft. In
einer geheimen Mission gelingt es sei-
nen ,Tekken Forces”, eine Ausgrabung
in den Gebieten der amerikanischen
Ureinwohner zu starten, die der
Forschung nach einer alten Legende
dient, welche von dem ,God of Fight”
handelt.

Doch irgendetwas scheint furchtbar
schief gelaufen zu sein; denn als
Heihachi an der Ausgrabungsstétte
ankommt, blickt er auf ein Bild des
Grauens. Sein komplettes Team wurde
niedergemetzelt und iber das Areal

Die Texluren der (huruklere .smd mit sehr viel
Liebe zum Detail gezeichnet.

Geburtsort:

Kampfstil: ~ Manji Ninja Kunst
Alter: unbekannt

Grofe: 178 cm

Gewicht: 63 kg
Blutgruppe: 0

YOSHIMITSU - Mechanized Space Ninja
z ?.%.":

verstreut. In diesem Moment féngt
Heihachi an, seinen Gedanken-Kreis
zu schliefen. Was wdre, wenn er
Kontrolle iber diese Macht gewinnen
kdnnte?

Einige Wochen nach diesem
Zwischenfall verbreiten sich seltsame
Vermif3tenmeldungen. Auf dem ganzen
Planeten verschwinden Menschen, die
ihre Kampfkiinste meisterlich auszu-
iben verstehen. Heihachi begreift
schnell, daf3 es kein anderer als der
,God of Fight” ist, der die starken
Seelen der Kémpfe nach und nach
absorbiert. Das MFE Oberhaupt
beschlieBt daraufhin, ein drittes ,The
King Of The Iron Fist Tournament” zu
organisieren, um die besten Kémpfer
auf einen Schlag zu versammeln und
somit den ,God Of Fight” in seine
Fénge zu locken.

Da ja, wie bereits erwdhnt, fast 20
Jahre seit dem letzten Turnier vergan-
gen sind, wurde die Kémpfer-

.In Telr..llu.!n- 3 geht es WIrll-li('il II.I.T Sutﬁ;! b i/ '

46 Jahre alte Paul Phoenix, Yoshimitsu,
Lei Wulong, die tiefgekihlte Nina
Williams, ein modifizierter Gun Jack
und natirlich der Kampfgreis Heihachi
Mishima. Ansonsten sind ausschlief3lich
neue Kémpfer am Start, von denen
viele in verschiedenster Weise mitden |
Vorgéngern verbunden sind. Néheres '
zu den jeweiligen Backgrounds kann
man den ausfiihrlichen Charakter-
Profilen entnehmen.

Die PlayStation-Version kann wie
immer mit einem atemberaubenden
Intro begeistern, das in puncto Anima-
tionsqualitcit selbst den kultigen Soul

Riege des Preque!s il vallig FOREST LAW - Return Of The Flaming Dragon
Geburtsort:  USA

Ousgefvechseh. Von den |n3.ge* Kompfstil:  asiatische Kampfkunst
samt Uber 20 Charakteren ist _ Alter: 25

nur noch eine Handvoll der ’ ' graqeil ;ﬁm
alten Fighter mit von der Partie. i Gewicit: g

2 : : Blutgroppe: B
Dazu gehdrt der mittlerweile Ttigkeit:  vielleicht buld Meister eines Dojos
Hobby: einkaufen
liebt: Kreditkarten (Forest zahlte Pauls Turniergebiihren
und alle Benzinkosten)
hasst: auf Pauls Motorrad mitzufahren

(Pauls Fahrstil ist betingstigend)

B Der stolze Sohn von Marshall Law nomens Forest trainiert in dem Dojo seines
W} Vaters, um ebensoviel Ruhm zv erlungen wie sein Vorbild. Der sorgsame Vater
- verbietet ihm jedoch, an jeglichen Wetthewerben aulerhalb des Dojos teilzu-

™ nelimen. Alle lifel Monate besucht Marshalls langjahriger Freund und

Titigkeit: Anfishrer der ,Manji” Gruppe

Hobby: Sumo ansehen, Internet surfen

liebt: Spielhallen (besonders die in Shinjuku, Japan)

hasst: Bosewichter und schlechte Verlierer (besonders in Videospielen)

Boskonovitch baute einst die , Kilte Schlaf”-Maschine wiihrend seiner Experimente, die die
| Suche nach dem ewigen Leben bezweckten. Die sich immer noch nicht bewdhrte Technologie
| verwendet der Wissenschaftler, um seine platzlich verstorbene Tochter zu konservieren.

- | Yoshimitsu erhdht darauthin sein Forschungsbudget; denn als Fiihrer der , Manji” Gruppe sorgt
| er sich um die Armen und Benachteiligten. Das Verschwinden eines bekannten Kampfers macht
*| Yoshimitsu jedoch stutzig, worauthin er Boskonovitch besucht. Zu seiner Uhermschung muf er
) feststellen, daf der Wissenschaftler von einem mysteriosen Organismus befallen ist, den er
; auf unerkldrliche Weise wiihrend des Buus der , Kalte Schlaf”-Maschine geschaffen haben muf.
Boskonovitch verhiilt sich tuflerst seltsam und spricht von dem Blut des ~God of Fight”, welches notwendig ist, um
seine Forschungen fertigzustellen und das Leben seiner Tochter zu retten. Der Forscher rettete einst Yoshimitsus
Leben, der darauthin beschliefit, am Turnier teilzunehmen, um sich fiir Boskonovitchs edle Tat zu revanchieren.

Geburtsort:  Mexico

Kampfstil:  Ringen

Alter: 28

Grofle: 200 cm

Gewicht: 90 kg

Blutgruppe: A

Tiitigkeit: professioneller Ringer, Direktor eines Weisenhauses
liebt: nach einem Sieg mit Armor King Bier zu trinken
hasst: Kindertrinen

r ist wirklich der zweite King. Aufgewachsen in Kings Weisenhaus wird er im Alter von 24
ahren mit dem Tod des Wohltiiters konfrontiert. Er setzt sich seine Maske auf, um den verzwei-
| felten Kindern des Heims eine Hoffnung fiir den Forthestand ihrer Unterkunft zu geben sowie
| seinen Lehrer zu ehren. Der neue King Zeobutﬁiei aber nur die Kimpfe seines Mentors und fishlt
|| sich letztlich nicht gewachsen, in die Fulstapfen der Legende zu treten. Armor King, der genau
| weifl, wer den echten King tatete, fiihlt sich dafiir verantwortlich, den jungen Nachfolger auf
| eine rechtmiflige Rache vorzubereiten. Vier Jahre sind seither vergangen, und King the 2nd ist
ein gewandter Ringer geworden. Armor King fiihlt, dafi der richtige Zeitpunkt gekommen war,
” um seinen Schiller aufzukliren, dufl kein anderer als der ,God of Fight” 7i.ir den Tod seines
Mentors verantwortlich ist. Nachdem er seine Geschichte erziihlt hat, bricht Armor King unter Trinen zusammen. Der
zweite King weifl nun genau, welchen Sinn sein Leben hat.

Mittbewerber Paul Phoenix den Dojo, um einen Freundschafts-Sparing auszu-

< tragen. Eines Tages, als Paul erneut den Dojo wegen des gewohnten Kampfes
besutht ist Marshall nicht anwesend. Er iberwacht den Bau eines neven Dojos. Paul besteht darauf,
daf Forest einige Ubungen mit ihm trainiert. Forest lehnt jedoch dankend ab, da er genau weiB, daf
sein Vater nicht damit einverstanden sein wiirde. Paul hingegen akzeptiert iedoch kein ,Nein” als
Antwort. Nichtsahnend von dem Verbot Marshalls schliigt er Forest vor, an dem dritten ,The King of
the Iron Fist Tournament” teilzunehmen. Dabei schmeichelt er ihm noch mit iiberzeugenden Argumenten
wie “...komm schon, du hast viel mehr Talent uls dein Vater.” Forest weifl genau, dafl sein Vater
aufler sich vor Wut sein wiirde, jedoch will er sich selbst beweisen, ob er tatsichlich wiirdig dazu ist,
eines Tages einen eigenen Dojo zu fiihren. Als'Marshall von dem Vorhaben seines Sohnes erfahrt, fishlt
er sich wie vor den Kopf geschlagen. Ihm kommt es so vor, als ob Forest gekidnapped wurde.

LING XIAOYU - High-Spirited

Geburtsort:  China

Kampfstil: ~ Hakke Ken, und verschiedene andere chinesische
Kampfkiinste

Alter: 16

Grofle: 157 am

Gewicht: 42 kg

Blutgruppe: A

Tiitigkeit: ~ Schiiler, versorgt ihren Pandabiiren

Hobby: Reisen, Besuch von Vergniigungsparks
avf der ganzen Welt

liebt: Peking-Ente, Shrimps

hasst: Mathelehrer

ieses junge Miidchen liebt die Unterhaltung und vor allem Vergiigungsparks.

hr Traum ist es den weltgraBten Park zu bauen, sobald sie erwachsen ist. Sie

st sowohl jung als auch von sehr kleiner und zierlicher Statur, aber durchaus

|| eine begabte Kumpfkiinstleriu. Viele glauben, dafi sie bei ousgeprigterer
rnsthattigkeit zu einer der grofiten Kampferinnen heranreifen kannte. Als sie
erfiihrt, dofl dus MFE reich und mndltlg ist, sucht sie nach Heihachi (Prdsident

und Ges:huhsfuhrer], um ihren Traum zv verwirklichen. Als sie wnhrerld eines Urlaubs mit ihrer Familie
in Hongkong eines Tages am Hafen entlangschlendert, fallt ihr eine Yacht auf, die die Inschrift
»Mishima Financial Empire” tréigt. Heihachi ist jedoch nicht an Bord, und die Manner der Besatzun
entdecken sie, kurz nachdem sie den Hafen verlassen haben. Heihachi wird sofort von dem Vorfall in
Kenntnis gesetzt. Nach seiner Ankunft findet er seine Manner geschlagen und wild iber die Yacht ver-
streut, als ob sie von einem Hurrican getroffen worden wiiren, Ling droht damit, dafl sie erneut amok-
lavfen wiirde, wenn Heihachi ihre Herausforderung nicht akzeptiert. Heihachi windet sich vor Lachen
und verspricht Ling, den Vergiingungspark fhrer Trdume zu bauen, falls sie das Turnier gewinnen wiirde.

s sadJboudd
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60 Frames pro Sekunde in HiRes machen den dritten Tekken-Ableger
2um optischen Hochgenufl.

Blade Vorspann tberragt. Herrlich in
Szene gesetzte Raben und Falken zie-
hen Uber den Bildschirm, die nahezu
nicht vom Original zu unterscheiden
sind. Man sieht auch, wie Nina Williams
aus ihrem Kalteschlaf geholt wird und
vieles mehr; noch wollen wir aber
nichts voreilig verraten.

Optisch hat sich Tekken 3 ebenfalls
in ein fast neves Gewand gekleidet.
Die Kémpfer wurden schéner model-
liert und zahlreiche Lichteffekte hinzu-
gefiigt. Auch wurden die 3D-Hinter-
grinde des Automaten fast 1:1 iber-
nommen. Lediglich im Detail wurde ein
wenig gespart, um die Framerate oben

T
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zu halten. So dreht sich beispielsweise
das Karussell in Lings Stage nicht, und
Kings Hubschrauber wurde wegratio-
nalisiert. Trotz aller Geriichte um einen
Hardwarezusatz benstigt Tekken 3
nichts weiter als eine PlayStation und
das Geschick des Kémpfers. Die Grafik-
Engine arbeitet in der hohen Auflésung
zwischen stolzen 50-60 fps - hier
wurde von Namco also ganze Arbeit
geleistet.

Das bewdhrte Kampfsystem wurde
im Gegensatz zum Vorgdnger noch
etwas verfeinert. So gibt es jetzt mehr
Konterméglichkeiten und Schlag-
variationen. Mit den ,Quick Recovery
Rolls” ist es nun mdglich, nach einem
harten Sturz auf den Boden blitzschnell
auf die Beine zuriickzuspringen. Fast
jeder Fighter besitzt aul3erdem die
Fahigkeit, Energie zuriickzugewinnen,
indem er alle vier Buttons gleichzeitig

Ninas gefiirchete Knochenbrecher-Combos wurden
noch erheblich schmerzhafter gestaltet.

gedrickt halt. Wahrend dieser Zeit ist
er aber ungeschiitzt, und kann von
dem Kontrahenten aus dieser ,Auflade-
Phase” gekickt werden.

In alter Namco-Tradition wurde die
Heimversion von Tekken 3 wieder mit
zusdtzlichen Spiel-Modi ausgestattet,
die sich diesmal wirklich sehen lassen
kénnen. Neben den typischen Versus
und Team-Battle Optionen wird der

y
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PAUL PHOENIX- Hot-Blooded Martial Artist jedem Eastern mithalten.

Geburtsort: USA
LEI WULONG - Super Police

Kompfstil: ~ Kombination aus traditionellen Kampfkiinsten,
Geburtsort:  China

die auf Judo basiert.
Kompfstil:  verschiedene asiatische Kampfstile, die auf fiinf

Alter: 46
Grofle: 187 am

traditionellen Kung Fu-Variationen basieren
Alter: 45

Gewicht: 81 kg
Grofle: 175 tm

Blutgruppe: 0
Tatigkeit: Keine. Trainert immer noch mit der Absicht,
die Nummer 1 zv werden. Gewicht: 65 k
Hobby: Motorriider BIEWK . A 9
liebt: Pizza, den Geruch von Benzin T‘."' !glr‘u?p.le. Polizeib
hasst: japanische Highways (bei dem letzten Turnier Hml:% ?ﬂ' .'lj g e;ulzlnelr‘
geriet er in einen Stau) e Filme, Nickerchen g % T
: liebt: Suﬂz Produkte (er spielte in einem Sony-Werhefilm mit)
| Im letzten Tournament verdiente sich Paul dus Recht, gegen Kazuya anzutreten. S| hasst: Verbrechen und Basewichter
| Ungliicklicherweise verhinderte eine Massenkarambolage auf dem Highway, dofl
aul rechtzeitig zum Match erscheinen konnte. Er wurde darauthin gezwungen,
8%/ ein Bufigeld zu zahlen. Obwohl Paul einen beneidenswerten Karrieregang vor-
~ weisen kann, fehlt ihm immer noch der Sieg iber dieses eine Turnier, welches ihn
endgilltig als einen der grofiten Kiimpfer auszeichnen wiirde. Im vergangenen Frithjuhr erhielt er jedoch
ijberrustienderweise eine Einladung zv dem , The 3rd King of the Iron Fist Tournament”. Da das
Training immer noch ein Bestandteil seines tiglichen Togesablaufs darstellt, fiihlt er sich immer in Top-
Form und glaubt, gerade jetzt die Fihigkeit zu besitzen, das ganz grofle Ding zu lunden. Trotz seiner 46
Jahre hat Paul immer nul:L die Augen eines Adlers sowie die Reflexe und Starke eines Tigers.

B
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In Tekken 2 unterliegt er beinahe Bruce Irvin, kann ihn aber auf der Kippe der Niederlage
| doch noch besiegen. Als Bruce den Heimflug antritt wird berichtet, dafl dessen Flugzeug
abstiirzte, und alle Passagiere ums Leben kamen. Es bestehen Geriichte, dafl die Kazuya
Kooperation hinter dem Absturz steckte, um Bruce zum Schweigen zu bringen. Leis
Nucﬁforschungen und Instinkte ergeben jedoch, dafl der Absturz inszeniert sein kannte, un
somit der Tod von Bruce Irvin sehr zweifelhaft ist. Nach dem letzten Turnier schliefit sich L
wieder seiner Polizeieinheit an, um dem internationalen Verbrechen das Hondwerk zu lege
Obwohl fast 19 Jahre ver?uﬂgen sind, kann keiner glauben, dafl Lei schon 45 Jahre alt ist, da er sich immer noch
unglaublich agiler Form befindet. Bekannt unter dem Namen , Super Police”, ist er selbst unter den michtigsten
internationalen Verbrecherorganisationen gefiirchtet. Er befaBte sich gerade mit dem seltsamen Verschwinden ve
schiedener berishmter Kampfsportler, als er mitten in den Ermittiungen von Heihachi Mishima persanlich besucht
wird. Dieser fragt den Polizisten, ob er an einem dritten Turnier teilnehmen mdchte. Lei kann sich im ersten
Augenblick diese persanliche Einladung nicht erkliiren. Jedoch vermutet er jetzt einen Grund fiir das Treffen und laBt
dem Schicksal seinen Lauf.

JULIA CHANG - Wandering Fighter '

Geburtsort:  USA

Progres:s

n

EDDY GORDO - avenger

Geburtsort:  Brasilien
Kampfstil:  Capoeira
Alter: 27
Grifle: 188 cm
Blutgruppe: B
Tidtigkeit: keine
Hobby: Geschiiftsfiihrung lernen - Kompfstil: ~ verschiedene chinesische Kampfstile
liebt: Kraft 5 Y Alter: 18
hasst: Schwiiche i GroBe: 165 em

Gewicht: 54 kg

Blutgruppe: B

Tiitigkeit: studiert Archtiologie
Hobby: jagen

liebt: Biiffel

hasst: Mishima Financial Empire

¥
=
o
=

Eddy kam in einer der reichsten Familien Brasiliens zur Welt. Seit seiner Kindheit
| wuflte er, dafl er eines Tages den Betrieb der Eltern iibernehmen wiirde. Er
enieflt seither ein grofles Ansehen in der Stadt, da er als harter Arbeiter
ekannt ist, und andere wie seinesgleichen behandelt. Als er 19 Jahre ziihlt,
| kommt er eines Tages von der Schu?e nach Hause und findet seinen Vater
| erschossen in dessen Biiro auf. Erst kiirzlich war ihm noch avfgefallen, dofl sein
Vater untypisch nervés wirkte, als ob er vor irgendetwas oder irgendjemandem
Angst hiitte. Eddys Vater hatte Zeitlebens daran gearbeitet das Drogen-Kartell
- in Brasilien zv zerstaren. Er stirbt genou zu jenem Zeitpunkt, zu dem er geniigend
Material gesammelt hatte, um die Oberhdupter ein fiir allemal hinter Gitter zu stecken. In seinen letzten
Atemziigen spricht er zu seinem Sohn:,, ... jetzt ist nicht der richtige Zeitpunkt, um zu kiimpfen. Gestehe
das Verbrechen und verstecke dich im Geféngnis. Nur dort wirst du sicher sein.” Eddy erfi.irlt die letzten
Wiinsche seines Vaters, und verwandelt sich von einem luxurids lebenden Vorzeigeschiiler in einen
Morder. Das Leben im Geféngnis wird zor wahren Holle, und es vergeht kein Tag, an dem er sich nicht
schwiort mit den Mardern seines Vaters abzurechnen. Eines Tages, withrend einer Gefiingnisrevolte,
beobachtet er einen alten Mann, der sich mit grofier Kraft gegen die Gefangenen wehrt. Diese Kraft
nennt er ,Capoeira”. Acht Jahre lang trainiert Eddy diese Kampfkunst, bis er selbst den Meisterstatus
erlangt, und als tadliche Waffe einzustufen ist. Nach seiner Entlassung erfihrt er von dem dritten , The
King Of The Iron Fist” Turnier und dem MFE. Er beschliefit an dem Wettkampf teilzunehmen, in der
Hoffnung, die Mishima Gruppe iiberreden zu konnen, ihn bei seiner Rache zu unterstiitzen.

| Julia studiert Archiiologie in dem Land ihrer und Michelle Changs Stammesvorfahren. Juli
wurde als Baby in einer verlassenen Indianersiedlung ausgesetzt. Michelle rettete sie un
| 209 sie mit sehr viel Liebe groB. Bestiirkt durch ihre Liebe zu Michelle und dem Stamm,
|| beginnt Julia schon bald, mit ihrer Adoptivmutter zu trainieren, um ihr geliebtes
S 1*& Heimatland beschiitzen zu kinnen. Julio ist gerade 18 Jahre alt, als die seltsame Kunde
|7 von den auf der ganzen Welt verschwlndenien I(umpiern auch zu ihrer Heimat vordringt
8\ Der Stamm weif} den Grund dafiir, welcher Inhalt einer alten Legende ist ... die Legende
” vom ,,God of Fight”. Die Leute des Stammes fiirchten, dafl Michelles Tu!ismun, der
Schliissel zu einem heiligen Schatz der amerikanischen Ureinwohner, in irgendeiner Weise mit dem Verschwinden
der Menschen in Verbindung steht. Sobald diese Vermutung im Stamm die Runde macht, begibt sich Michelle auf
den Weg nach Japan, um Heihachi zv fragen, warum dieser das Schmuckstiick wihrend des zweiten Turniers
entreifien wollte. Michelle hofft, Bedeutsames iiber die Macht des ,,God of Fight herauszufinden. Sie kehrt nic
zuriick. Julio vermutet Heihachi hinter dem Verschwinden Michelles und begibt sich nun selbst auf den Weg zu
ihm, um die Wahrheit herauszufinden.
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Spieler in einem Mode, genannt
Tekken-Force”, die Mdglichkeit
haben, wie in einem Sidescroller
Beat'em Up a la Final Fight unter
anderem gegen Heihachis Privatarmee
anzutreten. Man kéampft sich durch
verschiedene Szenarios, deren Wege
sich unter anderem bergauf und berg-
ab gestalten. Auf der Strecke liegen
ebenfalls kleine Energie Pick Ups und
sonstige Goodies - ein richtiges Spiel
im Spiel eben, das jetzt schon einen
phantastischen Eindruck hinterlassen

und Roger aus Tekken 2 wird diesmal
der kleine Manga-Drache Gon mit von
der Partie sein. Ebenfalls wurden Dr.
Boskonovitch und Anna Williams als
Bonus-Charaktere versteckt. Die PSX-
Fassung verfiigt Uber zwei zusétzliche
Kampfszenarios (eines am Strand, das
andere in einem Laboratorium) sowie
iber eine sehr ausgefeilte Dual-Shock
Controller-Unterstiitzung. Als besonde-
res Schmankerl gibt es auch noch ein
Tekken-Kino, in dem man sich alle
FMV der Kémpfer ansehen kann, und

hat. Auch ist ein Tekken-Volleyball
Mode geplant, mit dem sich die
Kampfer anhand ihrer Combos den
Ball ,zuprigeln”. Als Konterfei zu Alex

zwar von allen Tekken-Spielen, voraus-
gesetzt die Vorgdnger befinden sich in
der Sammlung.

Mit tonnenweise Mengen von
Features und Special-Modes konnte
Tekken3 wirklich Beat’'em Up-
Geschichte schreiben. Sicherlich wird
dieses Spiel nicht nur eingeschwore-
nen Tekken-Jingern den Atem rau-
ben.

information

Shiplor: Ay Sy o e i
Herstaller .8 3 ie i 2

Erhaltlichab: . ... ... .. 3. Quartal a
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Ein Sidescroller Beat’em Up mit den herausragenden Kampfqualitdten eines Tekken-Titels ?
Der integrierte , Tekken-Force” Mode macht es moglich.

FURY - sSnake Eve

Geburtsort:  USA
Kompfstil:  Kickboxen

GUN JACK - Disordered Killing Monster 8 S Alter: 29
< Grofle: 186 cm

Geburtsort:  unbekannt i B .| Blutgruppe:  AB
Kampfstil: ~ pure Kraft; in beiden Armen sind bedingt einsetzbare . Tiitigke?l':
Kanonen installiert SRR | Hobby:
Alter: 7 ¥, AW T
Grofle: 220 cm d B
Gewicht: 170 kg X
Blutgruppe:  Plutonium
Titigkeit: unbekannte Absichten
Hobby: eine ultimative Waffe sein
liebt: sich selbst analysieren
Schrottpressen

die Physikerin Jane acht Jahre alt ist, wird sie von einem Militdrroboter , genannt Juck 2,
{ aus der Holle eines bakteriologischen Kriegs geretiet. Zu ihrem Entsetzen mufl sie nur wenig
spiiter zusehen, wie Juck 2 von einer soijlitengesﬁimen Waffe vernichtet wird. Jetzt, mit 27
kann sie immer noch nicht den Horror vergessen, wie der Roboter einst neben ihr kollabiert
hatte. Sie bendtigte zehn Jahre, um Juck 2 wieder zu 90 % herzustellen. Tragischerweise
- gelingt es ihr jedoch nicht, die menschliche Seite Jacks zu restaurieren, so dafl nur eine emofi-
g onslose Maschine an ihrer Seite steht. Sie arbeitet hart an den Programmroutinen, um die
freundliche Seele Jucks zv finden. Wihrend ihrer Analysen findet sie heraus, daft der Grofiteil der Programmierung von
Mashima Heavy Industry durchgefilhrt wurde, eine Untergruppe des Mishima Financial Empire. Eine noch grafiere
Entdeckung macht Jane, als sie auf versieckie Pldne eines ,Projekt Gun Juck” staft, walcﬂe den Basisstein fiir die
~Pivot Guns” legen, eine michtige Waffe die in beide Arme Jucks installiert werden soll. Um Jack 2 wieder villig in Geburtsort:  unbekannt
Funktion zu bringen und das Geheimnis um das Projekt zu liiften, muB Jane an das MFE herantreten. Sie gelangt : : Kompfstile: ~ Mokujin Stil
schlieBlich doch an die fehlenden Daten, und kann schon wenig spiiter einen Prototyp des ,,Gun Juck” priisentieren. - ¥ Alter: unbekannt
- Grifle: 178 em
HEIHACHI MISHIMA - King Of The Iron Fist : | ted
; Blutgruppe:  unbekannt
Trainings-Figur

sammeln von Gehirn-Informationen
sammelt Feverzeuge

Frisuren, Einsamkeit, Hosen

grelles Sonnenlicht

" Bryan Fury, ein Beamter der infernationalen Polizeiorganisation, hatte einst den
| Ruf eines gewandten Ermittlers mit einer dunklen Seite. Ein Fall, der auch Lei
|| Wulong von der Polizei Hongkongs involvierte, deutete niimlich auf Verhindungen
| zwischen Bryan und dem Drogenhandel hin. Im Alter von 29 Jahren wird Bryan
schliefilich inmitten eines Fevergefechtes in Hongkong gettet. Statt ihn jedoch in
einen Sarg zu legen, wird sein Leichnam zu dem in der Unterwelt bekannten
Wissenschaftler Dr. Abel verfrachtet. Der Karper Byrans wird von Dr. Abel fiir
y zukiinftige Projekte reanimiert. Obwohl in vielen von Dr. Abels Nachforschungen
" bereits Dr. Boskonovitch Pionierarbeit leistete, kinnte er jedoch der erste sein, der
eine mit kiinstlicher Intelligenz ausgestattete ,Cyborg-Armee” zusammenstellt. Zuvor mufl Byran aber
die perfekten Gehirndaten besorgen, und zwar von keinem anderen als Boskonovitch selbst! Bryan
schleicht sich erfolgreich in das Turnier und visiert Yoshimitsu wegen seiner engen Verbindung zu
Boskonovitch an.

MOKUJIN - Wooden Person

A4 0 M

u

Geburtsort:  vermutlich Jupan (obwohl es die Regierung abstreitet) : I Titigkeit:
Kampfstil: ~ Mishima Karate ¢ i
Alter: 73

Grofle: 179 em
Gewicht: 80 kg
Blutgruppe: B i3 ;

Tiitigkeit:  Fiihrer des Mishima Financial Empire (MFE) / | Wille, den Kiimpfern als Unterstiitzung fiir ihre Ubungen zu dienen, Mokujin am

| Mokujin ist eine hdlzerne Trainingsfigur, die aus einer 2000 Jaher alten Eiche
| gefertigt wurde. Uber Jahre hinweg dient Mokujin nur als als Artefakt in einem
* | Museum. In dem Jahr jedoch, in dem der ,God of Fight” erwacht, wird auch die
Seele Mokujins ins Leben gerufen. Die Legende besagt, dafl der nie endende

s s a9 dJ0b00u4(d
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Leben erhiilt, wobei nur der ,,God of Fight” und die holzerne Figur die ganze

Hobby: Meditation, baden
Wahrheit wissen wiirden.

liebt: die Welt zu beherrschen
hasst: nichts

)
%% Heihachi konnte das Mishima Financial Empire zuriickgewinnen, indem er seinen Sohn besiegte.
R In der Absicht das MFE weiter zu entwickeln, organisiert er nun seine eigene private Armee:
die , Tekken Forces”. Er setzt sie ein, um Streitigkeiten zu schlichten, die Wildnis zv kultivieren, Geburtsort:  unbekannt
=W und um die hungernden Menschen armer Lander mit Nahrung zu versorgen. Diese Tatsache ver- ¥ ' Kampfstil: ~ unbekannt (die Legende besagt,
schafft ihm die Unterstiizung aller Fihrungskriifte dieser Erde. Fiinfzehn Jahre spiter fordert 4 : er wiirde Seelen absorbieren)
eine geheime Ausgrabung durch Heihachis , Tekken Force” in Zentralomerika einen ungewahnli- \ B A | Alter: unbekannt
#) chen Fund zu Tage. Alle Beteiligten der Ausgrabung fanden den Tod durch eine mysterigse s, = Grofle: unbekannt
”" Lebensform. Heihachi begreift schnell, dafl es sich bei diesem Wesen um den ,God of Fight” A Gewicht: unbekannt
handeln mufite, und macht im gleichen Atemzug wieder sein altes Ziel zur absoluten Prioritiit: den ,God of Figlglt" 1] e _ Blutgruppe:  unbekannt
besiegen und die Welt zu beherrschen. . -

Eines Tages wird Heihachi von einem fiinfzehnjihrigen Jungen namens Jin Kazama besucht. Als Heihachi erfdhrt, dofl
Jin sein Enkelsohn ist, der iiber dus Schicksal seiner Mutter Jun informiert worden war, wird Heihachi klar dofl der
»God of Fight” nach den starken Seelen der anderen streift. Heihachi gelingt es, mit dem Training von Jin den
Kampfgeist von Jun und Kazuya in seinem Enkel zu vereinen, um ihn als Lockvogel fiir den ,God of Fight” zu benut-
zen. An Jins 19. Geburtstag erklirt Heihachi der Welt, daB er ein drittes ,King Of The Iron Fist“~Turnier organisieren
wird. Zur selben Zeit stellt Heihachi fest, doff Jin, der jingste der Mishimo-Blutlinie, dieselben ,gefhrlichen Kriifte” in
sich triigt wie einst Kazuya. Darauthin beschliefit der nunmehr 73 Jahre alte Kampfer nach dem Turnier, sich seines
Enkels zv entledigen, um sein zum Scheitern verurteiltes Schicksal abzuwenden.

Eine Legende der amerikanischen Ureinwohner berichtet von dem Ogre als
einer Waffe, die von auBerirdischen Kreaturen vor langer Zeit auf der Erde
zuriickgelassen worden war. Es versteht die Strukturen aller lebenden und
kiinstlichen Formen und absorbiert sie. Er wandert umher auf der Suche nach
stiirkeren Seelen, wobei seine anderen Mysterien und Geheimnisse weit hinter
der Dunkelheit verborgen liegen. ,Ogre” stellt die Krieger-Inkarnation dar,
wiihrend ,True Ogre” eine diimonische Gargoyle-Inkarnation ist.
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Zumindest die Kmmperspelﬁsn sind vorbildlich iibersichtlich.

Acclaims Bestreben nach qualitativ
hochwertigen Sporhlmulohonen ist
lobenswert, aber nicht einfach umzu-
setzen, wie Super Match Soccer leider
bislang nur allzu deutlich aufzeigt. Mit
gerade mal 24 Nationalmannschaften
lockt man heutzutage keinen Hund
mehr hinter dem Ofen vor. Die Grafik
basiert auf Polygonen, wirkt aber mit
hélzernen Animationen trotzdem in
keinster Weise zeitgernﬁﬂ, und auch

World League Soccer

Knapp H : f: de:tie‘ eeper-n
Simulation endlich einmal ihren realen Vorbildern gerechi?

503l J6

Beim Einwurf wechselt die Perspektive.

onaten in Frankreich

iel sollen die
l'rui gsluger besucht.

Tore falnsi hhhlem oder durch
Zufall.

das Scrolling ist eher als ruckelig denn
als schnuckelig einzustufen. Die
Steverung offenbart einen Hauch an
Innovation, ohne deswegen gleich gut
zu sein. Eine Schuf3taste sucht man ver-
geblich, stattdessen 1&Bt sich das Leder
auf drei verschiedene Arten passen,
was einem beim Torschuf3 zwar viele

Méglichkeiten offen, aber auch die

Mehrzahl an Chancen versieben laf3t.

Daf Flanken zudem nur tber die L1-
bzw. R1-Tasten geschlagen werden
kénnen, ist eine weitere Eigenheit von
Super Match Soccer. Das Verhalten des
Balles ist wie das der Mit- bzw.

Gegenspieler recht eigenwillig. Ob
Super Match Soccer bis zum Release
noch in Form zu bringen ist, wird
der Test in einer der néchsten
beiden Ausgaben

zeigen.

information

Spieler:
Hersteller: . . .Acclaim Entertainment
Entwickler: .. ... Cranberry Source
Testmuster:

. .Acclaim Entertainment

Y Erhditich ab: 0 0o s
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Silicon Dreams’ Motto fiir World
League Soccer lautet: Das ultimative
und spaBigste FuBballspiel fir alle zu
entwickeln! Nun gut, zumindest die
Eckdaten von World League Soccer
sind beeindruckender als die der
Acclaim-Konkurrenz. 190 Mannschaf-
fen aus den zehn bekanntesten natio-
nalen Ligen treffen in den schonsten
Originalstadien Europas aufeinander,
um sich bei Regen, Schnee, Sonnen-
schein oder auch unter Flutlicht das
Leder in die Maschen zu zirkeln. Die
Grafikengine soll mit konstanten 30fps
arbeiten, superflissige Animationen

In technischer Hinsicht scheinen die
WLS-Kicker tuBBerst versiert zu sein.




Die miichtige Stadionkulisse wirkt beeindruckend!

die Sicht nachhaltig.

und spezielle Gesichtstexturen der
Kicker inbegriffen. Mit Dolby Surround
und analoger Steverung wird der Titel

Wettereinfliisse wie bspw. Nebel beintriichtigen

die technischen Mdglichkeiten der
PlayStation scheinbar weitestgehend
ausnutzen. Auffélligstes Merkmal
jedoch soll die kiinstliche Intelligenz der
CPU-Akteure sein. Schon ware es,
wenn Silicon Dreams all dies auch
tatséichlich umsetzen kénnte.

information

7o L SRR B e T e
Hersteller: . ... ... Eidos Interactive

Entwickler: ... .. .. Silicon Dreams
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Das deutsche Team beim Gruppenfoto. Manche

Nochcine bsen Foo krimt sich en Ostere
ol s e e o Spieler sind tatsiichlich zu identifizieren.

cher am Boden.

haltenden Goalie vorbei im Tor unter-
bringen. Per einfachem Tastendruck
Bt sich innerhalb eines Sekunden-
bruchteils die Taktik zwischen
Abwehrbollwerk oder bedingungslo-
sem Sturmlauf variieren, obwohl es bis-
lang eigentlich ziemlich wurst ist, nach
welcher Strategie ein Team agiert. Die
50 im Spiel enthaltenen Original
Nationalmannschaften sollen zwar
kicken wie die realen Vorbilder, bis auf

Golden Goal versucht in vielerlei
Hinsicht spielerisches Neuland zu
betreten. Statt eines Phrasen dreschen-
den Kommentators sind vielmehr die
Rufe der Spieler selbst zu héren, wie
sie sich bspw. vor einem Hintermann
warnen oder lautstark ein Anspiel for-
dern. Wéhrend man aufs Tor schief3t,
muB3 flink eine kleine Zielscheibe in die
richtige Position beférdert werden, will
man den Ball am iberraschend gut

Geplante Titel zur Weltmeisterschaft

Titel Erhéltlich ab
Super Match Soccer Mai
Golden Goal 98 24. April
World League Soccer Mai
Frankreich 98 - Die FuB3ball WM (FIFA 98 Update)  22. Mai
Sensible Soccer World Cup ‘98 Juni
Monopoly World Cup 3. April
ISS Pro ‘98 Juni
Power Soccer (Update) Juni
Kick Off ‘98 Mai
Viva Football 3. Quartdl

Hersteller
Acclaim Entertainment
BMG Interactive
Eidos Interactive
Electronic Arts
GT Interactive
Hasbro Interactive

Konami
Psyagnosis
Ubi Soft

Virgin Interactive

Eiu spektokvlires Seitfullioher dér Englinder,

die um Ahnlickeit bemihten
Gesichtstexturen ist davon aber nur
wenig zu spiren. Perspektiven und
PaB3system wirken in keinster Weise
ausgereift, héchst Arcade-lastiger
Hauruck-FuBBball ohne spielerischen
Tiefgang ist die Folge.

information

Spieferiatlc v Sl S
Hersteller: ....... BMG Interactive
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Im Challenge gilt es, innerhalb von 2 bzw. 5 Minuten alle Diamanten avfzu-
sammeln und den Ausgang zu erreichen. .

In Japan bereits am 29. Januar er-
schienen, soll Hudson Softs erstes Bom-
berman-Abenteuer fir die PlayStation
im Juni als PAL-Version auf den Markt
gebracht werden - die mittlerweile acht-
undzwanzigste Version auf der vier-
zehnten Plaftform.

Der eingéingige Grundgedanke und
vor allem die Konzeption als Multi Player
Game gaben den Ausschlag fir den
kommerziellen Erfolg dieser Serie. Der
Story-Modus, eine leicht abgednderte
Variante fiir einen Spieler, wurde von
£ Hudson Soft immerzu vernachldssigt

. und ist eher als schmiickende Ergénzung
u dem brillanten Batile Mode zu verste-

hen.
T Erst hier versuchen bis zu funf
"

e

Spieler gleichzeitig, einander mit Bom-
{0

Vor dem eigentlichen Start lassen sich die Stirke der CPU-Gegner, die Anzahl der
Battles und die Zeitvorgabe einstellen. Dariiber hinaus kann der Spieler entscheiden,
ob sich die Maver bis auf den letzten Stein schlieBen soll, ob ausgeschiedene Spieler
vom Rand der Arena Bomben in das Spielfeld werfen diirfen und ob der Sieger mit

einer Bonusrunde belohnt wird.

¢ ]
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[Martin Weidner|

Bomberman
World
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gene Ebene und umgekehrt.

ben in die Luft zu jagen. Haben alle zu
Anfang noch ihr eigenes kleines ,Revier”,
entwickelt sich im Nu ein heilloses
Durcheinander, wenn die ersten Blocke
gesprengt und die ersten Exiras einge-
semmelt sind. Die Jagdsaison ist dann
erdffnet, und die Schadenfreude, seine
Gegner so lange auf Trab zu halten,
bis sie einen Fehler begehen und ihr
Bildschirmleben qusgehcuchf ist, erweist
sich als immens. Ausgeschiedene
Spieler sind aber nicht gezwungen,
dem bunten Treiben tatenlos zuzuse-
hen. Vom Rand der Arena kénnen sie
Bomben ins Spielfeld werfen und die
verbliebenen Teilnehmer damit verunsi-
chern oder vielleicht sogar den einen
oder anderen in einem unbeobachteten
Moment aus dem Feld schlagen.

Zehn Spielfelder stehen einem ins-
gesamt zur Wahl. Die klassische Arena
ohne viel Schnickschnack ist sicherlich
am besten spielbar. Routinierte Spreng-
meister verzichten auf unnétigen Ballast
und schalten die Extras zum Teil ab.
Weniger ist in diesem Fall mehr. Genann-
ter Leitspruch trifft auch auf die grafi-
sche Gestaltung zu. Bomberman World
préisentiert sich zwar in einer
zeitfgemdf3en gerenderten
Aufmachung, der Kamerawinkel
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2%5%2:% Im Story-Modus stehen cinem fiinf Stages a finf Level zur

a8 - swtow Verfiigung, darunter je zwei Level mit einem Endgegner.

Die 15 Extras lassen sich vallig frei variieren.

ist jedoch etwas zu steil, um stets eine
optimale Ubersicht iber das Gesche-
hen gewdihrleisten zu kénnen. Was
sich sonst noch im Vergleich zu den
vorherigen Versionen gedndert hat, lhr
im Test in der néchsten play.

—
TITEL
64-Bit
Bomberman 64

SYSTEM

Nintendo 64

Bomberman World PlayStation
Saturn Bomberman Saturn
Bomberman Fight Saturn
Panic Bomber Virtual Bo

Super Bomberman Super Nintendo
Super Bomberman 2  Super Nintendo
Super Bomberman 3 Super Nintendo
Super Bomberman 4  Super Nintendo
Super Bomberman 5  Super Nintendo
Panic Bombe Super Nintendo
Mega Bomberman Mega Drive
Dynablaster Coin-op
Panic Bomber Coin-op
Panic Bomber -Neo Geo
Neo Geo (D

Dynablaster Amiga
Dynablaster PC
Atomic Bomberman

8-Bit
Bomberman
Bomberman ‘93
Bomberman ‘94
Bomberbo
Bomberbo
Dynablaster
Dynablaster

-

PC-Engine
PC-Engine
PC-Engine

Nintendo NES

Nintendo NES
Gome Bo
Game Bo

=
o
<

Wario Blast

Bomberman GB Game Bo

Pocket Bomberman Game Bo
In Vorbereitung: Bomberman Hero ~ Nintendo 64
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Um den fallenden Biumen auszuweichen, mufl der
Snowboarder maglichst schnell den Hang hinunter-
brausen.

Am Ende jeden Kurses wartet immer ein besonderer Stunt auf den Boarder.

Offensichtlich entwickelt sich ein
Trend zu Snowboardspielen. Immerhin
blickt man auf satte drei Neuverschei-
nungen in dieser Ausgabe. Nach eini-
gen klaglichen Versuchen scheint
jedoch frischer Wind auf die Ent-
wickler-Pisten geweht zu sein - konnten
wir doch eine erhebliche Steigerung
der Qualitat der Titel feststellen.

Chill setzt sich speziell mit der
Snowboard-Mentalitét auseinander
und versucht,ein méglichst redlitétsge-
treues Flair dieser Szenesportart in das
Spiel hineinzuzaubern. Zur Wahl ste-
hen vier verschiedene Rider, die
zusétzlich in ihrem Outfit verdndert

HFIRM A BACK

Edelboardhersteller Burton stellte seine Bretter zur
Verfiigung.

werden kénnen. Bevor es jedoch auf
eine der anfangs drei zur Verfigung
stehenden Pisten geht, folgt die sorgsa-
me Snowboardwahl. Gliicklicherweise
konnte man den renommierten Board-
hersteller Burton fiir das Spiel gewin-
nen, der mit seinen Produkten fir die
notwendige Authentizitét sorgt. Hat
man sich durch alle Menis gekéampft,
kann es endlich losgehen.

Nach nur kurzer Fahrt fllt einem
sofort die herrlich in Szene gesefzte
Piste auf. Feinstes Goraudshading
Uberzieht die Polygon-Abfahrt, und
sorgt firr eine weiche Optik, die einen
den Schnee fast spiren Icf. Die Kurse
basieren auf verschiedenen Thema-
tiken. Auf der ,Wintersports”-Strecke
beginnt man beispielsweise zundchst
mit einem Slalom-Kurs, worauthin ein
Ausflug in eine Half-Pipe sowie ein
Abstecher in eine Bobbahn folgen.
Zuguterletzt findet man sich auf der

§ mu:8%
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Der Gouraud-Schnee ist vortrefflich gelungen.

Der Village-Kurs gehart zu den anspruchsvollsten
Strecken.

Skisprungschanze wieder - und das
alles in einer Abfahrt. Die Entwickler
von Silicon Dreams frischten das ganze
Szenario auf, indem sie auf den
Strecken immer fiir Abwechslung unter-
schiedlichster Art sorgten. Mal lcuft
Euch ein Yeti vor der Nase herum, oder
ein Polizeiwagen verfolgt den Boarder
iber die Piste. Um in den Genuf3 der
Bonusstrecken zu kommen, missen
jedoch erst einmal Punkt- und Zeitre-
kord der Standardabfahrten gebrochen
werden. Punkte erhalt der Fahrer durch
die gewohnt waghalsigen Spriinge und
Drehungen, die durch verschiedene
Button- und Steuerkreuzkombinationen
ausgeldst werden. Begleitet von einem
sehr groovigen Soundirack, der voll-
ends mit dem Namen des Games har-
moniert, begebt ihr Euch auf die mun-
tere Punkte- und Sekundenjagd. Die
Steverung der Fahrer ist zwar anfangs
etwas gewshnungsbediirftig, geht aber
spater recht flissig von der Hand. Die
Unterstiitzung des Analog-Pads erleich-
tert zusdtzlich das Handling der Bretter
und sorgt fir noch gréfBeren Spielspal3.

Gerade aufgrund der erfrischenden
Ideen im Gameplay hebt sich Chill ein-
deutig von der Konkurrenz ab. Noch
feilen die Entwickler eifrig an der Snow-
boardphysik, da sich das Brett nicht
immer realistisch bewegen l&B3t. Ist
auch dieses kleine Manko behoben,
dirfte einer gelungenen Simu-
lation des Snowboardens nichts
mehr im Wege stehen.
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Neben Chill stellen wir Euch ein
weiteres Wintersport-Highlight vor, das
trotz gleicher Thematik in eine véllig
andere Richtung zielt. Im Grunde
genommen handelt es sich namlich bei
Infogrames’Schneespaf3 um ein rein-
rassiges ,,Schnee—Rennspiel”.

Aut extrem langen Abfahrten bewei-
sen die Alpin-Athleten, welches Poten-
tial in ihnen steckt. Geboten werden
drei unterschiedliche Disziplinen: Alpin-
Ski, Snowboard und Alpinboard. Je
nach Sportart muf3 man sich auf unter-
schiedlichen Pisten in den einzelnen
Wettkémpfen durchsetzen. Im alpinen
Skigebiet besteht die Wahl zwischen
Abfahrt-, Slalom- oder Kombinations-
lauf, wihrend den Snowboardern im
Freeride und Air-Contest Geschicklich-
keit abverlangt wird. Wichtig ist auch
die Wahl der vielen unterschiedlichen

Ohne priizise Kurventechnik verliert man wertvolle
Sekunden.

8% apes

Noch einmal wird aller Mut zusammengenommen,
bevor es in die Tiefe geht.

Modelle der Ski und Snowboards, da
diese auf die jeweiligen Charakterei-
genschaften des Fahrers abgestimmt
sein mussen. Ein Riese von 1,92m sollte
sich nicht unbedingt ein zu kurzes,
1,42m grofles Snowboard an die FiiBe
schnallen, da erhebliche Mandvrier-
schwierigkeiten die Folge sein konnten.
Obendrein wurde dem Game auch
noch ein Zwei-Spieler-Mode beschert,
so da3 spannenden Splitscreen-Duellen
nichts im Weg stehen dirfte.

Gleich nach der ersten Abfahrt
merkt man deutlich den Unterschied zu
allen bislang erschienenen Winter-
sport-Games. Die 3D-Piste fegt einem
geradezu um die Ohren, und das in
einer Optik, die Cool Boarders locker
unter metertiefe Schneehaufen begréibt.
Ohne die Spur eines Slowdowns fegen
die exzellent animierten Protagonisten
die Hange hinab. Dabei wurden deut-
lich die Schwerpunkte der einzelnen
Sportarten differenziert. In den Alpinen
Disziplinen gilt es vor allem, durch
gekonnte Kurventechnik seine Kontra-
henten auszutricksen. Die sonst aus
dem Rennspiel-Genre bekannte Plazie-
rungsanzeige verdeutlicht dem Athle-
ten, welche Position er momentan unter
den sechs Teilnehmern, mit denen er
sich gleichzeitig auf der Piste bewegt,
einnimmt. Im Snowboarding gilt es,
moglichst viele Punkte zu sammeln,

s 6663 s
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Neben drei verschiedenen Downhill-Abfahrten geht

es bei einer auch nachts den Berg hinab.

indem man akrobatische Luftmandver
vollfishrt.

Ein weiteres technisches Highlight
ist die erstmalige Beriicksichtigung
eines Blend-Effektes der Sonne, natiir-
lich inklusive des obligatorischen Lens-
Flares. Je nachdem, ob Lichstrahlen
den Schnee treffen, leuchtet dieser in
strahlendem Weif3 oder dunkelt sich
wieder etwas ab, wobei dann Spuren
und Loipen sichtbar werden.

Es war schon beinahe frustrierend,
wie lange es dauerte, bis sich jemand
ernsthaft dieses Genres angenommen
hat, um es in ein adéquates Produkt
umzusetzen. Snowracer 98 baut 100%
auf reinrassige Arcade-Action. Daf3
sich auch noch namhafte Hersteller der
Wintersportindustrie wie Salomon,
Nidecker oder K2 in das Projekt ein-
klinken, bildet praktisch das Sahne-
héubchen auf dem Alpinnachtisch.
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Doppelter Spafl auf geteiltem Bildschirm: Jede Disziplin kann auch

gegeneinander ausgetragen werden.
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!' | Der Zug in die Freiheit, der von Leon gestevert wird

Cluire betritt Umbrellas gigantisches Labor.

3
Ko
:

Michael Dees

ESIDENT EVIL 2

Die Zombie-Schnitzeljagd
» geht weiter. Wie verspro-
chen bringen wir Euch
diesmal einen ausfihrlichen

Report zu Capcoms Kultartefakt
Resident Evil.

Knapp zwei Monate, nachdem die
Sondereinheit der Polizei (S.TAR.S.)
dem Spuk im monsterverseuchten
Herrenhaus nahe der nordamerikani-
schen Kleinstadt Racoon City ein Ende
gesetzt hat, wird Claire Redfield auf
den virtuellen Plan gerufen. Die kleine
Schwester von Chris Redfield ist auf
der Suche nach ihrem Bruder, der
zusammen mit der smarten Jill nach
Europa gereist ist, um das Headquarter
von Umbrella auszuheben (Teil drei?).
Die Armste kann ja nicht ahnen, daf3
die einst so friedliche Stadt nun fest in
den Handen von blutdurstigen Zombies
liegt, welche ein wahres Inferno in den
StrafBen von Racoon City angerichtet
haben.

Umkreist von Nekrolyten macht sie
Bekanntschaft mit Leon S. Kennedy, der
ihre Verfolger per Headshot in den
Zombiehimmel manévriert. Bei ihrem
Versuch, die Stadt zu verlassen, knallt
ihr Wagen gegen einen Laternenmast,

Leon vor dem brennenden Wrack.

e lid is open. The
““ine must go inside:

Diese Maschine gibt das Antiserum des G-Virus heraus

und die beiden werden getrennt. So
weit, so schlecht.

Ihr beginnt Euren Kampf ums nack-
te Uberleben mit nur einer Feuerwaffe
und dem obligatorischen Kampfmesser.
Vorbei an einem Pulk Zombies, bahnt
lhr Euren Weg duch verwiistete Straf3en,
die von brennenden Autowracks
gesdumt sind. Weil es bei Resident Evil
bekanntlich stets Nacht ist, verleihen
die lodernden Flammen dem Szenario
ein bizarres Ambiente, das unterstri-
chen von schauerlichen Themes a la
Wojciech Kilar (Coppolas Dracula)
eine schier unertrdgliche Suspense
schafft. Habt ihr die ersten Attacken
der Untoten Ejber|ebt.,_ trefft lhr schon
bald auf den ersten Uberlebenden. Der
Besitzer des hiesigenWaffenladens
steht verstort, eine Armbrust im
Anschlag, hinter seiner Theke und
droht, Claire zu durchsieben. Nach
erfolgreicher Konversation kann unsere
Heldin den skeptischen Geschaftsmann
von ihrer humanen Existenz berzeu-
gen. Sobald Ihr die umherliegende
Munition aufgepickt habt, sorgt das
Zerbersten des Schaufensters fir einen
raschen Anstieg des Adrenalinspiegels.
Eine Viererbande Zombies fallt Gber
den bedauvernswerten Ladeninhaber
her, um sich anschliefend an Eurem
Lebenssaft zu ergétzen.

Habt Ihr die faulen Brider von
ihrem Vorhaben abgebracht, stockt
Euer Inventar um die Armbrust des
Ermordeten auf. Was jetzt folgt, wird




zu einer Daverbelastung des X-Buttons
an Eurem Joypad. Die Detailvernarrt-
heit von Resident Evil 2 ist kaum in
Worte zu fassen. Stéindig ist man geneigt,
etwas aufzuheben, um wenig spéter
festzustellen, daf es sich bei den ver-
meintlichen lfems um ein weiteres Requisit
der Hintergrundgrafik handelt. Herum-
liegende Zettel und Flaschen machen
das Suchen und Finden von Objekten
deutlich schwieriger als noch beim
Vorgdnger. Akribisches Suchen ist also
angesagt.Weil wir gerade beim Vor-
ganger sind: Auch beim Sequel seid
Ihr in der Lage, zumindest in gewissen
Abschnitten des Spieles einen weiteren
Charakter als Carepaket fisr notleiden-
de Monster durch die Réume zu steu-
ern. War im ersten Teil noch Rebbeca
fir den angeschlagenen Chris da,
kommt unserem Leon ezt die Halbasiatin
Ada zu Hilfe, um mit dem tiichtigen
Polizeianwarter unerreichbare Gange
oder Schéchte zu erklimmen. Ada ist
nach Racoon City gereist, um ihren
Freund zu finden, und wirft so manche
Fragen auf. Claire hingegen stellt ein
verdingstigtes kleines Madchen zur
Rede, das selbst durch kleinste Offnun-
gen weiter vordringen, aber auch ent-
kommen kann. Die zwdlfighrige Sherry
ist die Tochter des fanafischen Forschers
William Birkin, den lhr nebst Gattin mit
Fortlauf des Games noch genaver ken-
nenlernen werdet. Das Spielprinzip ist
gleichgeblieben, und auch die Steve-
rung wurde 1:1 ibernommen. Einziges

Im zweiten Szenario beginnt Ihr mit Leon an einem
vollig neven Ausgangspunkt.

(c 2 &
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Die ehemaligen Umbrella Mitarbeiter friihﬁ:n der

Freikorperkultur.,

Novum [neben der |eistungsst€irkeren
Engine) ist die Tatsache, daf3 die
Akteure nach Feindkontakten nicht
mehr so vital wirken. Sollte Eure Kondi-
tion auf gelb stehen, halten sich die
Figuren an den Hiffen. Seid Ihr gar im
roten Bereich, humpeln Claire und Leon
solange durch die Génge, bis Ihr Eure
Energie durch die bewdhrten Sprays
und Kréuter wieder auffrischt. Das
Speichern der Spielstdnde geschieht
auch weiterhin durch Schreibmaschi-
nen, die zusammen mit den dazu ndti-
gen Farbbéndern in begrenzter Zahl
uber das riesige Areal (R.E.2 wird auf
zwei CDs ausgeliefert) verteilt sind.
Eure Gegner verhalten sich nunmehr
wesentlich aggressiver und kriechen
gleich scharenweise ber den Screen.
Da die Forisetzung auch feminine
Kreaturen ins Rennen schickt, kann es
leicht passieren, daf Ihr als
Hauptgericht eines romantischen
Zombiedinners endet. Aber auch sonst
wurde das Panoptikum um einige
Viecher bereichert. Zu den vergleichs-
weise niedlichen Zombies gesellen sich
bspw. Golems, Pflanzenwesen (Flash
Gordon laBt grifen!) und eine Mifi-
geburt, die schlimmer als Vera am
Mittag ist: Der sogenannte Licker trach-
tet Euch mit seiner gigantischen Zunge
nach dem Leben. Auch die Fauna von
Resident Evil wurde um einige Tierchen
erweitert. Neben den Riesenspinnen
und Kréhen posieren auch Megamotten
und ein Uberdimensionaler Alligator.
Selbstverstandlich sind auch die
Bluthunde wieder mit von der Partie
und stehen geduldig bereit zum
Abbeif3en Eurer Gliedmaf3en.

BEMMCR S C N e e n

Zu gewinnen gibt es

eine einwodchige Reise fir zwei Personen

nach Tokio inkl. Flug von einem deutschen Flughafen
nach Tokio, alles in einem First Class-Hotel,

inkl. eines eintégigen Besuchs in Disneyland Tokio

und eines eintdgigen Besuchs im Horrorpark Hanayashiki
vor den Toren Tokios

Die Reise findet zwischen Anfang Juni und Ende August statt.
Voraussetzung fiir eine Teilnahme an dem Gewinnspiel ist, daf Ihr
mindestens 18 Jahre alt seid. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Was miiBt lhr dofiir tun? Beantwortet einfach zwei Fragen, die
erste in dieser Ausgabe, die zweite folgt in der néichsten play.

In welcher Stadt spielt Resident Evil 2?

Postkarten konnt Ihr natiirlich noch nicht schicken, erst mit der
nichsten play, in der die zweite Frage erscheint?
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Kratzer.

Einen Uberschlag iiberstehen die Wagen wie bisher ohne den kleinsten

Nunmehr zum dritten Mal prasen-
tiert uns Electronic Arts mit The Need
For Speed, erneut einen Fuhrpark, der
erlesener nicht sein kdnnte. Acht
Superflitzer stehen in der virtuellen
Garage, lassen das Herz eines jeden
Rennspielfans héher schlagen, kénnen
in einer Dia-Show bestaunt werden
und machen einem die Entscheidung
sehr schwer, mit welchem PS-Monster

Von Segas Coin-op Scud Race abgeschaut: die Tunnelfahrt unter Wasser.
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den Atem.

Beim Streckendesign verschliigt es einem oftmals fast

man Uber den Asphalt jagen méchte.
Jedoch stehen anfangs mit der Corvette,
dem Ferrari 355 F1 und dem
Lamborghini Countach nur drei der
begehrten Flundern zur Auswahl. Ahn-
lich verhdlt es sich mit den Kursen, von
denen zundchst vier zugdnglich sind.
Wie schon in den ersten beiden Teilen
von The Need For Speed ist es erfor-
derlich, die Meisterschaft sowie das
Ausscheidungsrennen zu gewinnen, um
letztlich in den Genuf aller Wagen und
Strecken zu kommen.

Durch ein brillantes Intro aufge-
heizt, unternimmt man im Ubungs-
Modus seine ersten Fahrversuche. Mit
Bremsassistent, Traktionskontrolle und
imagindrem Beifahrer (witzig: der
Sprecher von ,Der siebte Sinn”), der
aus dem Off Kurven, Spriinge und
Schikanen immer frihzeitig ansagt, ist
der recht anspruchsvollen Steverung
rasch der erste Schrecken genommen.
Optional sind diese Features natirlich
auch zu deaktivieren, das Ghost Car ist
wohl selbstverstindlich. Die Meister-
schaft umfaf3t acht Rennen, vorausge-

setzt, man befindet sich nach vier Laufen
unter den drei Fishrenden. Neben der
Qualifikation erhélt man dann zudem
mit dem Ferrari 550 Maranello, dem
Italdesign Nazca C2 und dem Lambor-
ghini Diablo SV die Méglichkeit, auf
einen anderen, weit schnelleren Wagen
umzusteigen. Dies ist grundsatzlich vor
jedem Rennen méglich. Fir den
Gesamisieg winken der Jaguar XJR-15
(Beginner) und der Mercedes CLK-GTR
(Profi), die beide formlich wie auf der
Straf3e kleben und dadurch sagenhafte
Geschwindigkeiten zulassen.

Véllig neu ist der Hot Pursuit-
Modus. Neben Rundenzeiten und
Gegnern sind es hier wildgewordene
Gesetzeshiter, die dem Spieler auf
Biegen und Brechen das Leben zur
Halle machen. Cannonball-like rau-
schen die Cops ebenso rabiat wie
man selbst Gber die Pisten, wobei bis
zu vier Wagen gleichzeitig den Spieler
in die Blechzange nehmen. Uber die



Fahren zusitzlich.

Sind die Bergstrecken eigentlich schon nnsprud\oll genug, erschwert bei aktiviertem Wetter Schneefall das

AuBBenlautsprecher wird man unmif3-
verstandlich zum sofortigen Anhalten
aufgefordert - Strafensperren mit quer-
stehenden Autos und reifenkillenden
Nagelbrettern verleihen diesem Anlie-
gen gehérig Nachdruck. Crasht man,
muf3 zéhneknirschend ein Ticket in
Kauf genommen werden, beim dritten
Mal geht's ab in den Bunker.

In technischer Hinsicht hat man bei
Pioneer Productions fiir The Need For
Speed Il nahezu dlle PlayStation-

Die W;lgen von Mercedes und Ferrari sind im Hot
Pursuit-Modus nicht anwiihlbar, da beide Firmen
um ihr Saubermann-Image bangen.

Eine :ung entpuppt sich als Falle: die Herrelll.
Polizisten warten schon!

Register gezogen. Das Sequel luft mit
superflissigen 30 fps, beeindruckt
durch einen Mix aus Multicoloured
Lighting Effects und Light Sourcing,
Environment Mapping und, EA-typisch,
allerfeinstem Dolby Surround, der mit
subtilen Hintergrundgeréuschen und
nach hohen Drehzahlen gierenden
Motoren eine authentisch wirkende
Atmosphdre ins heimische Zimmer zau-
bert. Uns prdsentiert sich also eine
audiovisuelle Meisterleistung, welche
die Vorgdnger fast mitleiderregend
armselig aussehen laBt. Zu erwdhnen
bleibt schlieBlich noch das, was The
Need For Speed schon immer aus-
zeichnete: die ungemein realistisch
designten Strecken, deren fordernder

Verlauf und Abwechslungsreichtum bis-

lang in keinem anderen Rennspiel
kopiert oder gar iibertroffen werden
konnte. Die neun Kurse, gespickt mit
Haarnadelkurven, Spriingen, natiirli-
chen Hindernissen und einer Vielzahl
von Abkﬁrzungen, lassen sich Uber die
Parameter spiegelverkehrt, riickwarts,
nachts oder mit Wettereinflissen derart
variieren, daf3 lange anhaltender
Spielspal mit Sicherheit garantiert ist.
Das Fahrverhalten verlangt vom
Spieler mit kritischen Lastwechseln,
urplétzlichem Ausheben und feinfihli-
ger Dosierung von Gas und Bremse
wirklich alles, legt die Kontrolle aber
jederzeit zu 100% in des Spielers
Hand! Wer hétte das gedacht: Gran
Turismo lauft vollig iberraschend viel
friher Gefahr, Uberholt zu werden, als

Die Polizei ist nicht nur mit , ordiniren” Streifenwagen unterwegs.
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Gewittert es bei einer Nachtfahrt, erhellen gewaltige Blitze kurzzeitig das
gesamte Szenario.

wir jingst angenommen haben.
Trotzdem ist dies ein Duell, wie wir es
lieben - Klasse und Rasse bei beiden
Titeln im Ubermaf3. Ein direkter
Vergleich der PAL-Versionen in der
ndchsten play ware ideal und ist
bereits geplant.

Selbst im Zwel-Splele!-hlndus hlelbl dns -Spueliampo trotz nur wenig
abgespeckter Grafik konstant hoch.
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H;arvurngenda Lichteffekte verstirken die Atomsphiire des Spiels.

Nach dem kurzen Gastspiel der

Saturn-Version von Dead Or Alive in
der letzten Ausgabe kdnnen wir jetzt
endlich die PlayStation-Umsetzung des
Spielhallenpriiglers von Tecmo néher
unter die Lupe nehmen, da uns endlich
eine spielbare Vorabversion vorliegt.

Mit dem verwendeten True Motion-

System wirken die Charaktere im Intro
wie reale Schauspieler und lassen
bereits im voraus die groflen Erwar-
tungen auf das eigentliche Spiel in uns
wachsen. Im Gegensatz zur Automa-
tenversion kann man auf der PlayStation
mit elf anstelle von nur acht Kampfern
in den Ring steigen, um den Titel des
besten Kampfsportlers der Welt fiir sich

in Anspruch zu nehmen. Die drei neu
hinzugekommenen Akteure sind Bass,
ein Muskelberg, der direkt aus dem
Werestlinggeschaft zu kommen scheint,
Raidou, der eigentliche Endgegner von
Dead Or Alive, sowie Ayane, die eine
weibliche Martial Arts-Expertin verkor-
pert. Von Bayman, der die Kunst des
waffenlosen Kampfes beim Militér
gelernt hat, bis zum Kung Fu-Meister
Len Fu ist wahrlich ein weites Spekirum
verschiedener Kampfsportarten bei

- Dead Or Allive vertreten.

Ahnlich wie bei Bloody Roar oder
Virtua Fighter gibt es bei Dead Or
Alive nur drei wichtige Buttons: Punch,
Kick und Hold, wobei das Driicken der

L-/R-Tasten die Ausfihrung eines einfa-

chen Faustschlages und einer Punch/
Kick-Kombination bewirkt. Ein simpler
Punch oder Kick wird durch einen kur-
zen Richtungswechsel auf dem Joypad
in eine der vielen anderen Schlagva-
rianten verwandelt. Zudem kénnen
Special Moves vollzogen werden, die
in altgewohnter Art und Weise durch
einfache Viertel- und Halbkreisdrehun-
gen die Form von gemeinen Nieren-

iy SO

ead Or Alive

Bayman setzt seine iberlegene Kérpermasse
geschickt gegen die zierliche Lei Fung ein.

haken oder Tritten in die Leistengegend
annehmen. Der Hold Button erméglicht
es, Angriffen zu kontern oder den
Gegner eine der zahlreichen Wurf-
und Grifftechniken splren zu lassen,

Baymans Ani{f wird von Gen Fu geschickt ausge-
kontert.




Gnadenlos wird hier versucht, dem Gegner das Genick zu brechen.

worauthin dieser gezwungenermafien
eine ordentliche Portion seines Energie-
potentials einbifBen muf3. Mit diesen
recht einfachen Moves, den vielen
Combo-Maglichkeiten und dem Feature,

die Schliige des Gegners sténdig abzu-

fangen, ist das Kampfsystem von Dead
Or Alive sehr einfach zu handhaben
jedoch trotzdem &uBerst abwechs-
lungsreich, wobei spannende Kémpfe
zu erwarten sind, die bis zur letzten
Sekunde noch offen sein konnen.

Um in dem sonst recht eingefahrenen
Genre eine neue Idee einzubringen,
entschlof3 sich Tecmo, eine Danger
Zone um die Kampfarena zu ziehen.
Den zwei Rivalen ist es zwar gestattet,
den Ring zu verlassen, sobald aber
einer der beiden zu Boden geht, wird
eine Exp|osion cusge|65t, die einen
weiteren Verlust des Lebensenergie-
spektrums zur Folge hat. Besonders fies
wird es natiirlich, wenn man nochmals
auf den angeschlagenen Gegner springt,
was eine weitere Detonation mit sich
bringt.

Zusdtzlich zum normalen
Tournament stehen ein Versus-, Kumite-,
Training-, Survival- und Time Attack-
Mode zur Verfiigung. Gelingt es, Dead
Or Alive durchzuspielen, werden sowohl
neue Options, wie z.B. eine grofere

Mit einem wuchtigen Schlag wird Ayane von Zack
auf den Boden geschmettert.

D100 STADE OF am““'wﬂl _.m

bzw. kleinere Kampfarena, als auch
neue Ouffits fir die Recken freigeschailtet.

Die PlayStation-Version unterschei-
det sich kaum von der des
Konkurrenten. Beide laufen zwar hoch-
auflésend und mit 60 fps, dllerdings
bewegen sich die Charaktere auf
Sonys 32-Bit-Maschine flissiger. Wie
bereits bei Hudson Softs Bloody Roar
zu bewundern ist, wird Dead Or Alive
vergleichbar phantastische Lichteffekte
beinhalten. Ein kleiner Negativpunkt
bei unserer Vorabversion, der sich
aber noch dndern kénnte, ist die
Gestaltung der Hintergrinde. Wurde
man in der Spielhalle noch mit echten
3D-Grafiken verwshnt, muf3 auf der
Heimversion von Dead Or Alive wohl
mit einfachen Bitmaps vorlieb genom-
men werden. Die elf Kontrahenten
sind, bis auf das wirklich tbertriebene
Auf- und Abschwingen der Briste bei
den weiblichen Kdmpfern, dank des
True Motion-Systems realistisch ani-
miert und vermitteln authentisches
Kumite-Ambiente. Die Zukunft wird zei-
gen, ob Dead Or Alive den anderen
Beat'em up Stars auf der PlayStation
den Rang ablaufen kann - das Zeug
dazu hat das Spiel auf dlle Falle!

P

Kasumi stellt ihre Geschicklichkeit unter Beweis..

Raidou ist nur

auf der PlayStation spielbar.

h‘ h.

-

Mit aller Kraft rammt Lei Fung ihr Knie in Baymans Magen.

-

Selbsl einem Muskelpaket wie Bass kann man
Grenzen aufzeigen.

S
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Die Kurse sind oft von Werbung ibersiiumt.

Die Cockpitperspektive.

Nachdem Psygnosis bereits im letz-
ten Jahr mit Formel 1 ‘97 die Fans des
Motorsports (nahezu) wunschlos gliick-
lich gemacht hat, will man nun auch
den Anhéngern der amerikanischen
IndyCar-Serie eine anspruchsvolle
Simulation liefern. Die
Voraussetzungen hierfir stehen gut.

Mit Newman Haas konnte man
eines der absoluten Spitzenteams der
CART-Serie als Namensgeber gewin-
nen. Neben den beiden Fahrern dieses
Teams, Michael Andretti und Christian

Die Polygonmodelle sind besonders detaillert dargestellt.

Fittipaldi, finden sich auch alle anderen
wichtigen Piloten im Spiel. Von den 17
Originalstrecken hat man immerhin 11
lizensiert, die sich in zwei véllig ver-
schiedene Gruppen aufteilen: Zum
einen jagt man seinen Boliden mit
Spitzengeschwindigkeiten von 350
km/h tber Ovalkurse, zum anderen
muf3 man versuchen, sein Fahrzeug
moglichst gefihlvoll durch die engen,
kurvigen Straf3enparcours zu lenken.
AuBBerdem sind noch vier Fantasy-
Strecken enthalten, die allerdings erst

im Laufe des Spiels zugdinglich werden.

Diese unterschiedlichen
Streckenbedingungen verlangen natir-
lich ein ausgefeiltes Wagen-Setup. Im
Hauptmeni stehen einem hierfiir zahl-
reiche Einstellungsmdglickeiten wie

Mt e
.

Im Vorspann seht ihr die IndyCars in voller Aktion.

Spoilerneigung oder Reifenart zur
Verfiigung. Anfénger kénnen sich niitz-
licher Hilfen wie Auto Steer bzw. Auto
Brake bedienen. Hat man sich
schlieBBlich fur ein Setup entschlossen,
kann man mit seinem PS-Boliden end-
lich Gber den Asphalt flitzen.

Wie wblich beweist man sein fahre-
risches Kénnen im Einzelrennen,
Challenge und natiirlich in einem
Championship. Fiir nervenaufreibende
Duelle mit Freunden wurde auch ein
Splitscreen-Modus integriert. Wéhrend

PRUETT L PROETY,
WINS 2. MORENO

Beiﬁel;n.em Crash zobn;i dle -K-umeru uiouliscll avs
dem Cockpit.
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Die Strecken fithren teilweise durch wunderschane
Landschaften.

des Rennens kommt den Boxenstops
eine wichtige Rolle zu; denn oft ent-
scheiden sie iiber Sieg oder
Niederlage. Um der Boxencrew immer
die richtige Order zu geben, wird bei
der Einfahrt in die Boxengasse ein klei-
ner Menubildschirm mit allen mégli-
chen Anweisungen eingeblendet.
Besondere Bedeutung erlangt dieser,

wenn Ever Fahrzeug Schaden aufweist;

denn mit gebrochener Radauthéngung
oder abgeknicktem Frontspoiler lassen
sich die Kurse nur noch im

Schneckentempo bewiltigen. Optional

Viele Leser werden sich fragen,
weshalb wir Newman Haas Racing
in dieser Ausgabe nicht getestet
haben. Viele kleine Méngel in der
reviewfdhigen Version haben uns
nach Ricksprache mit Psygnosis dazu
bewogen, in diesem Fall die finale
Version abzuwarten, um ein kompe-
tentes und ehrliches Urteil féllen zu
kénnen. Aufgrund des ruckeligen
Scrollings und der nicht vorhandenen
kiinstlichen Intelligenz der CPU-
Piloten bleibt bislang der Spielspaf3
ziemlich auf der Strecke. Wir werden
Euch in der néchsten Ausgabe der
play PLAYSTATION mitteilen, ob sich
bis zum offiziellen Erscheinungs-
termin die kritisierten Faktoren noch
ein wenig verbessert haben.

darf man die Rennen ohne Damage
bestreiten. Damit man wéhrend des
Rennens nicht die Orientierung verliert,
wird man stindig Uber die
Geschwindigkeit, den eingelegten
Gang und die Plazierung informiert.
Die Absténde zu den gegnerischen
Fahrern werden jedoch nur gelegent-
lich eingeblendet.

Psygnosis setzt bei der Présentation
dieses Titels auf bewdhrte Elemente
ihres Formel 1-Hits. So wurde bspw.
die Grafikengine ibernommen, das
Clipping-Problem ist allerdings so gut
wie ausgemerzt, die feilweise heftigen
Pop Ups dagegen nicht. Eine
Augenweide stellen allerdings die
detaillierten Polygonmodelle der
IndyCars dar. Auch die authentischen
Motorengeréusche und die erklérenden
Bemerkungen der Kommentatoren wis-
sen zu gefallen. Weniger Freude ruft
dagegen zumindest in der uns vorlie-
genden Version die Steuerung hervor.
Sie wirkt immer etwas nervés, was
besonders in der Cockpitperspektive zu Der Menibildschirm bei der Einfahrt in die Boxengasse.
starken Probieme!j fohrt. Das Zoomen i
zwecks besserer Ubersicht bei einem gebracht wird. Ein weiteres, fir F
Crash birgt zudem den Nachteil in Psygnosis vollkommen untypisches

sich, daf3 man fahrerisch véllig aus Manko ist der momentan noch recht :

dem Konzept niedrig angesetzte Schwierigkeitsgrad. g.
Selbst in der hochsten Spielstufe ist es i
nach kurzer Einibungsphase kein :'
Problem, die Computergegner in
Grund und Boden zu fahren, was der

Langzeitmotivation sicherlich nicht

gerade dienlich ist.
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Um den letzten Schalter zu aktivieren, mufl sich Red

Nd gibt si

SOlon e ples svindoni sl Die Plattformen sind stindig in Bewegung und es
bedarf eines auBerordentlichen Feingefiihles, um
mandem gelungen, dem Tod im Kerker wicht abzostik1on.
e zu entkommen.
Die lange Zeit des Wartens hat nun aus der Sicht der dritten Person mit
© bald eine Ende: Zum einen, weil wir einer vollen Bewegungsfreiheit von 360
alle die Versffentlichung kaum noch Grad. Obwohl Deathtrap Dungeon
@ abwarten kénnen, und zum anderen, dem Eidos Klassiker Tomb Raider auf
C weil fir lan Livingstone ein lang geheg- den ersten Blick sehr Ghnlich sieht, sind
ter Traum in Erfillung gehen wird. beide Games doch grundverschieden.
) e Bereits 1984 brachte er im Rahmen Es bleibt zu erwdhnen,daf3 die Ent-
Mit miichtigen Fligelschligen egt Sick ot seiner Fighfing-Faniasy-Spie|buchreihe wicklungs?eifspc:r.me von Deotl'ttrqp
dp) Drache auf Chaindog zv. den Deathtrap Dungeon als viertes Dungeon immerhin mehr als zwei
Buch der Serie zu Papier. Nach nun- Jahre lang daverte und das Projekt
® In dem Dorf Fang geht die Angst mehr Uber 13 Jahren sind die techni- zeitgleich mit Tomb Raider gestartet
um. Der Baron Sukumvit, der in seiner schen Maglichkeiten soweit vorange- wurde. Fiir die Games wurden kom-
— Burg hoch tber der kleinen Siedlung schritten, daf3 es sich als méglich
lebt, lockt mit seinem Deathtrap erwiesen hat, aus dem Buch ein
0| Dungeon,der von Monstern und Fallen Computerspiel zu entwickeln, das den
: nur so wimmelt, jedes Jahr Heerscha- genauen Vorstellung von lan Living-
i ren von selbsternannten Helden an. stone entspricht. Um den Deathtrap
! Wer den Anforderungen des Dungeons Dungeon zu iiberleben, stehen zwei
gewachsen ist und ihn Gberleben sollte, Charaktere zur Verfiigung. Die erste
wird mit Reichtum und Ruhm Gberhcuft. Hauptperson ist ein méannlicher Held
Bis jetzt ist es namens Chaindog, der genau wie der :
allerdings uns wohlbekannte Kultbarbar Conan {7 B ATt 4 s
nie- das Téten in den Gladiatorenschulen LY ? § <N 2 .
gelernt hat. Er ist jemand,den man Kurzer Schwinger von rechts, und der Koboldkopf
nicht zu den guten Jungs zéhlen sollte, witdwom Buwel thgeraver.
da seine Vorgehensweise als skrupellos
und brutal beschrieben wird. Der weib-

liche Counterpart wird durch Red Lotus
dargestellt. Als Kind wurde sie von
Piraten der elterlichen Obhut ent-
rissen und muf3te um ihr Uber-
leben hart kdmpfen. Sie ist
schon, schnell und tod-
bringend. Gespielt
wird Deathtrap KA : W)
Dungeon Diese Donnerbiichse kann selbst die dicksten
Riistungen mihelos durchschlagen.
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Sellsume Husthmeu relben in diesem I.evehhr b
Unwesen.

plett verschiedene Grafikengines
benutzt, wobei keine einzige Zeile von
Deathtrap Dungeon derjenigen von
Tomb Raider éhnelt.

Der Deathtrap Dungeon ist gespickt
mit fiesen Fallen und Gber 55 Mon-
stern, die von kleinen blaven Kobol-
den, die ihr Essbesteck in den Ober-
schenkeln der Helden zu versenken
versuchen, Uber die klassischen Orks
bis hin zur mehrkopfigen Hydra rei-
chen. All diesen mehr und minder
gefdhrlichen Kreaturen begegnet man
in knapp 20 Leveln, die am Anfang
noch recht verhalten wirken. Je mehr

Der Ims kimpft zwar mit aller Krnh,nber
gegen die Kampftechnik von Chaindog hat er keine
Chance.

-

In snltllen Kisten verbergen mh oft I'!elllrmtke oder
Spruchrollen, aber auch hinterhiltige Fallen.

man sich allerdings in den Kerker vor-
wagt, desto komplexer und ausge-
schmiickter gestalten sich die Gewdlbe.
Zum Glisck tragen die Helden immer
ein wenig Kreide mit sich, um an den
Wiéinden oder auf dem Boden kleine
Pfeile zeichnen zu kénnen, die die
sichere Riickkehr an die Oberfléiche
gewdhrleisten sollen.Wére da nicht die
Vielzahl von Monstern, die den Helden
heimtiickisch den Kopf abreifen wol-
len. Das Kampfsystem ist einfach aus-
gearbeitet und laf3t die Recken schnell
und gekonnt agieren. Parieren, ein
Schwinger hier, ein Schlitzer da und
noch einen gewaltigen Hieb hinterher-
gesetzt - schon rollt der blave Kobold-
kopf von den Schultern. Und um den
Gegner noch so richtig zu beein-
drucken, schwingt man sein Schwert in
gekonnter Barbarenmanier wild um
den Kérper, bevor man zum finalen
Todesstof3 ansetzt. Aber nicht nur
Schwerter stehen als Allheilmittel
gegen den Feind zur Verfiigung. Ein
magischer Kriegshammer, Flammen-
werfer oder eine Donnerbiichse bieten
Abwechslung in der Kampfesausstat-
tung des Helden - um nur einige zu
nennen. Weiterhin lassen sich mit klei-
nen Bomben oder Feuerwerkskdrpern
die Gegner zur Strecke bringen. Was
in keinem Action-Adventure fehlen
darf, ist natirlich die Magie. In
Deathtrap Dungeon nimmt sie die Form
von verschiedenen Schriftrollen an, mit
deren Hilfe die Helden kleine
Rasierklingen oder Feuerbiille dem
Gegner entgegenschleudern
kénnen.Obwohl Deathtrap Dungeon
ein Action-Adventure sondersgleichen
ist, hat der Erfinder lan Livingstone den

Der Wahnsinn isi diésem Clown ins Gesicht 7
geschriehen.

ihm wohl angeborenen englischen
Humor in keinster Weise vernachlds-
sigt. So scheint es kaum verwunderlich,
daf3 man im Dungeon Clowns antrifft,
die mit ihren Achselhhlen Geréusche
erzeugen, welche normalerweise aus
anderen Kérperdffnungen dringen soll-
ten. Ein weiteres Beispiel wéire das
Sprengschwein, eine kleine Sau, die
mit Dynamitstangen umwickelt ist und,
falls sie losgelassen wird, wie ein
Suchkopfgeschof3 schnurstracks auf
den Gegner zustevert und explodiert.
Das Feuerwerk aus Action, RPG-
Elementen und tiefschwarzem engli-
schen Humor l&ft uns mit grofBer
Vorfreude auf die néchste play blicken,

in der der ausfihrliche
Test folgen wird.

information

........ Action-Adventure
Spieier: ................... ]
— Hersteller: .. ... .. Eidos Interactive

Entwickler: . ...... Asylum Studios

Testmuster: ... ... Eidos Interactive
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Schickt eine Postkarte an: play PLAYSTATION, Stichwort: lan Livingstone, Max-Planck-Strafle 13, 97204 Hochberg
| oder macht Faxen unter: 0931/4043711 oder per Elektropost: cypress@mainfranken.de _
!l Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, EinsendeschluB ist der 7. April 1998, die Gewinner werden in der nachsterreichbaren Ausgabe bekanntgegeben.
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Ein Gauner wie er im Buche steht. Sein
Motto lautet: Wieso arbeiten, wenn man
sich sein|Geld auch stehlen kann?

- A
Steek

g Earl

Hier muf} man sein Geschick beweisen, um sich an dem
riesigen Kreisel vorbeizumogeln.

Forsaken zdahlt zu derjenigen
Gattung von Spielen, nach denen sich
selbst die erfahrensten Videospiel-
Redakteure die mittlerweile ziemlich
verwohnten Zocker-Finger lecken.

882

Schon beim ersten Anschnuppern

Ein gerissener Kerl, der sich clever durch-
zuschlagen-wei und.iberall.ein-biBchen
mitmischt.

Mitte letzten Jahres wurde klar, daf3
hier ein ganz besonderes Highlight
des Action-Genres heranreift.
Weniger die Thematik als vielmehr
der technische Anspruch und das ein-
gdngige Gameplay des 3D-Shooters
versetzten uns in Staunen und weck-
ten schier unstillbares Verlangen nach
mehr. Deswegen ist es wohl nachvoll-
ziehbar, daf} wir fir diese play alle

Je dunkler die Riume, desto schoner die Lichteffekte.

Die Entwicklungszeit, die Forsaken
beanspruchte, ist fir ein Videospiel
unverhdlinismafig lang - liegen die
Anfénge des Uberaus ehrgeizigen
Projekts doch mehr als zwei Jahre
zuriick. Allein acht Monate investierte
man bei Probe Entertainment in das

Hebel in Bewegung gesetzt haben,
um die véllig Uberraschend vorliegen-
de Testversion von Forsaken fast um
jeden Preis noch in die aktuelle
Ausgabe quetschen zu kénnen; im
Editorial erfahrt Ihr dazu mehr. Wir
hoffen, damit in Eurem Sinne gehan-
delt zu haben.

Grundgerist des apokalyptischen
Zukunftsspektakels, das, als man es
der Muttergesellschaft Acclaim vor-
fihrte, absolut begeistert aufgenom-
men wurde. Praktisch bis zum heuti-
gen Tag hat ein 30-kdpfiges Team mit
Hochdruck an der Fertigstellung von
Forsaken fir die PlayStation gewerkelt

Ein Kampfgleiter, dessen kiinstliche
Intelligenz sich verselbstandigte und nun
Jjegliches unterprivilegierte Leben ausrot-
ten will. Die Menschen zahlen dazu.

N\ A

Beard
|

und infensiv an Spielbarkeit und
Kunstlicher Intelligenz gefeilt. Je drei
bis vier Monate bendtigten die
Designer und Grafiker fir das
Erstellen und Ausarbeiten von nur

FULIER —— LD UL eeee—

e
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Hardcore-Biker und Zukunfts-Rocker, der
im Beiwagen seines skurrilen Gefahrtes
seinen schon lange toten Kumpel McCoy
spazieren fliegt.

N i

Die verwegene Levelarchitektur versetzt einen immer wieder ins Staunen.



Lasersperren gilt es ebenso zu iiberwinden...

einem Level, was erklart, warum der
Release des Titels immer wieder ver-
schoben werden muBte. Es ist schon
zu wissen, jedoch leider nicht die
Regel, daB3 zumindest einigen
Entwicklern die angestrebte Qualitét
weit wichtiger als die unbedingte
Einhaltung des Verdffentlichungs-
termins ist.

Im Verlaufe der nachsten iiber 200
Jahre, genauer im Jahr 2113, wird

oy

Cs e =3 ._n.‘é: .-
Wer hier nicht aufpaft, wird beim Durchflieg
Tiire augenblicklich zerquetscht.

=
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Die Transpulse zihlt mit zu den spektakuliirsten und wirkungsvollsten Waffen.

GOupasRs o

...wie Schalter fir Teleporter zu aktivieren.

die Menschheit den Weltraum
erobert, sich mit einer raffinierten
Verteidigungsanlage gegen Angriffe
aus dem All gesichert haben und
drauf und dran sein, der Kernphysik
die letzten Geheimnisse zu entlocken.
Jedoch gerét in dem besagten
Zukunftsjahr den allzu ehrgeizigen
Materie-Forschern bei einem
Experiment der Fusionsreaktor urplotz-
lich auBer Kontrolle. In nur einem
Schlag ist die Erdoberflache vollstan-
dig zerstort, jegliches Leben aus-
geloscht, der einstige blave Planet
eine atomar verseuchte Wiiste. Von
der Regierung darauthin zur verbote-
nen Zone erklart, installiert das Militar
in Windeseile hochst intelligente

GOLIERAY TDB

e

UViele Geschichten iiber Hardys wildes
und gewalterfutites teben haben ihm zu
dem |Status des von allenigefiirchteten und

respektierten Konigs der Trucker verholfen,.

Sie ist sowohl auf bewaffnete Raub-
iiberfalle und Toten gegen Auftrag speziali-
siert, und auch auf dem Gebiet der Compu-
terkriminalitatisehr versiert. Niemand, der
ihr jemals iiber den lleg gelaufen ist, kann
Geschichten uber sie erzahlen, da diese
Leute Begegnungen mit Nubia durchwegs

mit dem Leben bezahlen muB3ten.

61

Durch einen genetischen Fehler
miBgestaltet, hat sich das Ungetiim!im
Laufe der Jahre einen bitterbosen Ruf ein-
gehandelt. Viele Welten hat es besucht, nur
um die dort lebenden Menschen in die

\Htjhie ZU befordern.
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Als Agentin der Pro-Borgs ist dieser weibli-
che Cyborg gnadenlos im Umgang mit
Leuten, die mit der Boktrin der Pro-Borg
nichi iibereinstimmen. Sie-totet schnell und
spurlos.

A\ i
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12 auf einen Streich. Neben 9 Drogen-
dealern-erschoB-der verriickte Ex-Polizist
auch gleich drei seiner Kollegen. Sejn
Motio lautet: Warum jemanden einsperren,
wenmw man ihnauch abknalien kKann?

Dieses Geschopf verkdrpert eine geneti-
sche Mutation, die mehr Hirn als Korper
besitzt, und die ohne jegliches
Empfindungsvermogen alles aus dem leg
raumt, was sie als storend erachtet.

N s

Cerbero
>

=

Ein Kopfgeldjager mit metallischen
Organen, der sich im Laufe der Jahre zum
eiskalten jund gewissenlosen Killer pnt-
wickelt hat,

\_ @

P —a v

Den Spitznamen ,,The Babe With The
Blades” verdiente sich Mim Sop Sun, als sie
Im Zirkus als Messerieriferin autrtretend
statt der Zielscheibe die Zuschaueriins
visier nahm.

. 24

Wachdrohnen und schwere
Kampfroboter, um das weitlaufige
Gebiet vor Plinderern und Raubern
zu schitzen; denn noch liegen
Schatze von unermeflichem Wert in
den Trimmern und Ruinen verborgen.
In Forsaken schlipft man nun in die
Rolle eines Killers, Gauners oder auch
Zuhdlters - ganz so, wie es den eige-
nen Vorlieben am ehesten entspricht.
So unterschiedlich die Hasardeure
sind, verfolgen sie doch alle ein und

Fiir zehn eing
Extralehen.

Praktisch hinter jeder Ecke

das selbe Ziel: Reichtimer zu finden
und anzuhdufen, die den Zugang zu
einem Leben in Saus und Braus
ermoglichen.

Zu Beginn des Abenteuers gilt es
nun, sich fir eine Figur zu entschei-
den. Jeder der insgesamt 16
Charaktere verfigt iber ein speziel-
les, teilweise recht absonderliches
Pioncycle mit unterschiedlichen
Attributen. Hochstgeschwindigkeit und
Handling sind bei der Auswahl zu
vernachlassigen, was keinesfalls von
gravierendem Nachteil ist. Vielmehr
sollte man sein Hauptaugenmerk auf
Schild-, Bike- und Waffenstdarke rich-
ten; denn eines gleich vorweg: selbst
auf dem niedrigsten der vier vorhan-
denen Schwierigkeitsgrade ist

e e
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Beim Einsatz der Suss Gun wird der Dogfight in den Katakomben zum héllischen Spektakel.




Ein Computerjunkie, der fur technischen
Schnickschnack| uberiLeichen geht.

Aus grofler Entfernung nimmt man die Feinde mit dem ¥ s 1w i i
Beam Laser unter Beschufl. : . : /

Jeder Level eine Augenweide.

15 Level sind zu bewdltigen,
deren Umfang, Anspruch und e ™ 814

Gegneronzah] bestund|g ansteigen. Immer darum bemiiht, bei allem was und

Ein kurzes Briefing kaschiert geschickt vor allem Wwie er es tut, besonders cool zu
die eh recht kurzen Ladezeiten. Die Wwirken.

militarischen Blechfeinde sind in der
Forsaken definitiv kein Spaziergang! Spielanleitung mit Fodder und Leader
Die Steuerung der waffenstrotzenden in zwei Al-Gruppen unterteilt, wobei U i,
Raumgleiter ist komplex, unterstitzt Kanonenfutter als fast schon unver-
Analog- und Standard Controller und schéamte Untertreibung bezeichnet i
ist frei zu konfigurieren - jedoch hat werden muf3. Gerade zu Beginn eines Mephisitofun
sich die voreingestellte Variante als Levels, wenn das eigene Fluggerat
absolut kampftauglich erwiesen. Als noch nicht aufgeristet werden konnte,
besonderes Feature erweist sich die sind allerhéchste Konzentration und
Méglichkeit, daf die Reihenfolge der reaktionsschnelle Manéver gefordert,
primdren und sekunddren Waffen vor wenn man die hartndckigen Attacken
dem eigentlichen Spielstart festgelegt
werden darf. Anhand dieser Liste sor-
tiert das Programm aufgesammelte
Walffen augenblicklich der vorgegebe- : S . B
nen Wertigkeit entsprechend aus. w i a5

Ein Kampfroboter, der sich nach dem Ende
der Kriege nicht deaktivieren lieB. Sein
Jagdrevier ist die StraBe, 'sein einziges Ziel
die.Menschen.

Janoqg ke |

EinstiPsychiater und |Musterbiirger hat es
dem Doktar die|6ehirnwindungen ein wenig
verdreht, was sich-dadurch-auerte, dad-er
einen seinen Patienten mit|einem Vorschiag-
hammer betauben wollte. [Falschlicher-

weise wunde der Geisteskranke wieder aus
\\der Kilinik entlassen. /

Uber das HUD wird man stets itber alle relevanten Daten auf dem Laufenden gehalten.
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DIHE-ALTERNATHJEN

DESCENT/DESCENT 2 - INTERPLAY

1995 ldu- G = TR e S
tete Descent \ ;.;‘__-"ﬁif"( w a A
auf dem PC § L 2
eine neue; % o A Q
fAira unter ’ . S
den 3D- '

R — em__-‘;,,;: %: " MRS i <
Gerade, als |
die-(Blut)-Welle-von-id-ahnlichen-Produktien
formlich am Uberschwappen war, betrat
man mit Descent einen vollig anderen Weg.
Die uneingeschrankte Bewegungsfreiheit und
eine Levelarchitektur, die jeglichen
Geselzen der Schwerkraft trotzte, liefien
den Spieler in eine Welt versinken, wie er
sie vorher moch nie eriebt hatte. Die
PlayStation-Umsetzung litt jedoch unter
einer-schiampigen -Konvertierung, und auch
die uniibersichtliche!3D-Automap wurde als
untauglich kritisiert, Fir den zweiten Teil
implementierten die Entwickler von|Parallax
Software einen Guide Bot, eine Art Drone,
die auf Wunsch freigeschossen werden
konnte und den Spieler zielstrebig durch die
dusteren Katakomben fuhrte. Dadurch ging
allerdingsi auch jeglicher Spielspap floten.

GENERELLE TIPS

- immer in Bewegung bleiben!

- nicht nur auf Gegner schieBen - gibt es
doch viele versteckte Areale und Extras zu
entdecken, die nur frei oder zuganglich
werden, wenn man eine Tire oder die
Oberflache von Objekten zerstort. Auch in
Fassern oder ahnlichem sind oftmals
Goodies verborgen.

- Minen nicht mit Extras verwechseln. Hort
sich zwar dumm an, passiert aber in der
Hektik des Geschehens durchaus.

- alle Goldbarren einsammeln, pro zehn
Stiick erhalt man ein Extraleben.

Wie seid thr eigentlich auf den
Namen , Forsaken” gekommen?

wEigentlich sollte das Spiel ja
nCondemned” heifien. Der Titel hat uns
auch lange Zeit sehr gut gefallen, bis
wir eines Tages den Namen schiitzen las-
sen wollten und zu unserem Bedavern
feststellen muBlten, dall genav einen Tag
vorher jemand anderesischon auf diesel-
be Idee gekommen war. Also muBfen
wir uns nofgedrungen einen neven
Namen-einfallen-lassen: ;;Aftermath*,
~Red Alert”, , Impact”, , Ouvilaws”,
»Outcasit”, , Adrenaline”, , Adrenaline
Rush”, ,Redemption” - schlieflich lan-
deten wir bei ,Forsaken”. ,Forsaken”
bedeutet soviel wie , gotiverlassen”,
was in etwa hinkommt.” Tony Beckwith,
' Director OF Development - Probe Enferfainment

Um die Wirkung der Waffen zu steigern, miissen spezielle Power Pods aufgesammelt werden.

der Fodder-Armadas halbwegs schad-
los Uberstehen will. Zerlegt man einen

Gegpner in seine polygonalen
Einzelteile, wird man mit einem der
zahlreichen Extras belohnt. Uber
Power Pods steigert man die
Vernichtungskraft seiner Waffen bis
hin zum Dreifachen des Normalen,
regeneriert oder verstarkt mit Shild
Overdrives den Schutzschild, erhalt
ein Extraleben in Form eines Kristalls
(sehr selten) oder frischt seinen
Munitionsvorrat auf bzw. erhdlt neve
Waffen. Das Arsenal ist gewaltig und
umfaBt vom Laser iber Missiles bis
hin zu Minen nahezu alles, was des
Schitzen Herz begehrt. Ein derart
umfassendes Equipment ist auch drin-
gend notwendig, um gegen die
leader zu bestehen, die iiber eine

starke Bewaffnung verfiigen, sich zeit-

weise durch Unsichtbarkeit einen
unfairen Vorteil verschaffen und spe-
ziell in groBen Réumen ihre Uberzahl

und Schnelligkeit geschickt ausnutzen,
um den Spieler in arge Bedrangnis zu

—

stirzen. Wer auf der Stelle verharrt
und nur seiner Feuerkraft vertraut, ist
hoffnungslos verloren. Leichter wird’s
in engen Schachten, wenn die Feinde
wie an der Schnur aufgezogen auf
einen zufliegen und kaum Platz zum
Ausweichen haben. Dichte, dunkle
Rauchschwaden kinden dann vom
nahenden Ende eines Gegners, doch
weitere Gefahrenquellen lavern
immerzu und Uberall: Hinter jeder
Ecke, hinter jeder Tire, in jeder
Nische, ob von der Seite, von oben,
von unten - fahrlassiger Leichtsinn
wird in Forsaken gnadenlos bestraft!

Der Death Match-Modus via Splitscrean.l;sl ger:-nde fir Taktiker die ideale Spielwiese. o




_PULSAR
Zwillingsgeschutz mijt nur schwacher | <&
Wirkung. "

Hochst effektive Energiewaffe; Je langer man
die Feuertaste halt, desto durchschiagender

wird der SchuB, Uber Power Pods 1aBt sich die
Zeit bis zum volistandigen Aufladen erheblich

o

; Lt Durch das hochfrequente AbschieBen vieler
Bevor man einen Schalter aktiviert, sollte man sich die Loy . - G Projektile gleichzeitig und die gute
niihere Umgebung genaver betrachten... i Streuwirkung empfighlt sich dje Suss Gun
; speziell bei einem Angrifflaus nachster Nahe

) } o gegen-viele-6egner-gleichzeitig.-Bendtigt spe-
> Fiir Forsaken méchten wir eine zielle Munition.
von uns in den letzten Tagen oft zitier-
te Aussage unseres Fun Generation-
Kollegen Fabian verwenden: ,Schaut

gut aus, macht was her” trifft den o S
Nagel in diesem Fall ziemlich genau PYROLITE RIFLE
auf den Kopf. Banal zwar, aber eben Flammenwerfer, der einen Gegher.im

doch zutreffend, und trotzdem nicht starrte, um Bestdtigung ringend, ob :«Islr-ibkslr:ﬁzpefl;nnerhalh St Rexumienpruchipiien

die ganze Wahrheit. Denn in dies auch tatséchlich das Forsaken fir pf\
Forsaken ist die spielerische die PlayStation sei2 Ja wirklich, keine e |
Komponente der technischen absolut Beschleunigerkarte, kein Voodoo- e S
ebenbiirtig, und das will was hei3en! Zauber, keine 64-Bit, blof3 eine ’ K 4
Kaum ein Redakteur der play, der yordindre” PlayStation und iiberaus ‘? .-
nicht ungléubig auf den Fernseher féhige Entwickler - mehr braucht’s g #

nicht, um die Shooter-Fans in

Glclselgin v vanoer Eres R TP

kénnten wir das Who Is Who der mbglioh, die Wl tst qub. Vo

technischen Maoglichkeiten der
PlayStation auffihren, aber - ohne R
bertreiben zu wollen - wiirde das . e
dem Spiel gar nicht gerecht werden. .

Man muB3 diese geniale Produktion BEAM LASER

einfach selbst gesehen haben, um zu Hart aber herzlich - dieser Laser hat es wahr-
glauben, welch grandiose Special lich ip sich und iist selbst liber weite

Effects aus der kleinen Kiste heraus- Entfernungen.hin unglaublich effekiiv. ‘T
b EAEET
zukitzeln sind. Probes Grafikengine '

verkurzen. - 'ﬂ* a
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SEKUNDARE LUAFFEN

MUG MISSILE

Standardrakete, die pom $Spieler eigenhandig
ins-Ziel gebracht werden muB.

Nicht zum|Zerstoren eines Gegners geeignet.
Wird!man-im-Zwei-Spieler-Modus.-von.diesem
GeschoB getroffen, verliert man bis jauf die

Pulsar alle restlichen WWaffensysteme.

Oca
IMNRD  MRECE, -

Zwei Zwischen- und ein Endgegner sind in Forsaken bis zum gliicklichen Finale zu iiberstehen.
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Der Multiple Fire Rocket Launcherifeuert in
einer irfwitzigen Geschwindigkeit ganze
Schwéarme van kieineren MUG-Ablegern auf
=« -den.Gegner-ab.

'SOLARIS MISSILE

Mit Zielsuchsystem und verdammti grofiem
Sprengkopf IaBt eine Solaris den meisten
Gegnern-keine-Chance.
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Ein richiig dickes Ding, das sich speziell
gegen schwierige Ziele bewdhrt und dabei
mehrere Sprengkopfe gleichzeitig freisetzt,

\ ist wahrlich eine kleine Sensation,
~ denn bis auf minimales Clipping und
J§ ¥ ganz seltene Slowdowns lauft

Forsaken ungemein smooth, hélt die
o Al Framerate konstant hoch und den
fihnlich dem Prinzip eines Magneten wird bej Swislsr bai allsrbestsr launa: Diss ist
der Detonation beider Missiles innerhalb et Rl CHEEREEl, Latia, LIesib
bestimmter Radien alle Materie ztm umso erstaunlicher, fihrt man sich die
Kernpunkt-der-Explosion-gezogeniund-ent- verwinkelte und grafisch enorm
weder festgehalten oder zerstort. abwechslungsreiche Architektur der
einzelnen Level vor Augen. Ob alter-
timlicher Tempel, versunkenes Schiff
oder Weltraumstation - allein die
Qualitét der Texturen ist fernab von
Gut und Bése: kaum pixelig, mal
knallig und bunt, mal dister und

MINEN

geheimnisvoll. Der grafischen

Exzellenz des Spiels steht auch die
Soundkulisse nur wenig nach. Der
Science Fiction-Thematik entspre-
chend waren treibende Technobeats
zu erwarten - uns gefdllt’s. Die FX
dagegen sind vom persénlichen
Geschmack unabhdngig und steigern
die Spannung ins schier
UnermeBliche. Naht bspw. eine
Missile, zieht sich der Gerduschpegel
immer mehr auf, bis das todbringen-

Die Standard Mine wird direkt hinter dem
Gleiter des Spielers abgesetztundist oon
der Sprengkraft her ausreichend, um nahezu
alle kollidierenden Gegner zu zerstioren.

¥

QUANTUM MINE

Ahnlich wie die Standard Mine, nur mit
einem weit groBeren Sprengradius.

i 4_4-.. 2
T,

- brillante Grafikengine

- ebenso brillante Special Effects
- ausgereiftes Gameplay

- Death Match-Modus
- hohe Kiinstliche Gegnerintelligenz

e ./ - vier Schwierigkeitsgrade
s “ b - 100% Spielspal pur

Keine Mine im eigentlichen Sinn, sondern
eher eine schwebende AbschuBBbasis fiir
zielgesteuerte Missiles; die sich gegen|alle
Feinde ih Reichweite richten. Das Bike des
Spielersiwirdlignoriert.

- keine Kartenfunktion

GRAFIK
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SOUND

e
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Der Flammenwerfer ist nur auf extrem kurze Distanzen brauchbar.

de Gerdt in einer gewaltigen
Explosion auf dem Rumpf des eige-
nen Gleiters zerbirst. Die 500
Sprachsamples reichen von sachlich
uber bitterbése bis hin zu primitivem
Gossenslang und sind gerade deswe-
gen witzig; schlieBlich haben wir es
in Forsaken mit dem Ubelsten Pack
des gesamten Universums zu tun. In
spielerischer Hinsicht erinnert
zundichst vieles an Interplays Descent-
Reihe, jedoch ist das Gameplay weit
vielschichtiger und dadurch auch
wesentlich interessanter als im ver-
meintlichen Vorbild. Zwar bietet auch
Forsaken nichts bahnbrechend Neues
oder gar unnétig Verkompliziertes,
sondern beschrénkt sich auf Genre-
typische Elemente, die ihren besonde-
ren Reiz erst durch die geschickt ins-
zenierte Kombination entfalten. Mal
ist es ein Schalfer, dessen Wirkung
nicht sofort ersichtlich ist. mal eine
verschlossene Tire, die dem Spieler
Rétsel aufgibt. Zudem ist es die takti-
sche Note, die einen auch als
Solospieler immer wieder auf eine
Schleichfahrt in die faszinierenden
Gewdlbe Forsakens locken wird. Das
mdchtige Waffenarsenal und die dif
ferierende Performance der Gleiter
laf3t einem viel Freiraum zum
Ausprobieren. Das i-Tipfelchen frei-
lich ist der Death Match-Modus, in
dem man sich zu zweit via
Splitscreen kreuz und quer durch vél-
lig eigenstdndige Level jagen darf.
Oh Forsaken, gottverlassen wirst D
nicht lange bleiben...

' Y740 5
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Gunter Glos
in F ormation
O=rechts O=Quadrat
O=links X=Kreuz
O=oben O=Kreis

Q=unten

A=Dreieck

Eine kleine Anmerkung gleich zum
Anfang der PlayTips-Seiten:

Falls zwischen den Tastenkombinationen
ein ,+" steht, bedeutet das, daf3 lhr
alle fo|genden Tasten gedrﬁckt halten
solltet. Trennt ein , , , die Tastenlr'olge,
solltet Ihr diese eine nach der anderen

eingeben.
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CheatCard ausségen und ins CD-Booklet legen... '1':8

Skull Monkeys

Levelcodes
Folgende Tastenkombinationen gebt Ihr
als PaBwort ein:
Monkey-Shrines-Level:

X,R2,00,X

Final-Stage:
X,A,%X,X,R1,0,0,X,L1,X

Die FMVs ansehen
Sequenz 01:

QLT XA B LR
Sequenz 02:

Free Halos
Im Pause-Modus gebt |hr

OrR]:DrArL] RQ,0,0fO,o,0,0,0 ein.
Sequenz 03:
X,R2,00,X Level-PaBwdérter

Sequenz 04:
0O,R1,0,X,X,X,0,0
Sequenz 05:

X, A,X,X,R1,000,X,L1,X

Welt 02: (15 Leben)
R2,R2,0,0

Welt 03: (31 Leben)
R2,00,R2,R1,0,X,

R1,X,X,R1,A
Unendlich viele Leben Welt 04: (35 Leben)
Geht in den Pause-Modus und gebt O ADAORI
L1,A,0,0,0,SELECTO, O ein. RIL1 X RO

Jetzt kehrt lhr in das Spiel zurick und
probiert es nach Lust und Laune aus,
ohne ein Game Over zu riskieren.

Energie auffillen Unsichtbarkeit
Um die Lebensenergie wieder aufzufil-  Haltet L1+R1 und drijckt
len, drickt lhr wahrend des Spiels 0,00,0,A,X

L1+L2. Leider funktioniert dieser Cheat
nicht beliebig oft.

Unverwundbarkeit
Haltet L1+R1 und drickt A,A,X,X,0,0

Folgende Codes werden wdhrend des
Spiels im Pause-Modus eingegeben:

Komplettes Inventar
erhalten

Haltet L2+R2 und driickt
X0 AFEC

Alle Power Ups erhalten
Haltet L2+R2 und drickt A,O,00,X,A, X




g>f‘ CheatCard aussdgen und ins CD-Booklet legen...

Skull Monkeys

Welt 05: (36 Leben)
Ll ELEEN R
W B

Welt 06: (33 Leben)
O,R1,L2,X,A, X,

O VT ELY ELX

Welt 07: (33 Leben)
O,R1,0,L1,0,R1,
O,L1,X,X,0,R2
Welt 08: (25 Leben)
ELE2 R A A X
O,L1,0R1

Welt 09: (31 Leben)
R2,0,R1,R1,0,X,

O LT ALLL]

Spawn

Den Level erfolgreich
beenden

Haltet R1+R2+L1+L2 und drickt
AXEO.C/0

Magic Hold auffullen
Haltet L14+R1 und drickt A,O,X,0,A,0

Energie auffillen
Haltet L1+R1 und driickt
X, 0,A,0,X,0

Yy CheatCard

U BSFaoN page 2

Welt 10: (40 Leben)
X,12,0,A,0,R1,
O,l2,0,A,L1

Welt 11: (38 Leben)
R1,X,X,L1,L1,R1,
ALTL2,R1,L2

Welt 12: (44 Leben)
L1,2,0 L1,R2,R2,
R1,12,L2,R1,00,L2
Welt 13: (45 Leben)
O,00,X,R2,0.R1,
12,L1 R2,0.A

Welt 14: (49 Leben)
ELLT L RY,RZ:
ARYL2,L1,R2,0,R2
Welt 15: (23 Leben)
R2 X2 NN L2,
R1,R2,L1,R2,L2
Welt 16: (29 Leben)
L2,R2,R2,A,A L2,
R1,R2,L1,R2,L1

Welt 17: (16 Leben)
X,ARTLIR2,L1,
R2,12,L1,R2,A,X

iy, STATIONN =1-1= - =

Magische Attacken:
Wenn |hr diese Angriffsart verwendet,
solltet Ihr den Vorrat an magischer
Energie immer auf einen hohen Level
halten, weil lhr sonst sterben konnt.

Fire Balk e 0,0,0,0,X
NagiealBlask o Sof S nn 0,00
Hell Gauntlet: . . ......... Q,0.A
JealBlasp e b adwsiy 0,0,00,0
Spezielle Attacken:

Rechtes Kreuz: .. ........ 0,0,/
Ellenbogen Smash: . ... ... 0,00
Rechter Power Kick: . ... ... 0,00
Linker Power Kick: . ....... 0,0,X

Cape-/Chain-Attacke rechts:

. .halbe Umdrehung nach vorne + O
Cape-/Chain-Attacke links:

. .halbe Umdrehung nach vorne + O
Arm Rip:

. .halbe Umdrehung nach hinten + X

WATYL STATION,

Super Pang

Collection

Bonus-Level

Startet ein Spiel mit der Schwierigkeits-
stufe Normal, indem lhr die X-Taste
auf dem ersten und dem zweiten
Controller gleichzeitig drickt, um zehn
neue Runden spielen zu kénnen.

Level-Select

Startet das Spiel, indem lhr ein Spiel
in der Schwierigkeitsstufe Normal mit
den Tasten ©+X startet.

Shadow Master

Alle Waffen

Startet ein neues Spiel und geht gera-
deaus auf die Wand zu. Die Mauer
springt auf,und zwei Aliens stirzen
heraus. Totet sie und gebt hier in aller
Ruhe folgende Tastenkombination ein:
L1+L2+R1+R2+O. Wenn lhr den Code
richtig eingegeben habt, sollte der
Raum rot leuchten.

Mega Man B

Animation Test

Im Titelbildschirm bringt Ihr den Cursor
Uber den Menipunkt Bonus-Mode, hal-
tet L1+R1 und drickt die START-Taste.
Die Option Animation Test erscheint
unter dem Menipunkt Voice Test.

Oddworld:

Abe’s Oddysee

Pfeifen leicht gemacht
Wenn |hr wahrend des Spiels R1 haltet
und A,0,0,0,X,0,00,0 drickt, |6st
lhr die anstehenden Puzzles, bei
denen Ihr eine Melodie nachpfeifen
sollt, indem lhr einen einzigen beliebi-
gen Ton oder ein Gerdusch von Euch
gebt.

Grune Gasgranaten
Wenn |hr die grinen Gasgranaten
werfen wollt, solltet |hr in Besitz der
Gasmaske sein und wahrend des
Spiels R1 halten. Jetzt driickt Ihr
0,0,0,0,0,X



NASCAR 98

Den Gegner mit Farbe
beschieBen

Wenn die grine Flagge fallt, drickt lhr

die START-Taste, geht in die Renn-
Statistik und drickt L1+L2+R1+R2.
Als Bestatigung fir die korrekte
Eingabe hort lhr ein Motorgerausch.
Kehrt zum Rennen zuriick. Wenn lhr
jetzt die A-Taste drickt, beschief3t Ihr
Euren vorderen Gegner mit Farb-
klecksen, den es daraufhin von der
StraBe schleudert.

Das Pinnacle-Auto
erhalten

Selektiert den Exhibition-Mode und
wdahlt Bobby Labontes Auto aus.
Haltet X und driickt ©, Q.

Das EA Sports-Auto
bekommen

Selektiert den Exhibition-Mode und
wahlt Kenny Wallaces Auto.
Haltet X und drickt ©, Q.

Turbo-Modus
Im Optionsbildschirm haltet Ihr O und
drickt ©,0,0,0.

Ein never Menipunkt erscheint, in wel-

chem lhr die Framerate des Spiels ver-
andern konnt.

FIFA 98 ,
Die WM-

Qualifikation

Optimale Eigenschaften
der Spieler:
L1,12,X,0,X ( im Player Edit-Screen)

Frei einstellbare
Bank-Roll:
0,X,0,L2,L1 (im Club Tranfer-Screen)

GroBe Kopfe

Im Bildschirm, in dem |hr die Spieler
edieren konnt, nennt lhr einen beliebi-
gen Spieler ,,eac”. Wahlt den
Menupunkt ,Special-Option” an, um
den Cheat zu aktivieren.

Weitere Spielernamen:

Tauchy! s sdiia it johnny atomic
Verriickter Ball: . . . ... dohdohdoh
Unsichtbare Abwehr: . . . . . surlofus
Heiffe Kartoffel: . ... ...... xplay

Spieler sind verrickt: . ... ... footy

|1ad y

CheatCard ausséigen und ins CD-Booklet legen... ﬂ‘g

Py Soemcars
U0y page 1

Big-Gun-Mode Level-Skip

8 6 6 L

Die Kavernen
Beslegte Gegner O
Gegenstinde O
 Geheimnisse O van 3

Wahrend des Spiels drickt Ihr SELECT, ~ Wenn Ihr in einem Level feststeckt und

um in das Inventar zu gelangen. Dort nicht mehr weiterwif3t, dann kénnt lhr
drickt Ihr folgende Tastenfolge: zu jeder Zeit den Level beenden und
L1,A,L2,R2,R2,12,0,L1 mit dem ndchsten Spielabschnitt fort-
Falls Ihr den Cheat richtig eingegeben fahren. Aktiviert hierfir mit der SELECT-
habt, hért Ihr Laura kurz stéhnen. Taste den Pause-Modus und gebt fol-

Nun kehrt lhr mit der SELECT-Taste wie-  gende Tastenkombination ein:
der ins Spiel zuriick drickt ein weiteres  12,R2,A,L1,L1,0,R2,12

Mal SELECT, um eine der neuen Wenn |hr den Cheat richtig eingeben

Waffen auszuwdhlen. Der Cheat ver- habt, dann seufzt Lara genau wie

hilft Euch nebenbei auch noch zu beim Waffen-Cheat einmal kurz auf. :

einem stattlichen Vorrat an Munition. Verlafit das Meni wieder mit SELECT [ifefe] T

und schon bekommt lhr das Resimee

>>>>>

Auto Destruct

Cheat-Modus Blut-Modus: =
L1,O,R1,Q,L1,0O,RI 1a

i e

4

0,0,0,0,0,0,L1,R1,R1, um ein

:
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|

I

I

|

|

|

|

:

:

:

I

I

I

|

Die Kameraposition ver- :
neues Meniy zu aktivieren. Die folgen- éndert sich standig :
den Extras werden Euch zur freien O,R1,0,L1,0,0R1,0,L1 i
Auswahl angeboten, wenn Ihr :
wahrend des Spiels den Pause-Modus :
aktiviert und diese i
Tastenkombinationen eingebit: i
I

I

|

I

:

|

I

Unsterblichkeit:
OR1,0,L1,0,0R1,0,L1

Doppelte Laserkanone:

R1,L1,R1,L1,05,0,5,0,0

Il Geht in den Pause-Modus und driickt
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Tomb Raider | =

des Levels am Bildschirm angezeigt, in
dem lhr nachlesen kénnt, wie viele
Gegner lhr besiegt habt, welche
Gegenstande |hr gefunden habt und
wie viel Zeit lhr in diesem Level ver-

bracht habt.

Handstand

Wenn Lara an einer Kante hangt,
dann haltet lhr L1 und drickt am
Steuerkreuz nach oben. Jetzt zieht sich
Lara nach oben, vollfihrt einen

0 Handstand und l&Bt sich langsam

nach hinten ab.

cSile | ) LENCES SR R L e AT s L Ll T e et R

Auto Destruct

Anzahl der Swarmers
mal funf:

0,0,0,0,0R1,L1,R1,LI

Auto auswahlen:
O, R1,ORT, ORI, ORI

Das New York
Zeitfahren:

11,0,0,0,0,R1

Das Tokyo Zeitfahren:
L1,0,0,R1,0,0,L1

Das U-Bahn Zeitfahren:
L1,0,L1,R1,0O,R1

Das Debug-Menu:
0,0,0,00,L1,R1,R1,L1,0,0,0,0,
(n)

Mission selektieren:
0,00,Ll1,R1,L1,0,0,0

Y CheatCard
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Unendlich Munition

Wenn |hr das Spiel durchgespielt habt
und einen der gespeicherten
Spielstdnde ladet, habt Ihr in jedem
Level alle Waffen zur Auswahl und ver-
fugt Uber unendlich Munition. Als neue
Herausforderung stellen sich jetzt mehr
Gegner in den Weg.

Kopfsprung

Um Lara mit einem eleganten
Kopfsprung ins Wasser springen zu
lassen, drickt Ihr vor dem Absprung

L1 und haltet diese Taste, bis sie abge-
sprungen ist.

Y CheatCard
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Level Skip:
HORILLIO OLLO

Extra Nitro-Packs:
L1,0,0,L1,0,0,0,R1

Viel Geld:
IR, O0 00O R1 L]

Zeit plus eine Minute:
Oo,l1,L1,0,0,R1,0,0,L1

Unverwundbarkeit:
LLLLELELL Q.00 Rl

Unendlich Treibstoff:
L1L.OOLI.ORILI,OR1O

Alle Zeitfahren freischal-
ten:

R1,L1,0,0,0,0,0,L1,0

Autos aufrusten:
L1,R1,L1,0,0,0,0,0,0,0,R1

BiAY, STATFON

Command &

Conquer 2:
Alarmstufe Rot

Soviets:

bevel 02! .5 sl s s 17DUXFJ6C
Level O3 i dous g d VMBWOQ284
LagalAgesz sine bt i XN37MCCSO
level Li5: = selsdi vt iicadie g LHO6FZZQL
Level 06 A iAo BUVV20LFF
Favelithedunie & e e AVYQT0YAS8
Laygl:O 8y i Rkt aliy: LZRJTMQAN
levaliasde: = s alfaaii mH e YQX4C9GFH
Levalilsaisitaietiat o 1QESOS8LEOD
A7 e AP B S o RKPOUOXJA
lavel: 1 2s 2 r ot s sl CDLKYL7Q4
Vavel: 185 it dh dlesia o8 8T5GGDK25
Fevelil tuas: s ah et X5CDEOKN8

s, S RS
HABCDEF GH

11 JKLMNOP |
lorsTuywx 8
IviZzoi12345 8 *

Alliierte:

favell 02 v cyiisaneiatiag LZ9SE4HPN
Eevell 03—l psloiae g2k FGOWEUQ0OO
Lavel 040+ il EC5NAHTU
LavaliD5 ittt s 9BFVYZAZ8
Pevel Q68 oiviiogvss P4XS4CZVC
Level OF: - vt i v FMNAE&UOS
leval@B e N h e AR, 7XIQW4KQ
Leveli@9z o7 wr i i i WPLAGL2G
BZTo 1 0 SRS R A e B e 4TNT8RJ21
Foort g 1 R AR bR S FZOZY7ZQA
Lo IR e e A U St W XQFIZV])ZI
leyelEl 3>rommes = v i v s SRNHTXLRY

T
W"‘"‘“ .

{IABCDEFGH §
. Hi1JkLmNor 8
JORSTUYWX B

dyZzo12345 8 *
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Red Asphalt gz

Den Anstrich des Autos
verandern

Haltet im Hauptmeni R1

und gebt OJ,A oder O ein, um unter
drei verschiedene Farbvariationen
wdahlen zu kdnnen.

Riesige Autos
Im Hauptment haltet |hr L2+R2 und
drickt ©,0,0,0,0, um die Grofde

der Autos zu verandern.

Kleinere Autos
Im Hauptmenu halfet lhr L1+R1 und
drickt ©,0,0,0,0, um die Autos

schrumpfen zu lassen.

Bonus-Auto
Haltet L2 im Hauptment gedrickt und
gebt ©Q,0,0,0,0,0,X,A ein. Jetzt

findet lhr unter dem Menipunkt ,Race”

ein Cheat-Menu. In der Option ,Car”
findet |hr ein neues Auto, das |hr zum
Spielen anwdahlen kénnt.

Extra Geld-Bonus

Wenn lhr wahrend eines Rennens
einen Geld-Bonus aufsammelt, solltet
lhr genau an dieser Stelle stehenblei-
ben und warten, weil schon nach kur-
zer Zeit an der gleichen Stelle wieder
ein neues Geld-ltem auftaucht. Bleibt
aber nur so lange an so einem Platz
stehen, daf3 |hr noch vor dem Ablauf
der Zeit das Ziel erreicht, da Euch
sonst die aufgesammelte Summe nicht
angerechnet wird.

WCW Nitro
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Riesige Kopfe

Geht in das Optionsmeni und gebt
den folgenden Code ein:

o 30 i B e 1 1 i B e

Jetzt kampfen alle Fighter mit riesigen
Kopfen.

GrofBBe Hande, FuBe und
Kopfe

Auch diesen Code gebt |hr im
Optionsment ein:
R2,R2,R2,R2,R2,R2,R2,R1,SELECT.
Wenn alles klappt, haben die Kampfer
riesige Gliedmaf3en.

Neue Wrestler aktivieren
Im Optionsmeni gebt lhr
R2,12,RT,L1,L1,R1,L2,R2,SELECT ein.
Jetzt verlaf3t lhr dieses Ment und
begebt Euch in das Charakterauswahl-
mend. Hier drickt lhr
L1,R1,L12,R2,L1,R1,L2,R2,SELECT, um
die neven Kampfer zum Vorschein zu
bringen. Jeder Wrestler kann durch
seinen erfolgreichen Kampf weitere

Pandemonium 2

Pl oy page 1

drei Charaktere aktivieren und zur
Auswahl zur Verfigung stellen.

Alle Wrestler freischalten
Im Bildschirm, in dem lhr Euren
Charakter zum Kampf auswahlt, gebt
lhr

R1,R1.R1,RT. LT, LY ET,LT,R2.R2,R2:R2,
12,Ll2,12,12, SELECT ein.

Als Bestatigung fur die korrekte Eingabe
des Cheats ertont ein Gerdusch. Alle
40 zusatzlichen Wrestler stehen ab
sofort zu Eurer freien Auswahl.

Stage-Select

Auch dieser Cheat wird im
Optionsmeni eingegeben. Drickt
R1,R2,R1,R2 und blattert durch die
ndchsten Ringe mit einem Druck auf

die SELECT-Taste.

Alle Ringe freischalten
Wo sonst, als im Optionsmeni sollte

auch dieser Cheat eingegeben wer-
den? Driickt

j1ady

8 6 6 L
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Wir haben Euch hier noch einmal die
komplette Liste der PaBwarter zusam-
mengestellt. Gebt diese im dafir vor-
gesehenen Meni ein:

N
@70 [WiTEH Emmxz:z
& v

Levelanwahl

Wenn |hr Zurgiff auf alle Level und die
Zwischengegner haben wollt, gebt Ihr
als PaBwort GETACCES ein.

Schnelleres Spiel
Wenn |hr SKATBORD als PafBwort
eingebt, wird der Spielablauf schneller.

Extraenergie
Falls Euch bestimmte Stellen im Spiel

zu schwer sind, gebt lhr als PaBwort
MORMONIES ein.

S
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Die YMCA-Stage

Wenn |hr bei der Auswahl des Disco-

Rings die L2-Taste haltet, findet lhr

Euch im YMCARing wieder.

LGE2 R R2: LT L2.R1.R2. SELECT.

Es erscheinen folgende Ringe, die |hr
jetzt auswdhlen kénnt:

The Graveyard, Spaceship, Circus,
Hive, Turbo, Wunderland, Boudoir
Hall of Mirrors, Reck Room,
Psychodelic, Disco, Jungle,
1984,Quark, Texas.

Versteckte Wrestler:
Spielt das Game im Modus Normal
oder Hard durch, um die folgenden
Wrestler freizuschalten:

Zweiter Wrestler Bonus-Charakter

Erster Wrestler

NI e s e U T e R B R L S e R

Alex Wright Bobby Hennan Tony Schiavone Entwickler E
Booker Tjackie Santa Clawz Entwickler :
Chris Benoit Mongo Greyling Entwickler E
DDP Kimberly Frankenstein Entwickler :
Dean Malenko Sonny Ono Whitey Entwickler }
Eddie Gurrerroe Ultimo Buzz Entwickler :
The Giant Rey Mysterio Jr. TRez Entwickler :
Hollywood Hogan Bischoff Old Hogan Entwickler !
Kevin Nash Jimmy Hart Super Fan Entwickler :
Lex Luger Disco Annia Mae Entwickler :
Macho Man Liz Old Macho Man Entwickler :
Ric Flair Mean Gene Ecto Entwickler l
Scott Hall Steven Regal Bones Entwickler |
Stevie Ray Medusa lvan Entwickler :
Sting Chris Jerrico Old Sting Entwickler ‘I
Syxx Konnan Dweeble Super Entwickler :l

|
1

H h
Pandemonium 2 plIy chestcara
Unverwundbarkeit
Wenn |hr einen Gegner berihrt, ver-
liert Ihr ein Segment aus der
Energieanzeige. Gebt NEVERDIE ein,

um das zu verhindern.

31 zusatzliche Leben

Um das Spiel mit 31 Leben zu begin-
nen gebt Ihr IMMORTAL ein.

Die Waffen behalten
Normalerweise verliert lhr die Waffe,
die |hr momentan habt, wenn lhr einen
Gegner berthrt. Wenn |hr MAKMY-
DAY eingebt, behaltet lhr sie.

P | a v BB

Kamera-Zoom

Gebt als PaBwot GONAHURL ein,
wenn lhr wollt, daf3 die Kamera bei
den spektakularen Spriingen naher
heranzoomt.

|

I
Monster-Respawn i
Wenn |hr JUSTKIDN als PaBwort ein- |
gebt, tauchen die besiegten Gegner E
nach kurzer Zeit wieder auf. :
I

A YO8
@ AeaPT ¢

_bZRMANENTW

wZAPON"

Riesengegner
Probiert doch mal das PalBwort
GENETICS aus. Eure Gegner werden

zu Riesen.

GTA - Grand

Theft Auto

Levelanwahl, alle Waffen,
unendlich Munition

Als Erganzung zu den Cheats aus der
Ausgabe 02/98 haben wir fir Euch
ein paar weitere PaBworter zusam-
mengetragen. Um alle Level anwdahlen
zu kénnen, in Besitz aller Waffen zu
sein und unendlich Munition zur
Verfigung zu haben, gebt Ihr folgende
Spielernamen ein:

BSTARD

THESHIT

MADEMAN

GROOVY

Keine Polizei im Dienst
Wenn |hr Euch die Polizei vom Hals

halten mochtet, gebt lhr als PaBwort
CHUFF ein.

Alle Stadte freischalten
Mit dem PaBwort TURF habt lhr

Zugriff auf alle vorhandenen Stadte.

Ditte Namen eingsben
ABCDEFJBH I JRL

mnoPrPORSTUUVWX

& » Fobrechen
O . Momentan speichern

RayStorm

Levelanwahl

Um alle Level anwdhlen zu kénnen,
spielt lhr das Spiel im Combat-Mode
im Arcade-Mode durch.

Bonus-Raumschiffe

Um 13 zusatzliche Schiffe zu erhalten,
spielt lhr das Spiel im Combat-Mode
im Extra Mode durch.
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Gegen Master Ishii

NHL Breakaway 98

kampfen

Im Hauptmeni selektiert lhr

,Team Battle”.

Wenn |hr das Charakterauswahl-Men{
erreicht, dann drickt Ihr
0,0,0,0,0,0,0,0,START.

Master Ishii erscheint am Bildschirm
und kann von Euch angewahlt werden.

X SELECT
4 VE

Starke der Spieler
einstellen

Wahrend eines Spiels drickt lhr die
Pause-Taste und gebt

12, RET RIGA20RE eind

Die Zahlen von 1-9 erscheinen am
rechten und linken Bildschirmrand, mit
denen lhr die Starke jedes Spielers mit
Hilfe des Steuerkreuzes einstellen
konnt.

Den Abspann sehen

Um die Endsequenz zu sehen, ohne
das Spiel durchgespielt zu haben, soll-
tet lhr den zweiten Controller in Eure
PlayStation einstecken und sie anschal-
ten. Haltet wahrend des kompletten
Ladevorgangs L1+12+A+O0+Q
gedrickt. Anstatt des Intros seht lhr
jetzt das FMV des Abspanns.

Alternative Farben

Wenn |hr Eure Kampfer in anderen
Farben und Kleidungen sehen méchtet,
solltet lhr im Titel-Bildschirm L1+R1 fir
einige Sekunden lang gedrickt halten.
Als Bestatigung fir die korrekte
Eingabe des Cheats hort lhr einen Ton
erklingen.

Mannschaftsnamen
andern

» Defense ~
Goaltending
St gL
Checking™ "

NBA Live 98

Weitere Freiwlurfe erhalten
Bei einem Freiwurf haltet |hr R1 ge-
drickt, um einen weiteren Freiwurf zu
erhalten.

Den Ball drehen

Wenn lhr den Ball vor einem Freiwurf
drehen lassen wollt, solltet Ihr R1+L1
halten und X driicken, wahrend sich
der Ball auf der Power-Anzeige
bewegt.

Probeversuch
Wenn lhr einen Freiwurf zuerst proben
mochtet, solltet Thr L1 beim Werfen halten.

Ins Grune werfen

Wenn |hr bei Eurem Freiwurf nicht zie-
len wollt, aber doch einen Korb erzie-
len mochtet, dann haltet |hr L2 und
driickt X, um den Ball zu werfen.

Cheat-Modus
Startet ein neues Spiel und gebt als
Spielername ,Secret” ein. Drickt die

START-Taste, um den Namen zu bestdti-

Um den Teams neue Namen zu
geben, geht lhr zu dem Bildschirm, in
dem lhr Eure Mannschaft auswahlt,
und gebt schnell die folgenden

Kombinationen ein:

New York Americans: ... .R1,12,0
Cleveland Barons: ... .R1,R1,R1,0
Vancouver Millionaires: . . .R2,12,0
Kansas City-Scouls: .. 50 R2,R2,0
Torantoibt Peats: . a0 ap e
Montreal Maroons: A Y =

Hamilton Tigers:
Seattle Metropolitans: . . . .L2,R2,0
Portland Rosebuds:
Oakland Golden Seals: .12,12,12,0
Alternative Outfits

Kurz nachdem lhr den Menipunkt
JStart Game” im Setup-Bildschirm
angewahlt habt, drickt und haltet lhr
O+0, bis das Spielfeld auf dem
Bildschirm erscheint. Dieser Cheat
funktioniert nur mit Besucher-Teams

>>>>>
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gen. Drickt O, um in das neue Secret
Options-Meni, am oberen Bildschirm-
rand zu gelangen. Bringt den Cursor
auf den Menipunkt ,Enter Secret
Code” und drickt X. Jetzt gebt lhr
einen der folgenden Codes ein. Achtet
unbedingt auf die Grof3- und

Kleinschreibung.

Wasser-Spielfeld

Wenn |hr Seaweed als Code
eingebt, findet das nachste Spiel
unter Wasser statt.

Halloween-Kostum

Wenn |hr Seary als Code eingebt,
spielt Ever Team verkleidet. Wenn |hr
Freaky als Code eingebt, spielt das
gegnerische Team in verriickten
Klamotten.

Unsichtbare Spieler

Gebt Cloak Home ein und Ever Team
ist wahrend des Spiels unsichtbar. Das
gegnerische Team wird unsichtbar,
wenn |hr nur Cloak eingebt.
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mit dem Third-Jersey (Anaheim, Boston,
Chicago, Tampa Bay,
Rangers ( Ausgabe 11/97)).

tierendes Team, hat jedoch andere
Jerseys an. Wenn lhr z.B. R1,R1,0
drickt, spielt lhr mit den Spielern von
Avalanche in den Jerseys der
Cleveland Barons.

Atpl

Die Mannschaft automa-
tisch auswahlen

Wenn |hr Euch nicht fir eine
Mannschaft entscheiden konnt, dann
laBt den Computer die Wahl treffen.
Geht dafir zu dem Bildschirm, in dem
lhr Ever Team auswahlt, und driickt
L1+L2+R1+R2. Die CPU trifft ihre
Entscheidung in Sekundenbruchteilen.

Extra-Teams

Diese Teams konnt lhr nur im
Exhibition- und im Practice-Modus zum
Einsatz bringen. Es gibt zwei verschie-
dene Arten. Die Ersten haben ihre
eigenen Spieler und erscheinen am
Anfang der Liste, wenn lhr L1,12,00
driickt (New York Sports, Salt Lake
Frosties, Canton, MI Ratpack).

Die zweite Teamart Ubernimmt ein exis-

verall,
w T v
iense
Def€nse . ‘“wiysmmw
Goaltenﬁﬁ'@-%'“T *

Chcckiﬁﬁt' L

NBA Live 98

Chamaleon-Spieler

Gebt Lizard als Code ein und Euver
Team verflieBt mit dem Hintergrund.
Der Code Reptile bewirkt denselben
Effekt beim gegnerische Team.

wahlt Thr ,He's both” aus. Eine neuve
Option namens ,The Lovable Pin”
erscheint. Aktiviert die Optionen
,Halloween-costumes” und ,The
Lovable Pin”, um alle Spieler in
Sehhilfe Kuscheltiere zu verwandeln.
Wenn |hr den Code Eyepatch eingebt,
tragen die Spieler eine Sehhilfe. Wenn

lhr Monocle eingebt, dann tragen die
Spieler eine Brille.

Bonusteams

Begebt Euch in den Rosters-Bildschirm
und wahlt die Option ,Create Custom
Team” aus. Gebt eine der folgenden

Neue Spieler zu Auswahl Schauplatze und Teamnamen ein, um
Gebt Prisoners als Code ein und die  das entsprechende Team erscheinen zu
Namen der Programmierer erscheinen lassen.
in der Free-Agent-liste.
Schauplatz Teamname
Neue __Spleler tragen eine EA Europals :
EA-Mutze : '
: Hitmen Coders '
Wenn |hr Toque als Code eingebt, : {
: : : Hitmen Earplugs :
dann tragen die neu kreierten Spieler _ i
: - : Hitmen Idlers |
eine Mitze von Electronic Arts. _ ,
Hitmen Pixels !
Spieler zum Kuscheln gi ggmpers :
Gebt Pin rocks als Code ein. Als Hggers '
: : QA Testtubes '
Antwort auf die erscheinende Frage !
TNT Blasters .
1
A

Fantastic Four

Versteckte Optionen

Um die versteckten Optionen
Unverwundbarkeit und Level Skip im
Auswabhlbilschirm freizuschalten, bringt
lhr den Cursor Uber den Menipunkt
,Trainings-Mode” im Optionsmeni und

drickt L1+L2+R1+R2.

Runden anwahlen

Wenn lhr die versteckten Optionen
freigeschalten habt, akfiviert lhr den
Menipunkt Level-Skip und startet das
Spiel. Wahrend des Games drickt lhr
L1+L2+R1+R2, um das Stage Select-
Meni auf dem Bildschirm erscheinen
zu lassen. Wenn |hr einen Level ausge-
wdhlt habt, dann verlaf3t Thr den
Pause-Modus wieder, um in das Spiel
zuriickzukehren und in dem neuen
Level weiterzuspielen.

One

Debug-Menu
Wenn |hr ,,HEYBUDDY” als PaBBwort
eingebt, aktiviert Ihr das Debug-Menu.

Unverwundbarkeit

Startet das Spiel und geht in den
Pause-Modus. Hier drickt Ihr L1,0,0.
Verlaf3t den Pause-Modus wieder und
aktiviert sofort wieder den Pause-
Modus. Driickt O,A,A,0,©,0,0,L1.

Turbo GeeBee

Driickt beim Laden des Levels schnell
hintereinander auf die X-Taste. Es
erscheint das Wort ,Good” auf dem
Bildschirm. Die Flugzeuge haben jetzt
eine 100 Meilen schnellere
Endgeschwindigkeit.



Pitball

Alle Videos ansehen

Um die Full Motion Videos des Spiels
einzeln abzuspielen, geht Ihr in das
Optionsmenu, bringt den Cursor iber
den Schriftzug ,FMV Test” und

gebt ©,0,0,0 ein.

Jetzt wahlt Ihr den Menipunkt ,FMV
Test” an und sucht Euch eine beliebige
Sequenz aus. Da dieser Cheat etwas
zeitkritisch ist, solltet Ihr die Eingabe in
verschiedenen Geschwindigkeiten tati-
gen.

Spiel im Spiel

Gebt den Cheat fiir die Videos ein und
bringt den Cursor iber einen
Menipunkt fir ein Video.

Jetzt driickt |hr O+0+X.

Unterbrecht die Animation und selek-
tiert sie ein weiteres Mal, indem |hr
O+0 driickt.

Wenn alles klappt, kénnt lhr ein klei-
nes Extra-Game spielen.

Tekken 2 _

Den Kampf gewinnen

Geht im Hauptmend in den Menupunkt
,Options”, haltet R1 und drickt
0,0,A,X,X,0. Jetzt startet lhr ein
Spiel im Ein-Spieler-Modus. Wahrend
des Spiels drickt lhr R1+L2 und geht
aus diesem Match als Gewinner her-

VOr.

Den besiegten Gegner
beschimpfen

Wenn lhr ein komplettes Match gewon-

nen habt und der Gegner am Boden
liegt, dann drickt und haltet lhr X
oder ©, und Euer Charakter
beschimpft den Gegner. Michelle, Paul
und Jack 2 haben zwei Spriche parat,
die Anderen haben nur eine
Beschimpfung (C-Taste).

Outfits der Kampfer ver-
andern

Wenn |hr Euren Kampfer auswahlt,
drickt Ihr den Punch-Button, um die
normale Kleidung auszuwdhlen, und
den Kick-Button, um ein alternatives
Outfit zu erhalten.

Siegesposen

Jeder normale Charakter hat vier und
jeder Bof3 zwei verschiedene Posen,
die er nach einem gewonnenen Kampf
einnehmen kann. Kurz nachdem lhr
den Kampf fir Euch entschieden habit,
haltet lhr eine beliebige Taste.

Normaler Charakter:
O - Standard Pose 1

A - Standard Pose 2

X - Alternative Pose 1

O - Alternative Pose 2

Bosse:

O - Standard Pose 1
A - Standard Pose 2
X - Standard Pose 1
O - Standard Pose 2

Die Charaktere erspielen
Ein einfacher Trick, der hilft schnell
zum Ziel zu gelangen, ist folgender:
Geht in das Optionsmenu und stellt die
Zeit fur eine Runde auf den kleinsten
Wert ein (10 Sekunden) und legt die
Anzahl der Runden pro Gegner auf
eine fest. Jetzt startet lhr das Spiel und
trefft den Gegner sofort am Anfang

des Kampfes einmal. In den verblei-
benden acht Sekunden lauft Ihr rick-
warts, so daf’ Euch Ever Gegner nicht
mehr erwischt. Wenn |hr das schafft,
dann gewinnt |hr die Runde und somit
auch das Match, weil Ihr nach dem
Ablauf der Zeit die meiste Energie

Ubrig habt.

GAME OPTION'

DIFF ICULTY LEVEIL:

GUARD DAMAGE
[ VS GAME W INS SHOWN BY V=
[ (QUICK SELECT

{BGMTﬁELE(T

SPEAKER OUT

EXIT

Wie lhr die Sub Bosses
erhaltet:

i vs turnE S‘ELEL‘T '

Wang

schlagt Devil im Arcade-Modus, wenn
lhr mit Jun spielt.

Kunimitsu

schlagt Devil im Arcade-Modus, wenn
lhr mit Yoshimitsu spielt.

Armor King

schlagt Devil im Arcade-Modus, wenn
lhr mit King spielt.

Bruce

schlagt Devil im Arcade-Modus, wenn
lhr mit Lei spielt.

Ganryu

schlagt Devil im Arcade-Modus, wenn
lhr mit Michelle spielt.

P.Jack

schlagt Devil im Arcade-Modus, wenn
lhr mit Jack 2 spielt.

Kuma

schlagt Devil im Arcade-Modus, wenn
lhr mit Paul spielt.

Lee

schlagt Devil im Arcade-Modus, wenn
lhr mit Heihachi spielt.
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Tekken E

Beak

schlagt Devil im Arcade-Modus, wenn
lhr mit Law spielt.

Anna

schlagt Devil im Arcade-Modus, wenn
lhr mit Nina spielt.

Kazuya erhalten

Zuerst sollet |hr alle Sub Bosse erspielt
haben. Dann solltet Ihr Devil im
Arcade-Modus mit einem der Sub
Bosse schlagen.

Das Outfit von Kazuya
verandern

Wenn lhr alle Sub Bosse und alle
Bosse erspielt habt, dann kénnt lhr
Kazuya mit der START-Taste aus-
wahlen, um ihm rosafarbene Kleider
anzuziehen.

Devil und Angel erhalten
Zuerst muft lhr alle Sub Bosse erspie-
len und Kazuya mit einem der Sub
Bosse im Arcade-Modus besiegen.
Dann solltet Ihr den Kampf zwischen
Kazuya und Devil ebenso im Arcade-
Modus gewinnen.

Devil oder Angel aus-
wahlen

Wenn |hr diese beiden Charaktere
erspielt habt und sie Euch zur Auswahl
stehen, dann selektiert lhr sie mit dem
Punch-Button, um mit Devil zu spielen,
und mit dem Kick-Button, um Angel zu
spielen.

Die Double Attack von

Devil und Angel

Devil und Angel kénnen mit doppelter
Kraft zuschlagen und besonders
grofien Schaden beim Gegner anrich-

ten, indem Ihr beide Punches gleichzei-

tig ausfihrt. Wenn Ever Gegner am
Boden liegt, dann drickt Ihr beide
Kicks gleichzeitig. Devil und Angel
attackieren ihre Gegner mit einem
Doppel-Laser, den diese nicht blocken
kénnen.

Roger und Alex erhalten
lhr solltet alle Sub Bosse und Bosse
erspielt haben. Startet ein Spiel im
Arcade-Modus und spielt bis zum drit-
ten Match. Im letzten entscheidenden
Spiel laBt lhr Euch so lange schlagen,
bis Ihr nur noch sehr wenig Energie
habt (ca. 5%). Jetzt solltet |hr Euren
Gegner besiegen. Der Sprecher sagt
,Great”. Im nachsten Kampf tretet lhr,
abhéngig von Eurem momentanen
Outfit, gegen Roger oder Alex an.
Wenn |hr einen der beiden besiegt,
dann stehen sie Euch in Zukunft zur
Verfigung.

Roger oder Alex
anwahlen

Wenn |hr diese beiden Charaktere
erspielt habt und sie Euch zur Auswahl
stehen, dann selektiert lhr sie mit dem
Punch-Button, um mit Roger zu spielen
und mit dem Kick-Button, um Alex zu
spielen.

Kid-Modus

Zuerst solltet |hr auch fir diesen Cheat
alle Sub Bosse und Bosse erspielt
haben. Jetzt haltet |hr die SELECT-
Taste, wenn |hr Euren Charakter aus-
wahlt. Eure Kampfer laufen mit riesi-
gen Kopfen herum und haben
Kinderstimmen. Wenn |hr die SELECT-
Taste auch beim Anwahlen des glei-
chen Charakters vor dem néachsten
Kampf drickt, dann werden die Kopfe
gréBer und die Stimmen hoher. Der
zweite Spieler kann diesen Cheat auch
auf seine Spielfigur anwenden, indem
er die SELECT-Taste am zweiten
Controller halt. Dieser Cheat funktio-
niert nicht im Time Attack- und im
Survival-Modus.

Drahtgitter-Modell

Wenn lhr alle Sub Bosse und Bosse
erspielt habt, dann solltet lhr L1+L2
halten, wenn Ihr Euren Kampfer aus-
wahlt. Jetzt kampft |hr aus der First
Person-Perspektive. Leider kann diesen
Cheat nur einer der beiden Spieler
aktivieren. Interessanterweise funktio-
nieren jedoch der Drahtgitter-Modell-
Modus und der Kid-Modus miteinan-
der. Dieser Cheat funktioniert nicht im
Time Attack- und im Vs-Modus.

STAGEY ST'2T°22 M FHIT FLLY
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Theater-Modus

Auch hierfir ist es Voraussetzung, alle
Sub Bosse und Bosse erspielt zu
haben. Als Erstes solltet |hr das Kabel
des zweiten Controllers aus der
PlayStation ziehen. Schaltet das Gerat
ein und wartet, bis der Schriftzug
,Namco Presents” erscheint und lhr
eine Stimme hort. Jetzt driickt lhr
O+0O+SELECT+X+0, bis ein neuves
Meni auf dem Bildschirm erscheint.
Jetzt konnt |hr Euch in Ruhe den
Abspann der einzelnen Charaktere
und das Intro ansehen. Um die

Sequenzen abzubrechen, drickt lhr
SELECT+START.




Mark Liebold

] Grollbringer  |[[eg| Carlsons. Bl Fevermagier Imperiale Il Grollbringer Leibgarde | Minenwerfer
Armbrust- ; il Kavallerie Grofischwerter (=8| Kanone der Countess |

) schiitzen / -
Helmgart Dampf- J|| Flagellanten Grollbringer Grollbringer Minenwerfer
E:hu%:;n | panzer ) Infanterie Kavallerie

In der ersten Mission gilt
es, einen imperialen G
Handelsposten gegen \ofS |
Goblins zu verteidigen. ' |
Die Kanone sollte unbe- | *
dingt so weit rechts St
(Osten) wie méglich posi-
tioniert werden, um ein

gutes Schuffeld zu

" Goblin-Bogenschitzen

gleich von Anbeginn unter Feuer zu nehmen. Sobald der Kampf begon-

nen hat, gilt es, die eigenen Truppen schnellstméglich gegen den Feind Y
vorriicken zu lassen. Die Goblins haben gegen die Grollbringer ’Fki
Kavallerie und Infanterie keine Chance. Im AuBBenposten, der sich in der | & ;

nordwestlichen Ecke befindet, steht eine Goldtruhe. |

Am Hofe des Imperators angekommen erhdlt man rasch Unterstitzung durch Sven Carlson, der gemeinsam mit
Hauptmann Bernhardt die Grenzgrafschaften vor marodierenden Grinhauten schitzen soll.

Kaum hat man die ostli-
che Grenze des Imperiums
Uberquert, wird man von
einer kleinen Streitmacht der
Orks & Goblins angegriffen.
Sven Carlsons Kavallerie yi
sollte man zusammen mit e~
den Grollbringer
Armbrustschitzen auf dem

westlichen Higel Aufstellung

¢ T o8l nchmen lassen, um die
Orkstreitmacht, nach deren Durchzug, von hinten zu attackieren. Der Rest ;
der kleinen Streitmacht positioniert sich am besten am Wegrand, um die ,-"'J',-.Lrwu','.-w:_r:v-’_f','g?'
gefahrlichen Wildschweinreiter mit Kanonenkugeln und Pfeilen unter {3
BeschuB zu nehmen. Sind diese ausreichend dezimiert, wird die '. /"

Grollbringer Kavallerie das Restliche erledigen.

|1l
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Ceureldad:
In der Kleinstadt Teufelbad schlieft sich der wohlbekannte Feuermagier der Streitmacht an.
| CRrISSOURY:
In Grissburg stof3t man | A" t
| v zum ersten Mal auf eine '
Armee der Untoten. Die !
gesamte Armee, bis auf Sven : '
Carlsons Kavallerie und die
Armbrustschitzen, plaziert
man ungefdhr in der Mitte
der Stadt und riickt, nach-
dem die Schlacht begonnen
hat, langsam nach Norden
; vor. Sowohl Sven Carlsons
Einheit als auch dle Armbrustschutzen beziehen ihre Stellung hinter dem
westlichsten Bauernhof. Beide Einheiten decken die westliche Flanke der
Armee; denn von dort wird im spateren Verlauf der Schlacht eine
0 weitere Einheit Skelettkrieger nachriicken. |
Q. |
- Alcdory:
Nachdem Hauptmann Bernhardt nach Altdorf zuriickgekehrt ist, verlaBt Sven Carlson den Palast auch schon wieder,
© um die Grenzregionen weiterhin zu beschiitzen. Karl Franz erteilt dem Hauptmann allerdings einen anderen Auftrag. Er
2le) soll zusammen mit einer kleinen Verstdrkung nach Helmgart reisen, um die Stadt vor weiteren Angriffen der Untoten zu
a bewahren. Da die Stadt Bogenhafen auf dem Weg liegt, wird die Cousine des Imperators, Isabella Libowitz, die Armee

bis dorthin begleiten.

Brigancenangriry:

Auf halbem Wege iberfallen % 49 l
Banditen den Konvoi, um die tio i A
Countess Isabella zu entfihren. & | Y @ .
lhre Leibgarde und die ' Neialon L2
Helmgart Bogenschiitzen s o o>
sichern die westliche Flanke vor |
feindlichen Angriffen. Die
Kanone und die
Armbrustschitzen sollten auf
dem grof3en 6stlichen Higel

= > < ausgerichtet werden, um zwei
Emhelten der Brlgcnten und einen Magier, dle erst spater auf das
Schlachtfeld marschieren werden, sofort beschiefBen zu kénnen. Mit der
schnellen Grollbringer Kavallerie sollte man zuerst die nérdliche Einheit ver-
nichten und anschliefend die von Osten nachriickenden Truppen in die Flanke
attackieren.

M—E |




Bogenhagen:

Die Countess Isabella von Libowitz verlaBt die Streitmacht des Hauptmanns und nimmt, falls man sich entschliefben soll-
te, Bogenhafen nicht zu verteidigen, ihre Leibgarde mit.

DBogenharen verceidigen:

Die Stadt wird von
Untoten angegriffen.
Die Grollbringer
Infanterie, Kavallerie
und die Kanone sollten
am nordwestlichen Eck
der Kirche aufgestellt
werden. Die restlichen
FuBtruppen decken i
zusammen mit dem |
Feuermagier den sudli-
chen Eingang der Kapelle. Die ersten beiden Angriffswellen erfolgen
aus nord- und stdlicher Richtung. Sobald die Helmgart
Bogenschiitzen, die Leibgarde und die Armbrustschitzen den Eingang
verteidigt haben, missen sie ihre Position mit der Grollbringer-

Infanterie und -Kavallerie tauschen. Der Grund hierfir liegt in der T
zweiten Angriffswelle der Untoten. Aus dem Norden nahen zwei %1 -
groBBe Einheiten Skelettkrieger und ein Nekromant heran, die am

sichersten durch Beschuf zur Strecke gebracht werden. Aus dem Siiden und dem westlichen Stadttor riicken ebenfalls wei-

tere Einheiten nach, die durch die Kampfstarke der Grollbringer Kavallerie und der Infanterie schnell vernichtet werden
kdnnen.

Jelmgarce vercerdigen:

Falls man sich gewei-
gert hat die Stadt
Bogenhafen vor den
Untoten zu verteidigen,
muf3 man nun Helmgart
vor dem Ansturm der
lebenden Toten schitzen.
Die Helmgart-
| Bogenschitzen positio-
niert man an der westli-
chen Felskante, um
sowohl| die Untoteneinheiten als auch den Nekromanten, der sich hinter
ihnen bewegt, auszuschalten. Man sollte Armbrustschitzen,
Grollbringer Infanterie, Kavallerie, Kanone und den Feuermagier am
ostlichen Hang Aufstellung nehmen lassen und mit dem Angriff warten,
bis die feindlichen Truppen sehr weit vorgeriickt sind. Dies soll verhin-
dern, daf die eigenen Einheiten nicht in eine Falle laufen, da spater
Skelettreiter ins Spielfeld galoppieren werden, die verheerenden
Schaden anrichten konnen.

SRR 0
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ANGRCIfCN:

§&  Der Preis fir die Reftung
{ der Stadt Bogenhafen vor
den Untoten war der Fall |
von Helmgart. Nun gilt es, |
die Burg wieder zurickzuer- : |
obern. Dazu muf} die | Vi
Kanone wie gewohnt von |

g Beginn an auf die feindli-

1§ chen Bogenschitzen ausge-
richtet sein, um sie in Stucke
zu schiefen. Fir die
Grollbringer Kavallerie und -Infanterie ware es sehr von Vorteil, wenn man
ein Schutzschild aus den Armbrust- und Bogenschitzen bilden wirde. Alle
Truppen sollten nun so weit westlich wie méglich aufgestellt werden,wobei
Bogen- und Armbrustschitzen vormarschieren sollten. Kurz vor dem
Aufgang zur Burg tauchen Ghoule auf, die sofort mit Pfeilen und Bolzen zu
beschieflen sind. Schaffen es die Truppen, geniigend Verluste zu erzielen,
fliehen die Ghoule, ohne daf’ man auch nur einen Toten beklagen muf3.
Alle Einheiten ricken bis kurz vor die Anhohe weiter. Die
Skelettreitereinheit sollte das Schutzschild (Bogen- und Armbrustschitzen) angreifen, damit die starkere Kavallerie und
Infanterie sofort einen Gegenangriff starten und ihre Nahkampfqualitaten erhdhen kénnen. Gelingt es, die Burg wieder
zurickzuerobern, erhalt der Hauptmann einen Starketrank.

Lovebunbn !

charcenNpass zZURUCKEROOECRN:

Fir einen Ehrenmann ist
es selbstverstandlich, seinem 5

alten Zwergenfreund gegen Y
die Untoten zu helfen. Alle 3 L
Einheiten sollten nun bis auf JEy

die Kanone vorsichtig an der oL >
' ; { T/ gl
westlichen Felskante vorbei- o i /

# gefihrt werden und zum \ad
| Angriff bereitgemacht wer- N
den. Aber Vorsicht ist gebo-
ten, da sich hinter der
Felsnase eine Einheit Verfluchter versteckt. Die Kanone ist soweit wie mog- .
lich nach Osten zu plazieren, da dadurch ein gutes Schufifeld auf die £
Skelettbogenschiitzen gewahrleistet ist. Sobald die erste Welle der Untoten |
vernichtet ist, missen alle Truppen so schnell wie méglich vorricken. Vor
allem die Zwerge sollten gegen besonders harte Gegner, wie z.B.
Gespenster, geschickt werden. Ist der Hauptmann erfolgreich, bekommt er
von seinem Zwergenfreund als Belohnung den verzauberten Schild
geschenkt.

AlcdORF:

Durch die Konsultierung des Grofitheogonisten Volkmar und des Liber Morits wird schnell klar, daf3 der Dread King
wieder auferstanden ist, um die Welt in ein Reich der lebenden Toten zu verwandeln. Dazu bendtigt er drei Gegenstande:
Den schwarzen Gral, die Hand des Nagash und das Juwel von Morrslieb. Dieser Edelstein befindet sich im Besitz von
Graf Manfred von Carstein, der ebenfalls die Cousine des Imperators aus Bogenhafen entfihrt hat, um sie zu seiner
Vampirbraut zu krénen. Die nachste Mission fihrt den Hauptmann nach Sylvania zum Schlo3 des Grafen von Carstein.
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ir dem (Ueg nach SchioR Orakenhor 1:

Manfred von Carstein weif3 T oo e & : r
® von den Planen des Imperators e P iR _
f und versucht daher, d i #
und versucht daher, den

Hauptmann und seine Streitmacht |
mit seinen Legionen der Untoten 5 |
i aufzuhalten. Die komplette Armee | /
& des Hauptmanns positioniert sich

am besten am &stlichen Rand der a
Aufstellungszone und riickt lang- Lk
sam und geschlossen vor; die Nz,
feindlichen Einheiten kommen s
namlich meistens aus den Higelgrabern und werden von Mumien angefihrt, die |

am wirkungsvollsten durch den Angriff von mehreren Einheiten gleichzeitig oder

durch Feuermagie bekampft werden kénnen.

Aus einem dusteren
Wald brechen Flagellanten
hervor, um sich dem
Kampf gegen den Dread
King anzuschlie3en. Die
Freude Uber neue
Verbindete wahrt aber nur
kurze Zeit, da diese von
Goblins verfolgt werden.
Die Goblins, die aus dem
: ¢ nordwestlichen Waldrand
herbeistromen, missen mit allen Mitteln (Kanonen und Armbrustschitzen)
aufgehalten werden, bevor sie den Nahkampf einleiten kénnen. Diese
Einheit enthdlt die gefirchteten Fanatics, die ohne weitere Probleme die
ganze Armee in Schutt und Asche zu legen vermégen. Die restliche
Infanterie und die Flagellanten decken die 6stliche Flanke, und die
Grollbringer Kavallerie nimmt sich der nérdlichen Goblintruppen an.
Besonders sei erwdhnt, da3 der Feuermagier keine Probleme haben soll-
te, den Goblinschamanen im Nahkampf zu téten.




Auf dem Weg nach
Schlof3 Drakenhof stof3t
Hauptmann Bernhardt auf

len Dampfpanzer, der sich
vor einer Meute von
Grunhduten in Sicherheit
gebracht hat. Doch die
unnachgiebigen Orks &
‘B Goblins greifen gnadenlos
= wieder an. Die komplette
Streitmacht des Hauptmanns positioniert man am besten in der nordwestli-
chen Ecke der Aufstellungszone, um sofort mit der Kavallerie, den
Grof3schwertern und Flagellanten die Orkeinheiten, die aus dem Norden
heranziehen, anzugreifen. Die Artillerie und die Armbrustschitzen bleiben
hinter den angreifenden Truppen zuriick, um sowohl die feindlichen
Bogenschitzen unter Beschuf3 zu nehmen als auch das komplette sudliche

exenciirRme:

Sobald die

Orkarmee zuriickge-

©

schlagen ist, bittet der
g Kommandant des
0 Dampfpanzers

Hauptmann Bernhardt
um die Unterstitzung,
die nahegelegenen
Hexentirme, die in die
Hande der Grinhéute
gefallen sind, wieder
unter imperiale Vorherrschaft zu bringen. Eine kleine Unterstitzung
erhalt man durch zwei Minenwerfer. Vor Beginn der Schlacht sollte
man moglichst viele Kanonen bzw. Dampfpanzer und Minenwerfer
wahlen (bestenfalls waren es insgesamt 4 Artillerieeinheiten). Die
Grollbringer Kavallerie und die drei restlichen Infanterieeinheiten run-
den die Armeeaufstellung ab. Der Magier ware in dieser Schlacht
nicht unbedingt von Naten. Alle Truppen sollten so weit stlich wie
aufgestellt werden, um die herannahenden Orks anschlieflend in
Stiicke zu schieBBen. Der Dampfpanzer hat zwar keine grofie

eine Kanone oder einen Minenwerfer fest in seine Armee mitaufnehmen.

einen beschadigten imperia-

Gebiet in Kooperation mit der Grollbringer Infanterie vor herannahenden Orks zu verteidigen. Besonders muf3 man auf
den Schamanen aufpassen, da es dieser auf die Kriegsmaschinen abgesehen hat.

i\

| Tow™m

SchuBreichweite, allerdings kénnen ihm Pfeile nichts anhaben. Deshalb sollte er in einem leichten Bogen zur Anhéhe rol-
len und die weiter entfernten Orkeinheiten unter BeschuB3 nehmen. Sind erst einmal alle FuB3- und Reitereinheiten der Orks
vernichtet, gilt es, mit der eigenen Infanterie und Kavallerie die feindlichen Kriegsmaschinen auszuschalten. Sobald die
Einheiten die Klippen erklommen haben, tauchen wie aus dem Nichts platzlich mehrere Einheiten Wildschweinreiter auf,
die den anstirmenden Einheiten arg zusetzen kdnnten. Wird die Schlacht erfolgreich geschlagen, darf man entweder
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Sylvania:

Kaum hat der e e . —
Hauptmann Sylvania 7 [{ l
erreicht, wird er auch [| il _ Il
schon von einer klei- '

nen Untotenhorde iber- r
fallen. Da sich der |
feige Vampir in einem
Turm auf einer Klippe a_jm‘-,eha- y |
versteckt hat, muf3 die (
ganze Armee erst das ' |
Schlachtfeld komplett \ |
abmarschieren, um den Vampir aufspiren zu kénnen. Zwei Einheiten
Skelettbogenschitzen verstecken sich auf der Klippe und miissen 1
unbedingt mit der Kanone bzw. dem Minenwerfer in Sticke geschos- i
sen werden, da die Skelette ein freies Schu3feld auf Eure Truppen jl )
haben. Die Infanterie- und Kavallerieeinheiten sollten sich am sidli- |

chen Schlachtfeldrand entlangbewegen, um den gegnerischen Pfeilen |
zu entkommen. Aber nach kurzer Zeit greifen die Untoten auch
schon an. Wichtig ist es hier, immer mit mehreren Einheiten gleichzei-
tig anzugreifen, da man besonders Gespenster am besten mit mehre-
ren starken Truppenverbanden auf einmal bekampft. Sind die feindlichen Bogenschiitzen vernichtet, sollte man den
Vampir mit der Artillerie anvisieren und warten, bis er von einer 14 Pfund schweren Kanonenkugel getroffen wird.

SchioR Orakenhor:

e

Endlich am Ziel ange-

i langt, begegnet man dem
Hexenjager Matthdus, der in
| der Zwischenzeit die
Countess aus den Klauen
des Erzvampirs befreit hat.

| Manfred von Carstein und
seine Legion der Untoten
haben sich in den unferirdi-
schen Stollen von Carsteins
Burg verschanzt. Deshalb ist
es dem Hauptmann nicht gestattet, Kriegsmaschinen in der Schlacht mitzu-
fihren. Positioniert Eure Einheiten soweit vorne wie méglich und wartet, bis
die Zombies und Skelettkrieger néher an die Aufstellungszone herangerickt |
sind, damit die eigenen Truppen nicht von Anbeginn an zu weit in das geg- |
nerische Gebiet vorstof3en und dadurch eine Einkesselung riskieren. Die J
Grollbringer-Kavallerie und die imperialen Grofischwerter sollten sich
anschlieBend der gegnerischen Truppen im Sidwesten annehmen. Die im |
Sudwesten befindlichen Untoten sollten von der Grollbringer Infanterie und
den Flagellanten aufgemischt werden. Der Feuermagier stellt sich am besten
in die Mitte, um zuerst den Erzvampir mit Feuermagie zu résten und
anschlieBend die eigenen Truppen zu unterstitzen. Selbst wenn Manfred von Carstein recht schnell ausgeschaltet wird, ist
die Schlacht noch nicht gewonnen. Es tauchen noch mehrere Einheiten, besonders Gespenster und Verfluchte, auf, die mit
sehr viel Vorsicht zu genief3en sind...Viel Glick!!!
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Die Ankunft auf
Temple Island

Im Goldenen Raum

v
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e P e S g o
Kurz vor der Briicke geht lhr links die Treppen hin-
unter.

Nachdem Ihr den Monolog des verzweifelten Atrus
angehart habt, findet Ihr Euch in der néichsten
Szene auf Temple Island wieder.

[ % B S A

Krabbelt unter dem verschlossenen Holztor hin-
durch...

Befreit Euch aus dem Kifig und geht rechts die
Treppe nach oben. Zu Eurer Linken befindet sich die
goldene Sternenkammer.

... und geht die Hahle entlang, bis lhr in einen gol-
denen Raum gelangt. Hier betiitigt lhr das Dampf-
ventil, das an einem Rohr angebracht ist, um das
groBe Teleskop, das sich in der Nihe des Kifigs
befindet, mit Strom zu versorgen.

Werft einen Blick auf die Kafer, die an den Stulen
angebracht sind, weil Euch diese Information im
Verlauf des Spiels noch sehr hilfreich sein wird.

Der Schieberegler, den lhr links neben der Tire fin-
det, offnet Euch das Gitter vor der mit Ornamenten
verzierten Tire.

Ihr findet rechts neben dem Haupteingang einen
Rotationsschalter, den lhr viermal driickt.

Gunter Glos

- Plaver's Guide CEIRI]

erl zum Huleingu zuriick und driickt den
Rotationsschalter wieder viermal.

Der goldene Raum dreht sich. Ihr gelangt in ein
Zimmer, in dem lhr einen Schieberegler befitigt,
der Euch das Gitter zur goldenen Kuppel offnet.

Kehrt wieder zum Haupteingang zuriick und driickt
den Rotationsschalter zweimal. Jetzt ist der Weg
zum Kroftwerk frei.

Auf dem Schild am Geldnder seht Ihr die fiinf Inseln
und wie lhr sie mit Strom versorgen konnt.



Folgt dem Weg durch die goldene Kuppel. Hier findet

Ihr an einem Balkon einen Hebel an einer Rohre, an
dem lhr zieht, so dafl der Dampf verschwindet.

Am Ende des Pfads befindet sich ein weiterer Hebel,
den lhr ebenso betitigt. Geht zuriick zum
Haupteingang und driickt den Rotationsschalter drei-
mal.

Der Tempelausgang

...durch die Hohle und dann links in den Senderaum,
in dem sich ein Sessel befindet.

Dreht Euch um und betitigt den Hebel auf der linken
Seite.

Geht nach drauBen und folgt dem Weg weiter bis
zur Tire am Ende. Geht durch sie hindurch. Durch
den anschlielenden Tempel gelangt Ihr ins Freie auf
die Klippen.

Hier driickt Ihr den blaven Knopf und steigt in die
Schwebebahn.

Dreht den linken Hebel nach rechts und den anderen
schiebt Ihr nach vorne. Freut Euch auf eine rasante
Videosequenz.

Jungle Island

Die Holzkugeln

Steigt aus der Schwebebahn aus und folgt dem
Weg, bis lhr an eine Steintreppe gelangt, die Euch
nach oben fiihrt. Steigt sie noch nicht nach oben,
sondern wendet Euch um, dreht an der holzernen
Kugel und merkt Euch das Zeichen auf der Riickseite
und den Ton, den sie beim Drehen erzeugt.

Jotzt drekit h Euch um, geht die Stelatreppe hinouf,
an der Abzweigung nach rechts und ber die
Hiingebriicke. II

Bei der Gabelung entscheidet lhr Euch fir den mitt-
leren Weg, der durch das hdlzerne Gatter in den
Dschungel fiihrt.

Achtet auf den Kiifer, der am rechten Tiirstock nach
oben krabbelt.

Folgt dem Weg, bis lhr an ein Stiick zwischen zwei
durchtunnelten Mammutbiumen gelangt. Hier wen-
det Ihr Euch nach links und folgt einem unsichtbaren
Ptad, der zu einem riesigen Dolch fihrt.

Dahinter findet Ihr ein weiteres Holzauge, das Ihr
dreht, wobei lhr Euch das Zeichen auf der Riickseite
und das Drehgerdiusch einpriigt.
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Kehrt auf den Weg zuriick und folgt bei der
Gabelung im zweiten Baum dem rechten Weg.

ne Fischstatue. Tretet soweit heran, bis die sich
davor befindlichen Kugeln auf den Pflacken in
greifbarer Nihe sind.
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Driickt den Schalter auf der Oberseite der rechten
Kugel. Klettert in das offene Maul des Fisches und
lauft nach oben in den Aufzug.

Dreht die Kurbel rechts an der Wand nach oben,
steigt aus und lauft den Pfad entlang, bis lhr an
eine grofle, sich drehende Metallkugel gelangt.
Priigt Euch das gelbe Symbol, das sich auf der
Kugel befindet, ein.

Nach einiger Zeit seht Ihr in der Ferne eine holzer-

PUAY, STATION,

Geht die Treppen hinauf und begebt Euch zuriick
zur Gabelung im hohlen Baum.

Geht weiter die Treppe hinauf und betretet den
Turm.

Folgt dem Midchen nach rechts Gber einen
Holzweg, einen Tunnel, einen weiteren Holzweg
und einige Leitern, um ins Dorf zu gelangen.

Setzt Euch und betitigt den linken Hebel, um mit

der Kabine nach oben zv fahren. Die Tauchkugel

Zieht den rechten Hebel, um vor Euch in der Tiefe
einen Mechanismus zu schliefien.

Geht iber die Planke, den Weg nach links, die
Leitern hinauf und Gber einen Steg, um ein
Felsplateau zu erreichen.

Jetzt zieht lhr ein weiteres Mal am linken Hebel,
um mit der Kabine wieder nach unten zv fahren.
Kehrt zu dem hdlzernen Fisch zuriick, dreht die
Kurbel auf der rechten Seite nach unten, steigt aus
dem Autzug aus und betiitigt den Hebel an der lin-
ken Wand, um das Fischmaul zu offnen.




Lauft zur Tauchkugel und driickt den grofien Hebel
links am Boden, um sie zu Wasser zu lassen.

Die Tauchfahrt

In dieser Mulde befindet sich die vierte holzerne
Geht nicht rechts um die Ecke, sondern geradeaus an Kugel, die Ihr untersucht. Il
den Strand.

Jetzt geht lhr zuriick, am Gittertor vorbei, die
Treppe nach oben...

SgiT e M
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Lauft ein paar Schritte nach rechts, bis Ihr an einem e
Stein ankommt. Geht die Leitern nach unten und steigt in die Tauch-
kugel, die Ihr vor dem Losfahren wenden miifit.
Betiitigt dazu den Hebel an der Saule vor Euch.

Die Anlegestelle

Dreht Euch nach links und lauft zu einem Felsen im
Wasser, in dem die dritte holzerne Kugel eingelas-
sen ist. Dreht an der Kugel und merkt Euch das
Symbol auf der Riickseite und das Drehgeriiusch.

.. durch den Ausgang im Fels hinaus. Folgt em G
Holzpfad bis zur Abzweigung und geht nach rechts

tber die Hingsbriicke. Bei der niichsten Abzweigung stellt lhr, um die

Weiche zu stellen, den waagrecht verschiebbaren
Hebel vor Euch nach rechts und fahrt weiter.

Die Schnabelseekuhe

s d | | SR

Kehrt an den Strand zuriick und lauft zur Treppe.
Geht die Treppe einen Schritt nach oben, dreht Euch
nach rechts und folgt dem Weg durch einen Torbogen...

'n‘!enn lhr die Treppe Iur.lgsam nach unten lauft, so ] ...uiber mehrere Stege und eine Leiter nach unten. s R—
konnt |-ill' die Schnubelnere' beobachten, ohne daf sie Hier seht Ihr ein Becken, das in den Felsen geschla- In der Hhle stellt thr clle fiinf Hebel nach oben,
Aeforkiei Siassecivers doiriuon. gen ist. damit Ihr die Anlegestellen anfahren konnt.
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...durch die Hohle, die Treppe hinauf...

Am folgenden Stop biegt Ihr nach links ab, um zur
Schule zv kommen.

13 i : ; LY

...die niichste Treppe rauf, den Weg entlang, bis lhr
zv einer Kreuzung kommt.

Mit Hilfe des Spielzeugs links am Eingang werden
il Euch die rivenschen Symbole erkldrt.

k. B

Dort haltet lhr Euch links. Geht an der Axt vorbei,
bis lhr an einen Schacht kommt. Steigt hinein und
lost den Hebel auf der linken Seite. Den Weg
zuriick und nach oben, bis Ihr zv den Baum-
stimpfen gelangt.

Crater Island

R L - 4P - £ L ...){,"
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Geht zur Kugel zuriick, wendet sie und fahrt nach
links, geradeaus und dann nach rechts, um sie am
Anlegeplatz im Dorf abzustellen. Geht iiber den
rechten Steg...

Auf dem Steg in der Mitte des Sees zieht Ihr den
Hebel des Ventils um eine Stellung zu Euch her, um
den Dampf zum Siedehaus umzuleiten.

Geht zum Siedehaus, siildie i‘eppe-hinuuf und
geht nach links. Dort stellt Ihr das rechte Ventil
avs, um das Fever abzustellen...

o
i NS £
...und dreht am Rad,

Dreht Euch nach links und betdtigt das Ventil.

e T

n d ichifenster befindet sic ein
Schieberegler, der das Gitter nach oben zieht.
Kehrt auf den Steg in der Mitte des Sees zuriick...

...und dreht den Hebel des Vé;nlils komplell nach
rechts.

us Siedehus k_ nun ab.

Benutzt den Schacht im Ineren des Hauses, um
nach unten zu klettern und durch die Rdhre zu krie-
chen. Springt heravus, geht nach links den Weg ent-
lang...



Durch di linke fnung kommt Ihr zum Siuhom, in
dem Ihr hinter der Tire die MeBlatte fiir dus gelbe
Symbol findet.

.:..zum"i!ui undeffnei die Tire. '

Das Stahlsieb

In deren Mitte findet lhr einen Hebel auf der rechien
Seite.

Ganz hinten im Berg spannt lhr das Sieb, legt eine
Koderkugel hinein und betitigt den Hebel, um die
Falle in die Tiefe hinabzulassen.

Betitigt ihn, um den Ventilator iiber der Froschfalle
ahzq-stellen. Geht zur Falle zuriick und klettert durch
die Offnung in der Decke in Ghens Labor.

In Ghens Labor

Nachdem Ihr das klappernde Gerdusch in der Tiefe
gehort habt, zieht lhr sie wieder herauf, und lhr
habt den Frosch gefangen. Die doppelte Tiire im
Berg wird von innen geschlossen. Sie verdeckt zwei
Offnungen im Felsen.

Seht Euch hier um, beachtet vor allem das Buch auf

dem Tisch.

S i

Priigt Euch die in dem Buch abgebildeten Symbole
genau ein, da sie der Zugangscode fiir den Dom
sind.

;ii(kt du;ln den bluuelllﬁl'(gn-:i;f vor de‘:‘Tur,.gt-:I
durch sie hindurch und folgt dem Weg zur
Schwebehahn, steigt ein, wendet sie und fahrt los.

Plateau Island

a8

Geht durch die offene Tiir und die Treppe hoch, iiber
den Steg...

et
s 7 oy
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Driickt den Knopf auf der linken Seite und verlaf
ihn, oben angekommen, nach vorne. Jetzt akfiviert

Ihr die Vermessungsanlage fiir die verschiedenen
Inseln.

lhre genave Lage konnt Ihr im schwimmenden
Kontrollraum auf der anderen Seite des Aufzugs
sehen. Beschiftigt Euch ein bifichen mit der
Gitteranzeige, beachtet besonders die Lage der ein-
zelnen Dome. Sie sind auf der Anzeigetafel gut zu
erkennen. Geht nach drauflen zu dem Dom, der sich
in einer Ecke des Beckens dreht. Schaut Euch das
gelbe Symbol genau an und priigt es Euch ein.
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...geht in die Bahn und fahrt nach Crater Island.

Die Schwebebahn Steigt die Treppe hinauf und setzt Euch auf den
: Stuhl der Uberwachungsanlage.

Die letzte Tur

Im Kraftwerk

Kehrt zurii.ck. zﬁr Schwebebahn, die Ihr mit Hilfe
des Hebels wendet, und verlaBt sie zur anderen

Seite wieder. Von hier aus werden Katharina und die Dorf-
bewohner iiberwacht. Befitigt den roten Knopf
rechts vor Euch, um die Anlage zv drehen...

Geht durch Ghens Labor und dann durch die rechte
Tiir...

Durch die grave Tir geht Thr bis zum Ende des .
Weges, betiitigt dort den Hebel mit den gelben —
Streifen... ...zieht dann den linken Hebel nach unten und
spielt ein bifichen mit den Instrumenten. Mit der
rechten Schraube konnt Ihr Katharina beobachten.

..steigt in den Aufzug, driickt den Knopt auf der

linken Seite... i

Am Ende der langen Briicke beiitigt Ihr den Hebel,
der die Briicke vervollstindigt. Uberquert sie und
geht in das Kraftwerk.

Betiitigt dann den rechten Hebel und iberpriift die
Zuordnung der Symbole der verschiedenen Dome.

...und folgt dem Gang.
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Geht bei der ersten Abzweigung nach links wieder
hinaus...

Kehrt um und lavft den Gang wieder zuriick, fahrt
mit dem Aufzug nach oben...

Fortsetzung folgt!
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Mark Llebol

Tombi

Dle E‘ngeborenen des Dsthungels hllen uber Tombi her,
um ihn zu verspeisen.

Seien es Mega Man oder Alex Kidd -
die meisten Jump ‘n Run Helden sehen
sich ziemlich Ghnlich. Kaum anders
verhdlt es sich da mit dem Hauptakteur
in TOMBI: Grof3e, runde Kulleraugen,
ein unproportionierter Kérper und ein
pinkes Haarkleid charakterisieren rein
auBerlich den jungen Mann, der nur
aus dem fernen Osten stammen kann.
Obwohl sein Aussehen dem vieler

anderer gleicht, ist TOMBI von

Whoopee Camp, die hinter dem
Zombieshocker Resident Evil stecken,
ein sehr witziges Jump’n Run, das voll
neuer ldeen, Witz, Charme und ein-

Mehr iiber dos Gellehnms um dns Vers mlden. der Amllelfen erhllrl man von
diesem alten Mann.

* W
ﬁ f"’;& ' ‘\.ﬂhry o gl i
Auf der Flucht vor den Ilunnibnlen klettert l!al' Der ?npugel hilft 'l'omln bel der \'erslnndiglmg mil
Hauptakteur eine Palme empor. dem Baummenschen.

fallsreicher rollenspielerischer Einlagen
steckt.

Eigentlich wollte Tombi nur auf die
chd gehen als er plétzlich Zeuge
eines gemeinen Uberfall von drei
Schweinen auf einen Bauern wird.
Natirlich greift unser Held tatkraftig
ein, findet sich aber aufgrund eines
dummen MiBgeschicks im Reich der
Trdume wieder. Als er nach kurzer Zeit
erwacht, bemerkt er, daf3 man ihm
seine goldenen Armreif gestohlen hat!
Nun liegt es an Tombi, seinen wertvoll-
sten Besitz wieder zuriickzugewinnen
und den fiesen Schweinen eine gehéri-
ge Lektion zu erteilen. Whoopee Camp
halt sich weder an einen linearen
Handlungsstrang noch wurde beim
Aufbau der iiber 50 Level nach einem
einfachen Schema verfahren.

Als vielseitiger Held, stirzt sich
Tombi auf seine Feinde, um sie
anschlieBend wild in der Gegend her-
umzuwirbeln, klettert die steilsten
Waéinde ohne Probleme empor und
kann sich wie Tarzan héchst akroba-
tisch von Ast zu Ast schwingen. Im
Laufe des Abenteuers werden verschie-

hzmmsdlwmm:um'sdmm

dene Gegenstinde gesammelt, die
man entweder zum Lésen einer der vie-
len Aufgaben benétigt, oder die einer
Perfektionierung von Tombis Qualitéten
- sei es das Springen oder Kémpfen -
dienen. Eine besonders herausragende
Eigenschaft Tombis, die bereits bei
Herkules zu beobachten war, ist das
Vermogen, in den Hintergrund zu
springen. Der Held krallt sich einfach
an Polygonhdusern oder anderen
Hindernissen fest und klettert Giber sie
hinweg. Dadurch verschiebt sich die
Perspektive, worauthin Tombi im hinte-

In dlosen iihean;ﬁuulen [T ————
die verschollenen Zwerge versteckt.

[ s s . . v il
Tombi auf dem Weg in den hinteren Levelbereich.
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ren Levelbereich steht. Sobald die
ersten kleinen Hindernisse tberwunden
sind, erfahrt man mehr tber das Ver-
schwinden des Armreifs: Sieben mdch-
tige Schweine iberfielen eines Tages
mit ihrer Armee das Land und stahlen
jegliche Goldbestinde, die sie finden
konnten. Um seinen Armreif endlich
wieder zuriickzuerobern, muf3 Tombi
die sieben Oberschweine besiegen,
was das Bewdltigen vieler, mehr oder
minder wichtiger Aufgaben erfordert.
Um Gberhaupt den Zutritt zu einem der
ndchsten Level gewdhrt zu bekommen,
muf3 man der Zwergensprache mdéch-

Um den Nebel zu vertreiben, mufl Tombi den zuvor
gefangenen Tornado freilassen.

Von Tombis Reaktion auf die Drogenpilze animiert, weint diese Blume mit ihm mit.

Ein kurzer Sp;ngelmgt, P —
der im Vordergrund.

tig sein und zundchst sieben verscholle-
ne Stammesmitglieder des kleinen Vol-
kes aus dem Wald zuriickbringen.
Oder ein anderes Beispiel: Ein Fischer
l&Bt Tombi den Fluf3 erst dann passie-
ren, wenn dieser ihm seine schwimme-
rischen Féhigkeiten, die etwa der eines
Steines entsprechen, unter Beweis
gestellt hat. Um all die anspruchsvollen
Aquaben l6sen zu kdnnen, muf unser
Held des ofteren in einen der vorheri-
gen Level zuriicklaufen, was durchaus
eine Menge Zeit in Anspruch nehmen
kann. Zum Gliick gibt es magische
Federn, mit denen man sich von Ort zu
Ort bewegen kann, ohne die Wege
doppelt und dreifach laufen zu mijssen.
Leider ist ihr Gebrauch auf stets eine
Anwendung beschrankt.

TOMBI wird ein farbenfrohens
Jump’n Run, das besonders auf die
jungere Generation zugeschnitten ist.
Aber auch alte Hasen dieses Genres
werden an dem kleinen Wilden mit
seiner pinken Haarpracht grofies
Gefallen haben. Es bleibt weiterhin zu

nach links oder rechts kippen.

Im Zwergendort herrscht helle Aufregung: Tombi ist da!

erwdhnen, daf3 sich das Management
der Spice Girls im Augenblick noch
nicht sicher ist, ob die finf heif3en
Englanderinnen einen Soundtrack zu
TOMBI beisteuern werden oder nicht.
Ein ausfihrlicher Test Giber das sehr
anspruchsvolle Jump’n Run, das mit
seinen Adventure-Elementen fir sehr
lange Spielndchte sorgen wird, folgt in
der ndchsten play.

| tddy]
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information

Genre: . .. .Jump’'n Run/Adventure
Spiala oy et s L S B 1
Hapstallars i i B

Entwickler: ...... Whoopee Camp
estmushar s Sl r il S SCEE
Erhaltlichab: . ........ 3. Quartal
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play testet alle Spiele auf Herz und Nieren. Das Zehner-Wertungssystem versteht sich als monatliche
Entscheidungshilfe, verzichtet auf den bangen Blick in die Softwarezukunft und gibt dem Leser jetzt und
heute die Méglichkeit, aktuelle Spiele den eigenen Vorlieben entsprechend zu selektieren. Das
Wertungsschema ist in Grafik, Sound/FX und Rating gegliedert. Wéhrend sich Grafik und Sound stets

an der Leistungsfahigkeit der /

PlayStation messen lassen mis-
sen, ist das Rating nicht zwingend
mit diesen Wertungen in Einklang
zu bringen, sondern driickt einzig
und allein das Spielspaf3potential
aus. Hochklassige Software wird
von play mit dem Best Buy-

Pradikat belohnt, was einer kon-
kreten Kaufempfehlung gleich-
kommt.
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play 01/98 [ |
play 02/98 |
play 03/98 [:I
proHeft 6,50DM=

+ Porto

Inlond: 3,- DM

ob 3 Hefte 4,- DM
ab 4 Hefte 7,- DM
Ausland: 8,- DM

ob 3 Hefte 12,- DM

Gesamtbetrag: :‘

R
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Adresse:

Name, Vorname

Straf3e, Haus-Nummer

PLZ, Wohnort

Bitte Gesamtbetrag per Verrechnungsscheck, in Briefmarken oder Scheinen
mit ausgefiilltem Coupon an folgende Adresse schicken:
play PLAYSTATION - Back Issues” - Max-Planck-Str. 13 - 97204 Hochberg
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Sie habsn zu
viele Arzte.

Emergency Room einmal anders:
Aliens, die die Erde bombardieren?
Verriickte Kriminelle, die die Mensch-
heit mit Atombomben bedrohen? Leute
- diese Gegner sind doch Schnee von
gestern! Die wahren Feinde lavern in
uns, um uns herum, sind mit blof3em
Auge nicht zu erkennen und haben so
klangvolle Namen wie ,Juckus Popus”,
,heif3e Erkéltung” oder ,Spitzzunge”.
Nach zahllosen Krankenhausserien im
Fernsehen, die alleine schon der Titel
wegen verboten werden miifiten, hat
sich Bullfrog diesem Thema angenom-
men und beglickt die werte Spieler-

schaft mit einer Krankenhaussimulation.

Daf3 diese jedoch nicht so bierernst
wird, wie das Thema vermuten laf3t,

¥ -*iﬁ aAiEE
Operationstisch
Anzahl des Gebrauchs 2 9

Die Station. Hier werden Paienten behandelt, aber auch die Diagnose kann

hier ermittelt werden.

liegt bei Bullfrog auf der Hand. Im
Vorspann bekommt man schon einen
kleinen Vorgeschmack von der witzigen
Interpretation der Krankenhausatmos-
phére, wenn der Arzt einen seiner
Patienten mit einer Kettensége operie-
ren will, seinen geplanten Eingriff
iedoch abbricht, da die Kreditkarte des
Unseligen gesperrt ist. Theme Hospital
ist schlicht und ergreifend eine Kranken-
haussimulation der etwas schrﬁgeren
Art.

Man ibernimmt immer ein leeres
Gebdude mit der Auflage, dieses
gefélligst in ein florierendes Kranken-
haus zu verwandeln. Als ob diese
Aufgabe nicht schon genug wiére, wird
einem auch noch vorgeschrieben, wie-
viele Patienten mindestens geheilt wer-
den misssen, wieviel Kohle man machen
sollte, und daf3 die Reputation den Titel
,Gotter in wei3” gefalligst rechtfertigen

S

Der Empfungﬁérekﬁ. Noch fehlen die Patienten,
aber die werden noch kommen!

M Ront, uuppuu wurds von [hrar
Fa ﬁ Ahlﬂlun( varbaisart

Eine Patientin auf dem Weg unter Doktors Messer.

muf3. Wie das erreicht wird, bleibt
einem voll und ganz selbst Gberlassen.
Der Schwierigkeitsgrad bei Theme
Hospital ist kontinuierlich ansteigend.
Die ersten beiden Level sind quasi
dazu gedacht, den Spieler langsam in
das Spiel einzufihren und mit den
grundlegenden Prinzipien des Kranken-
hausbetriebes vertraut zu machen.
Man Gbernimmt ein kleines, schnuckeli-

Der Vorganger
Theme Park

Bulifrog

Im ersten Teil der ,,Designer
Series” dreht sich alles darum
einen Vergniigungspark in der
britischen Provinz zu einem
weltumspannenden Wirtschafts:
§ imperium auszubaven. Ein

- deutschsprachiges Tutorial

erleichtert einem zwar den

Einstieg, die Meniis und Statistikbildschirme erkliiren sich aber
ohnehin fast von selbst. Theme Park ist trotzdem sehr vielschich
tig aufgebaut. Jede Aktion zieht unmittelbar auftretende Folgen
nach sich. Wer sich mit der Grundthematik vertraut gemacht hat,
spekuliert dariiber hinaus an der Barse, verhandelt mit Lieferan-
ten und Gewerkschaften und entwickelt die Fahrgeschiifte weite
als Ergtinzung zv Theme Hospital bedenkenlos zu empfehlen.
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| Gips-Entferner wurde von Threr
Forschungs-&'btellung verhessett

'ngh Tech im Krankenhavs. Rantgenslullnn und Scunner gnrunileren fast alle Dlugnosen

Wen Patienten sterben, steigen sie als Engel in
himmlische Hohen auf,

ges Gebdude irgendwo im Nirgendwo
und schliipft zundchst in die Rolle des
Innenarchitekten. Aus zwanzig ver-
schiedenen Raumtypen muf3 man nun
ein Krankenhaus zusammenschustern.
Allerdings miissen nicht nur Diagnose-
und Behandlungszimmer, sondern auch
Toiletten und Entspannungsrdume zur
Befriedigung der grundlegenden Bediirf-
nisse der Patienten gebaut werden.
Spater im Spiel werden die Kranken-
hausgebéude gréf3er, wobei auch neue

Gebdude hinzugekauft werden kénnen,

vorausgesefzt, man verfiigt Gber die
dafir notwendige Summe auf dem
Konto. Da aber ein leergefegtes
Krankenhaus seinem Namen natirlich
keinerlei Ehre macht und die Patienten

sich bekanntlicherweise nicht

Nicht so gut ist es, wenn man :uinﬂt, duﬁ l|=tl$ Kruakenhuus verdreclﬂ Dns mhl irn
besten Fall Ratten ..

wm»] nmedizan

. im schlimmsten Fall Epidemien an! i

selbst heilen kénnen, muf3 auch
Personal eingeste”t werden. Bei Theme
Hospital gibt es vier verschiedene
Personalarten: Arzte, die auf verschie-
denen Spezialgebieten arbeiten, Schwe-
stern, Handlanger und Empfangsda-
men, die fir einen mehr oder minder
reibungslosen Krankenhausbetrieb sorgen.
Sobald die ersten Réume fertig
sind, das Personal eingestellt und der
Schonmonat voriiber ist, wird das
Krankenhaus erdffnet. Nun beginnt die
Rolle des Verwalters und Kinderggirt-
ners..Schlief3lich wollen Patienten und
Personal bei Laune gehalten werden:
die einen, indem sie gut verarztet wer-
den und nicht stundenlang auf ihre
Behandlung warten miissen, die ande-
ren, indem sie sich in angenehmen
Arbeitsbedingungen wiegen und mit
einem fetten Lohnscheck versorgt wer-
den. Die finanziellen Mittel missen
stets im Auge behalten werden, damit
neve Réume gebaut und das Personal
bezahlt werden kann.
Behandlungskosten miissen ebenfalls
festgelegt werden. Standig héufen sich
Nachrichten, die nach Entscheidungen

Spitzzungenreibe wurde von Ihrer
orschungs-Abteilung verbessert.

Jetzt ist Sdmel.liglmit. nﬁjesnét.l Eine Fuhre -N;rf_u.llp;-ii;ﬂm; ist :il.lg.elroﬁsn.
Schafft Ihr es innerhalb des Zeitlimits, gibt es saftige Priimien.

zu heilen versuchen méchte, obwohl
der Arzt die Diagnose nur geraten hat.
Es wird nachgefragt, ob man dem VIP
eine Einladung ins Krankenhaus
zuschicken soll oder ob man einen
Notfall annehmen will - die Entschei-
dung obliegt immer dem Spieler.

Der Thematik entsprechend sind die
,Gegner” in Theme Hospital die 30
verschiedenen Krankheiten. Von der

9 J J C© mEm-iEci |

URIN 10 ml MV

verlangen, so z.B. ob man einen Patienten vy
heiBBen Erkdltung” iber die ,Knack- Sodi =
SR e oty iment <
- J backen” bis hin zur ,auBerirdischen TR —
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Auf dem Gang tummeln sich die Notfallpatienten. Uberblick und kann auch neve Gebiiude kaufen.
SAMMELURIN
Sammelzeit

\__ Sommelmenge

—/




INCEE-ERA S C r e e n

Beschreibun
emzelnerg(runkhelfsbllder.

Spitzzunge - Zungenabteilung
Ursache:

Andauerndes Léstern iber

Seifenopern.

Symptome: Zunge schwillt auf die finffache
Lange an. !

Behandlung: Zunge wird in die Spitzzungenreibe

gesteckt und abgeschnitten.

Unsichtbarkeift - Pharmatheke

Ursache: Bif3 einer radioaktiven
(und unsichtbaren) Ameise.
Symptome: Der Patient fihlt sich wohl. Manche

benutzen die Krankheit, um anderen
Y Streiche zu spielen und werden dann
von den verdrgerten Opfern eingewiesen.
¢ | Behandlung: Dem Patienten wird eine bunte
"\b Flussigkeit eingeflof3t.

AvBerirdische DNS - DNS Maschine

Ursache:  Aliens, die sich im Gesicht festkrallen
und dem Opfer intelligentes Alienblut
einflof3en.

Symptome: Mutation in ein Alien und der Zwang,

irdische Stadte zu zerstdren.
Behandlung: Die auf3erirdische DNS wird

mechanisch entfernt, von den

auBerirdischen Einfliissen gereinigt
und dann schnell wieder in den
Patienten eingesetzt.

Schwere Verstrahlun
Dekontimationskammer

Ursache:

Verwechslung von Plutonium-lsotopen
mit Kaugummi.

Patienten mit dieser Krankheit fiihlen
sich sehr, sehr schlecht!

Behunc"ung Patient mUB unter die Dusche und sich
grindlich abwaschen.

Symptome:

Schmalzstimme - Psychiater

Ursache: Geist von Elvis nimmt Besitz

vom Patienten

Symptome: Anbetung von blauen Wildleder-
schuhen und unauthdrliches
Verspeisen von Cheeseburgern.

Behandlung: Der Psychiater erklart dem Patienten,

wie bescheuert er eigentlich aussieht.
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Das Personalmenii. Nach dem Asziihlvarfullren
sollte man das Personal aber nicht auswihlen.

nicht genug ... Stindig wollen irgend-
welche wichtigen oder weniger wichtigen
VIPs dem Krankenhaus einen Besuch
abstatten, Epidemien brechen aus, weil
sich die Patienten nicht daran gewdh-
nen wollen oder kénnen, Milleimer
oder Toileften zu benutzen und sich
vielmehr einfach dort iibergeben, wo
sie gerade stehen. Vom Gesundheits-
ministerium, das einem stéindig im
Nacken sitzt, von den stdndigen Lohn-
erhdhungen, die das Personal fordert -
davon wollen wir erst lieber nicht
anfangen.

Die Grafik tragt viel zum schréigen
Flair des Spiels bei. Durchwegs im
Comicstil gerendert sind Gerétschaften
und Figuren, Hintergrinde und Réume
sind dagegen gezeichnet. Die Farben
sind US-krankenhaustypisch pastellfar-
ben bunt, ,klinisch weif3* sucht man
vergebens. Die Bilder in den Bewer-
bungsunterlagen des Personals sehen
aus, als hatten die Leutchen seit drei

»1CH WILL MEHR GEI.D! : wenn das Personal was
v sagen hat, dann immer nur das!

 ANZAHL,
JABLEBERS. Fiur:

a2 l|
D!“.I.P THOUGHT
290 |

Die High Score-Liste. Hier konnt lhr sehen, wie lhr

im Vergleich zur Konkurrenz steht.

Raum-Typ wihlen
Al!remuum-dmm
T T
Fardiogramm

A Seanner
Rimtgen
Psychiatna
Station

Kosten: O

Das Ruummenu Hier kann man die Slutlonen, d' ie

man baven machte, auswihlen.

Tagen nicht geschlafen, oder aber als
wiren sie direkt von einer Entziehungs-
kur gefliichtet. SpaBig wird es, wenn
man sich die Kranken etwas néher
betrachtet. Bei den Unsichtbaren sieht
man nur Sonnenbrille, Spazierstock
und Schuhe. ,Schmalzstimmen®”-
Patienten laufen wie schlechte Elvis-
imitationen durch die Génge, ,Aufge-
blasene” haben einem Bc1||on|<opf, und
Durchfallpatienten findet man héufiger
auf dem Klo als sonstwo. Die
Highlights von Theme Hospital sind
aber ohne Frage diejenigen Szenen, in
denen die Patienten in die verschieden-
sten Apparillos gesteckt werden. Da
platzen Képfe und werden wieder auf-
geblasen, Zungen werden abgeschnit-
ten und Haare unter Hochdruck auf die
Kopfe geschweift. In jedem Level kommt
ein neves Gerdt mit never Animation
hinzu.

Noch tiefer in die Krankenhausat-
mosphdre lassen einen die Hinter-

B bositiv - °

* keine knochentrockene
Wirtschaftsimulation

* steigender Schwierigkeitsgrad

* jeder neue Level bringt neve
Krankheiten, neue Réume und
neue Schmertgkelfen mit sich

* Sound, Grafik und Spielablauf

bieten eine stimmungsvolle
Afmosphare




Im Forschungslabor werden neve Medikamente und
Geriitschaften erforscht.

grundgerdusche von Theme Hospital
einfauchen. Die Durchsagen rufen
Arzte und Schwestern in die einzelnen
Stationen, entschuldigen sich bei den
Patienten fiir den Mill und bitten sie
gleichzeitig, doch die Toiletten zu
benutzen statt sich auf den Gangen zu
ibergeben. Uberhaupt sind zu jeder
Zeit die abartigsten und unappetitlich-
sten Gerdusche zu héren: Wiirgende
Patienten, klappernde Tastaturen oder
Sirenen, die kurz, bevor ein Gerét den
Geist aufgibt, autheulen - eben die
bunte Gerduschkulisse, wie man sie in
einem solchen Krankenhaus erwartet.
Ein Manko ist allerdings, daf3 keine
Hintergrundmusik die einzelnen
Szenarien untermalt. Fast kénnte die
aufergewdhnliche Geréuschkulisse
dafiir durchgehen, allerdings nur fast!

Ein Spitzzungenpatient bei der schmerzhaften
Behandlung.

wird das Krankenhaus aufgebaut und
verwaltet. Gegenstéinde und Personen
werden per Drag & Drop positioniert.
Mit den Richtungstasten kann man
uber das Krankenhausgelénde scrollen,
um die einzelnen Orte und Gebdude
zu erreichen. Mit einem Klick auf eine
Person bekommt man die entsprechen-
den Hintergrundinfos iber diese. Bei
Patienten wird die Krankengeschichte
nachvollziehbar, wihrend beim Personal
Infos Uber Fahigkeiten, Spezialgebieten
und Gehalt im Detail aufgezeigt werden.

»950 abgedreht und komisch Theme Hospital auch ist -
es bietet all’ die komplexen Ablaufe, die eine
Wirtschaftssimulation aufweisen sollte, nur eben
gewiirzt mit einer kraftigen Portion Witz und Ironie.”

P Mit Theme Hospital hat Bullfrog
wieder einmal bewiesen, daf3 sich
Wirtschaftssimulationen nicht unbe-
dingt nur um Tanker-/Ol-/Transport-
imperien drehen miissen, und daf3 man
sie nicht so knochentrocken darbieten
muf3, wie das iblicherweise der Fall
ist. So abgedreht und komisch Theme
Hospital auch ist - es bietet all’ die
komplexen Abléufe, die eine Wirt-
schaftssimulation aufweisen sollte, nur
eben gewiirzt mit einer kréiftigen
Portion Witz und Ironie. Theme Hospi-
tal ist zweifelsohne ein Spiel, an dem
nicht nur eingefleischte Simulations-
fans, sondern auch Gegner dieses
Genres Gefallen finden kénnen.

Gestevert wird Theme Hospital mit
dem Joypad. Mausunterstitzung gibt
es keine, da man dazu einfach zu viele
Tasten benétigt, die_"e%ne Maus leider
nicht bieten kann. Uber die Menis

Das sind diarudlmenluren Diagnoseeinrichtungen,
die in keinem Krankenhaus fehlen sollten.

Grafik [SoundFX | RATIN G

Die 13 Gebote
von Theme Hospital

BN e der Ubernahme eines Krankenhauses und
in kritischen Situationen sollte man die Spiel-
geschwindigkeit auf die langsamste Stufe stel-
len, um bspw. genug Zeit zu haben, das
Krankenhaus einzurichten oder Personal
einzustellen. Wahrend des Spiels kann man die
Geschwindigkeit dann nach Bedarf ruhig
wieder etwas erhshen.

m Der Aufbau des Krankenhauses sollte sinnvoll
geplant werden. Baut man die Réume querbeset,
verirren sich die Patienten und gehen nach
Hause. Die Behandlungszimmer in spdteren
Leveln missen grundsétzlich in der Néhe von
Hubschrauberlandeplétzen errichtet werden,
damit Notfallpatienten sofort behandelt werden
kénnen. Es sollten immer ausreichend Sitzplétze
zur Verfiigung stehen; stehende Patienten wer
den sonst leicht sauer.

mDie Einrichtungen Allgemeine Diagnose,
Allgemeinmedizin, Psychiater und Pharmatheke
sollten in jedem Krankenhaus vorhanden sein
und zuallererst gebaut werden.

BN i< Personal immer darauf achten, daB sie
hohe Fahigkeiten besitzen. Im Zweifelsfall
immer den Arzt mit der besseren Qualifikation
ubernehmen.

IR speziclisten wie Chirurgen, Forscher und
Psychiater sollte man einstellen, wenn man die
Chance dazu bekommt, selbst wenn weder OP
noch Forschungseinrichtungen im Krankenhaus
zur Verfiigung stehen, da sich Spezialisten nur
sehr selten bewerben.

BN Dic Hiilfte der Handlanger sollte ausschlielich
mit Putzen beschaftigt sein, der Rest mit den
anderen Arbeiten.

A &< ondiongs und Diagnosegerdte mussen
regelméfBig gewartet werden. Sollte unerwarte-

terweise eine Maschine explodieren, dann ist
der Raum verloren und kann auch nicht mehr
neu aufgebaut werden. Wenn eine Maschine
zu alt ist, sollte man den Raum komplett
abreiflen und wieder neu errichten.

mSobcld man ein Forschungslabor besitzt, sollten
immer zwei Wissenschaftler mit Forschungs-
aufgaben beauftragt werden, um neue Gerdéte
und Medikamente zu entwickeln und
vorhandene Geréte zu verbessern.

mVIPs nur einladen, wenn das Krankenhaus in
einigermaf3en sauberem Zustand vorgefihrt
werden kann. Solche Présentationen bringen
Geld und erhshen die Reputation.

mDas Krankenhaus ist immer sauberzuhalten!

m Die Ratschlége des Assistenten sollten stets
befolgt werden, auBer er behauptet, man
wiirde iber einen zu groflen Arztestab
verfigen!

Die Réume sind ein wenig gréfBer zu planen
und mit dem bestméglichen Equipment auszu-
statten. Dann fihlen sich die Arzte wohler und
fordern nicht so oft Gehaltserhshungen.

BN Notalle solfien nur angenommen werden,
wenn man sich absolut sicher ist, daf3 man sich
auch ausreichend um sie kimmern kann.
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Super
Bang Collection

[Martin Weidner |

Testmuster:..

b e it

o At gk

A

Pink Leopold komml unbes.c-hndel davon, was Dynamitst

angen, Monster und
Eistlichen betrifft. Zudem ist er der Schnellste in der Truppe. Don Pacos hin-
gegen bietet sich wegen seiner Doppelharpune vor allem fiir Einsteiger an,
stellt aber auch die langsamste Spielfigur dar.

In den Vereinigten Staaten bereits
seit Ende Mai letzten Jahres unter dem
Titel ,Buster Bros. Collection” erhltlich,
hat sich Laguna nach langem Zaudern
nun doch dazu entschlossen, die Pang-
Serie in Deutschland zu verdffentlichen.

Der Grundgedanke ist bei allen drei
Titeln der gleiche: Prinzipiell geht es da-
rum, mit einer Harpune sémtliche Blasen
auf dem Bildschirm zu zerstéren.
Getroffene Blasen teilen sich in zwei
kleinere, in noch zwei kleinere und in
weitere zwei kleinere, bis schlieBlich
der gesamte Bildschirm leergefegt und
der néchste Schauplatz nachgeladen
wird. Man sollte aber darauf bedacht
sein, grof3e Blasen erst nach und nach
zv zerteilen und sich vor allen Dingen

TPLAYER—1
149930

Pomping World (1989).

Pang im Wandel der Zeit

e e B e e e e e e

FEHEETERHEHHUH A HERHRHA R

ERRERRRRRRLE

Capcom

Laguna

Ende Marz

SheiI;I beim 2wei V-Harpunen, die im 45 Grad-Winkel abgefevert werden, was sich als etwas gewdhnungsbe-
diirftig heravsstellt, da man nicht mehr auf Blasen fevern kann, die sich direkt iber dem Spieler befinden.
Andererseits ermoglichen es die beiden V-Harpunen, schwer zugéngliche Stellen unter BeschuB zv nehmen.

den kleineren zu widmen, um nicht in
einem Wust an Blasen den Uberblick
Uber das Geschehen zu verlieren.

In Super Pang wurde das urspriing-
liche World Tour-Prinzip um einen
Panic-Modus ergéinzt, in dem immer
neue Blasen von der Decke herabfal-
len. Gerade hier gilt es, Wecker und
blinkende Blasen, die einen Zeitaufschub
gewdhren, erst dann zu verwenden,
wenn alle Stricke reif3en.

Pang! 3 schlieBlich wurde noch weiter
verbessert. Die Kollisionsabfrage ist
etwas grof3zigiger, die Kraftharpune
fevert schneller als bisher - auch ein
zweiter Abschuf3 der Harpune ist nun
mdglich -, die Maschinenpistole hat
einen grofBeren Streuradius, und explo-
dierende Bomben ziehen einen Teil
ihrer Umgebung in Mitleidenschaft.
Das bemerkenswerteste Feature an

:::::

Titel in Japan und Evropa  Pomping World Super Pang
Titel in den USA Buster Bros.  Super Buster Bros.
Verdffentlichung 1989 1990 1995 (B ag eSS e
Spieler 1-2 1-2 1-2 : =
World Tour, Level , 50 *, 40 *, 50+10 aam ., L
Panic, Level - °, 40 ° 50
Beginner, Level - - s 10 Super: Pomg (1990).
Charaktere 1 1 4 = =
Doppelharpune ° . . { positiv _} R
Kraitharpune ! 1 2 e unkomplizierte Spielidee
Dynamitstange . . . v ;
e GuBerst umfangremh
Blasen verlangsamen . . ° :
it eiairieren 3 5 . * sehr variabler
Maschinenpistole P . . Schwierigkeitsgrad
Friichtebonus o ° ° MMEegativ
Schild e o . : ,
Bosscliben - = = * zu authentisch umgesetzt (selbst
Runde beenden - . . das Ruckeln wurde iibernommen)
Bombe 5 = =

Wer mehr daran interessiert ist, zv iberleben als
Punkte zu scheffeln, sollte Captain Hog ins Auge
fassen, da dieser in jeder Runde mit einer
Kraftharpune startet.

Pang! 3 sind aber die vier Charaktere,
die sich sehr voneinander unterschei-
den und damit das Spiel auch nach
einmaligem Durchspielen noch interes-
sant gestalten.

P Die eingiingige Spielidee von Pang
vermag sdmtlichen Alterserscheinungen
zu trotzen. Gerade Pang! 3, in dem
viele Kritikpunkte an den Vorgéngern
ausgemerzt wurden, bezaubert wie eh
und je. Fiir Einsteiger und vor allem in
einer geselligen Runde bietet sich die
Super Pang Collection geradezu an.
Angesichts des doch recht betagten
Alters der Originalversionen verzichten
wir in diesem Fall auf Wertungen fiir

die Grafik und die FX.




Kein Porto oder NN !

> Lastschrift!

Losungshefteab
14,90 DM.Weitere
Artikel erhaltlich.

Handleranfragen
sind erwiinscht !

PSX Software

ActuaSoccer2
ActuaTennis (April)
CoolBoarders2
Everybody ‘s Golf (April)
FIFASoccer98
Frankreich 98 FuBball-WM (Ma[)89-
Intern. Superstar Soccer Prof.
JohnMadden Football 98

Match Day 3 (Mérz)

Nagano Winter Olympics 98
NBAFastBreak(Marz)
NBALive98

NBAPro98(Marz)

NHLFace Off98(27.3.)
NHLHockey 98
NHLPowerplay Hockey 98 (Mérz)
PGATourGolf98
PremierManager 98 (April)
PowerSoccer2

Sensible Soccer 2000 (Mai)
Tennis Arena2 (Mai)

Virtua Baseball 99 (Marz)
WayneGretzky Hockey98(27.3.) 74 .
WCW vs. The World %.-

Adventures & Rollenspiele

Alundra (Mai) 89-

BEBBE

epEEEEEEEEEREBEE]

BaphometsFluch2 89.-
Batman & Robin (April) 84
Breath of Fire 3 (April) 89.
DeathtrapDungeon(Marz)  %4-
Diablo(27.3.) 89

Discworld2 B89.-
FinalFantasy7 109-
Ghostinthe Shell (Mai) 89-
Wenin Black (April) 89-
Riven: Sequelto Myst 109-

Geschicklichkeitsspiele

AtariArcade Greatest2(Mai)  74-
BustaMove 3 69-
NamcoMuseum Piece5 84.-
ProPinball-Timeshock 89-

Shoot-Action

Armoured Core (Mai)

Critical Depth

Deathtrap Dungeon (27.3.)
Judge Dredd (Fiir Pistole)
Mageslayer (Marz)

Maximum Force (Fiir Pistole)
MDK

Nightmare Creatures

One

PaxCorpus

Reboot(27.3.)

Resident Evil D.C.

Resident Evil 2 (Mai)
Spawn(24.4.)

SteelReign

Time Crisis (9.4.)

TimeCrisis mitLightgun 1
TombRaider2

i dkda il

cEOS=

Kornebachstr.95 44143 Dortmund

Am Stadtgraben 50 Kornebachstr. 95 4

Im Pavillion Stadtmitte gg. Musikzirkus DO Tel. 0231 - 53 11 334
48143 Miinster 44143 Dortmund - 93 11 335
Mo-Fr 11.00-18.30 Mo-Fr 11.00-1900 Fax. 0231 - 53 11 333
Sa 11.00-14.00 Sa 11.00 - 14.00 Mo-Fr10.00-18.30 Sa 10.00 - 14.00

PlayStation

" SilverValuePSX 333.-
MultinormPSX  359.-
Umbauchip

SonyMouse 59
ActionReplayPro 84.-
BagBundle 79.-

MultiTapBox  69.-
Controller  ab24.-
- Joysticks ab49.-

- Lichtpistolen  ab29.-

Infrarot
Pads - "5

Command & Conquer2 9-

Monopoly 89-

Ubik 84.-

Anal " SimCity2000 84.-

Pad | ThemeHospital (20.3) 89-

- Ubik(April) 8-

4 4 = - War Games (Mai) 89-

2 BLEL _ Warhammer-DarkOmen(20.3.) 89-

, PRy Y blood (April 8-
NemoryIMBIEIagE Swseited

d Flugsimulationen

Memory8MBit  69.- Retombas 89-

Memory24MBit  89.- ;u:naﬁ o z.-

. MR - astWars (Apri -

MGH’IOI’Y“&MBI‘: 109.- BrahmaForce (Mérz) 89-

Domin ator S ColonyWars 89~

NGB G-Police 109-

Joystick 4 < | Nukarstie 8-

é b) JumpnRun

59 - Crash Bandicoot?2 89

Croc %-

Verlangerung i cooted e

: nt

RGBSCARKABEINO: o) o

Link-Kabel 19.- LuckyLuke(Mai) 89-

Rascal(27.3.) 89-

HF-Adapter 397 skulMonkeys 84-

39-

"~ VMXRacing(April)

| PSX Software Unsere Spiele des Monats:
299.-

AutoDestruct

Ayrton SennaKart Duel 2 (Marz) 84 -
CartWorld Series (April) 8-

F197 109-
Grand Theft Auto 89-
Gran Turismo(Japan) 149-
Indy500(Marz) 89-
JetRider2(3.4.) 84.-
MotoRacer 84.-

Motorcross feat. McGrath (Mai) 89-
Motor Mash
NascarRacing98
Need for Speed2
NeedforSpeed3(27.3.)
NewmanHaasRacing(27.3.)
PowerboatRacing (Méarz)
RageRacer

RoadRash 3D (April)
SanFranciscoRush (April)
TestDrive4

Touring Car Championship
Twisted Metal World Tour

BEBERREEBEBRBYB

V-Rally

Beat'emUp
Battle ArenaToshinden3

89
BloodyRoar 89-
BushidoBlade 89-
39 =

89

89-

Dynasty Warriors

Fighting Force -
StarWars:Mastersof T.K.(26.3)
Streetfighter Collection(Marz) 89-
Streetfighter Ex Plus

8

Strategiespiele

Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Produkt und Preisanderungen vorbehal-
ten. Die angegebenen Preise sind ausschlieBlich Versandpreise ab Lager Dortmund 2zgl. Porto. Es gelten
unsere AGB, die wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM

Kostenpauschale!

‘Pax*Corpus : |

Das:neueste Action- idventure wie Tomb Raider 2.

Ab sofort in deutsch erhaltlich.
in dgutsch erhsitil
o nug

hesfdent E I2 (-

wohl harteste Splaﬁer-Adventure der Welt.

Bes ellen Sie Yor,bevor es' Idl:lert_gst 9 9

-

'g'

.

L
=

= nug

Tp-Angebot Die Top -Hits

Platin Edition 5

Formel 1,C & C,Crash Bandicoot,

Warhammer . : \ R
Dark Omen ""'-5"'3’;""_ v

o "‘,: 6 TR
| ‘ » 3

Deathtrap :* = |
Dungeon

Tomb Raider 1, Resident Evil,
Porsche Challenge49
je nur "™

Platin Edition 4

Rayman, True Pinball, Worms,
Alien Trilogy, Track & Field,

Soviet Strike o 83
je nur 44' 94- o o e
Platin Edition 3 -
Road Rash,Fade to Black,FIFA 96, D lablo o ”4

Bust a Move 2,Thunderhawk 2,

Chessmaster 3D
je nur 44 "

F I" i
3 st S ‘I
i :’-.-'.:'.\ \
.- u mEANE| S

Platin Edition 2

Soul Blade, Micro Machines V3,
Disruptor, Panzer General 2,

Need for W

Speed 3 pusit= J““‘“'

Spice World 49 g

je nur
Platinum Edition
Air Combat,Ridge Racer 2, Wipe
Out 2097, Toshinden 2, Tekken 2,

Destruction Derby 249
je nur .

89.-

One
Premier Manager98 99.-

Rascal (27.3.)
Reboot(27.3.)

89.-
89.-

Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Lastschrift, ins Ausland nul
gegen Vorkasse. Post NN zzgl. 10.- DM. Zur Teilnahme am Lastschriftverfahrer
fordern Sie bitte unsere Einzugserméachtigung an.

Nachnahme: Portofrei/ab 250.- DM Lieferwert. Lastschrift: Portofrei ab 2 Stk
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Im Replay-Modus lifit sich der Kamerawinkel stufenlos veriindern.

Features

d I

Sprints zehren an d.er (P)

owerleiste.

Als die PlayStation in Europa
erschien, wurden die Karten im
Sportspielesektor neu gemischt. Nicht
Electronic Arts, sondern Sony Com-
puter Entertainment Europe ebnete im
Mérz 1996 mit Total NBA ‘96 den
Weg fiir die Basketballsimulationen der
nexten Generation. NBA Live 96 wurde
Uberhastet auf den Markt gebracht und
stellte im Grunde eine Adaption eines
16-Bit-Titels mit einigen 32-Bit-Erwei-
terungen dar. Kurze Zeit spéter folgte
Konami mit ihrem Uberraschungshit
NBA In The Zone. Heute gehen bereits
nahezu dlle drei genannten Titel in die
dritte Saison, nur Total NBA ‘98, das
diesmal von Sony Interactive Studios
America entwickelt wird, l&ft voraus-
sichtlich noch bis Juni auf sich warten.

Konami entschied sich dafir, ihr

e
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Eigene Spieler lassen sich in 15 Kategorien vari-
ieren,

'98er Update von NBA In The Zone in
Europa unter dem Titel ,NBA Pro 98"
zu verdffentlichen. Innovative Elemente
sollte man in NBA Pro 98 allerdings
nicht unbedingt erwarten, vielmehr
einige Verbesserungen im Detail.

Die Grafik wurde weiter verfeinert
und die Redlitéitsnéihe der Korbleger,
auf deren Trikots bereits in NBA In The
Zone |l die Spielernamen und -num-
mern prangten, um Signature Moves,
d.h. spielerspezifische Animationspha-
sen erweitert. Die Mimik der Charakte-
re steht dariber hinaus dafir ein, daf3

Freiwiirfe verluuieﬁ nach altbekanntem Schema.

Player stats

un Game & Seazon, Playofls

L.A. LAKERS CHICAGD

Shaquille 0'Neal < Deanis Rodman
[ 134 C 26172 #31 F SMnams
o brue 71 w2t PFHt 6-6 Wr 220
Game Game
PLY F& | FBA PCT

2 E " jp.323 1 1 1.000
. 278 ./ 3FGA BPCT-— a8 | 3F8A  PCT

{ ¥ i U] [ S——gr sy J—Y ]
FT | FTA & PCT FT I FTA. . PCT

8 i@ " 000 AT .aop

Die Player Statistiken lassen von der Aufmachung
her noch zv wiinschen iibrig.

alle Spieler ihren realen Vorbildern so
weit wie mdglich entsprechen; die
genannten Aspekte stellen fir eine
Basketballsimulation sehr wichtige, da
authentische Features dar. Daf3 sich
Team- und Player Roster auf dem Stand
der Saison 97/98 befinden, versteht
sich fast von selbst.

Ein Ausblick

Total NBA ‘98 |Sgny interaceh
SESE K onami st in ihrem
‘98er Update sichtlich
: um einen hohen
= .~ Simulationscharakter
1 bemisht. Sony
* Interactive Studios
beabsichtigt mit Total
NBA ‘98 jedoch,
gerade den entgegengesetzten Weg zu beschreiten -
weg von realistischem Gameplay hin zu hoher
5pie|geschwindigkeif, Showtime Dunks und zu einer
unkomplizierten Steverung, die Icon Defense und Icon
Cutting unferstitzt. In den Vereinigten Staaten ist Total
NBA ‘98 bereits am 11. Mérz unter dem Titel ,NBA
Shoot Out ‘98" erschienen, eine PAL-Version soll im
Juni erscheinen.




Offensive set

HOUSTON e e CHICAGD
Offenzive zet change!!
hox + box
side line + side line
hish post N PSR LR N R | cC s e T T S R T T e e
3 puint L % 3 paint
inside ! £ By

Ingiderg "\
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Fiinf offensive und vier defensive Spielvarianten
stehen zur Auswahl,

Fortgeschrittene Spieler werden vor
allem die erweiterten Strategieoptionen
zu schétzen lernen. Finf offensive sowie
vier defensive Spielweisen, Mann-
deckung und verschiedene Aufstel-
lungsarten stehen nun zur Auswahl.
Eine Create Player Option und Spieler-
transfers sind natiirlich weiterhin méglich.

EZTDI(‘I"EI

gp)
P Als Manko erweisen sich das nach- gerade in dieser Beziehung seit Jahren beim besten Willen nicht auf einen ein-
wievor diirftige Regelwerk und die lieb- die hohe Kunst, Statistiken in Hiille und deutigen Favoriten festlegen kann. In 0
lose Prdsentation, was die einzelnen Fiille und optisch gut verpackt anzubieten. technischer Hinsicht hat jedoch Sony -
Menis betrifft, seien es die Options-
bildschirme oder Spieler- und ‘Nichtsdestpwen ger spielt sich NBA Pro 98 ahnlich vielseitig wie )
Teamstatistiken. EA Sports zelebriert NBA Live 98. Spielziige lassen sich sehr geschickt miteinander
kombinieren, zumal die unsthche Intelligenz der Mit- bzw. @
Gegenspleler deutlich verbessert wurde. Beide Titel befinden
sich im Grunde auf einem derartig hohen spielerischen Niveau, 5

dall man sich beim besten Willen nicht auf
einen eindeutigen Favoriten festlegen kann.

Nichtsdestoweniger spielt sich NBA Computer Entertainment mit Total NBA
Pro 98 &hnlich vielseitig wie NBA Live ‘97 noch ganz knapp die Nase vorn.
98. Spielziige lassen sich sehr Ob man Konamis Updatepolitik mit
geschickt miteinander kombinieren, einem Neukauf unterstiitzen sollte, sei
zumal die kiinstliche Intelligenz der dahingestellt - Neueinsteiger jedenfalls
Mit- bzw. Gegenspieler deutlich ver- sind mit der ‘98er Version (etwas) bes-

bessert wurde. Beide Titel befinden sich ser bedient.
im Grunde auf einem derartig hohen

spielerischen Niveau, daf3 man sich 18 :
; e 8
[ positiv ]} °) 17
e sehr variabel spielbar AR
* erweiterte Management- und 15
Strategiefunktionen 1 g -
Gle Rice von den Churloﬂe Hornets bewirbt SIEFERAR - * %

Konamis Basketballsimulation in den Vereinigten * nur Detailverbesserungen

Staaten, dmmmmmb Grafik | SoundFX | RATING
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ReBoo

Sascha Abb

Bobs Stunteinlagen kannen sich sehen lassen.

Bob, dem schlumpfblaugeférbten
Skater einer virtuellen Zukunft, gelang
es bereits, in der play 3/98 in unsere
Redaktion zu driffen und uns von seinen
Problemen in seiner Heimat Mainframe
City zu berichten. Dort treibt némlich
der Bésewicht Megabyte sein Unwesen.
Bob, Megabytes guter Gegenspieler,
hat als Guardian die Aufgabe, jegli-
ches Unheil von Mainframe City abzu-
halten.

Zum Spiel: In 21 durchaus abwechs-
lungsreich gestalteten Leveln gilt es, vor
allem die Virenbomben des Bésewichts
Megabyte innerhalb eines Zeitlimits auf-
zuspiren und mittels eines mitgefihrten
Traktorstrahls unschédlich zu machen, da
sonst aufBer Bob eine ganze (virtuelle)
Stadt ausgeldscht wird. Gelangt eine
solche Bombe in den Sektor, in dem
sich Bob gerade befindet, wird
die Position dieser Massen-
vernichtungswaffe in
einem Zoom ange-
zeigt, der aber
wenig Hilfestellung bie-
" tet, zumal der Level erst
8 noch erkundet werden

Zur Zeit lauft ReBoot auch im deutschen
Fernsehen als Zeichentrickserie, und zwar
Freitags um 17.40 Uhr im Kinderkanal.

et Wi g
Mit der Zeit gelangt Bob auch an bessere Waffen,

wie bspw. an dieses Schnellfevergewehr.

Bobs Suche. Um einiges hilfreicher
erweist sich hier das 3D-Erkennungs-
gerdt, in dem ein eingeblendeter Pfeil
genau zum Ziel fihrt. Da der ible
Bssewicht Megabyte aber mit Sicher-
heit nicht tatenlos zusehen wird, wie lhr
seine bedrohlichen Machenschaften zu
durchkreuzen versucht, hat er reichlich
vorgesorgt: zahlreiche Geschiitztiirme,
Roboter und andere mobile Einheiten
ricken Bob, dem Wachter, langsam
aber sicher auf den Pelz. Der weif3 sich
mit zahlreichen Waffen und sonstigen
Extras seiner blauen Haut zu wehren:
neben einer Pistole, mit unendlich viel
Munition bestiickt, finden sich im weite-
ren Verlauf des Spie|s v.a. Granaten,
Anti-Viren (die getroffenen Gegner
kémpfen dann auf Eurer Seite) sowie
diverse Munitions-Upgrades fir die
stets vorhandene Pistole. Die
Bewegungen unseres Helden finden
ausschlieflich mit dem Zipboard statt.
Stirze aus mehreren Metern Hohe las-
sen sich mit dem Hooverboard miihelos
bewerkstelligen; die richtigen Flige aus
den schén anzusehenden
Zwischensequenzen bleiben jedoch
unerfilltes Wunschdenken.

P ReBoot vermag nicht ganz zu iiber-
zeugen. Die sehr gewShnungsbediirfti-
ge Steuerung wird sich héchstwahr-
scheinlich gerade fiir Einsteiger als eine
schwer zu bewiiltigende Hiirde heraus-
stellen; die Verwendung von Sonys
Analog Controller éndert daran nichts.

L

positiv_§ 9)

* kultverdéchtige Zeichentrick-
figuren

* abwechslungsreich gestaltete
Level

* Steuerung zu ungenau
* keine verstellbare Perspektive

Imhinom-du konnen Euch die feindlichen
Schiisse nichts anhaben.

Allgemein léf3t sich Bobs Hooverboard
nur schwer kontrollieren - benétigt es
doch einige Zeit, um zum Stillstand zu
kommen. Die nicht verstellbare Auf3en-
perspektive ist schlichtweg inakzepta-
bel, da eine genauvere Sicht um Ecken
nicht méglich ist, und Bob nicht selfen
einen Geschitzturm erst dann bemerkt
wenn er sich bereits unmittelbar vor ihm
befindet. Bleibt abzuwarten, ob sich
ReBoot hierzulande ebenso erfolgreich
* etablieren wird wie in den USA...

Wieder eluer von .Megubytés ééhergeﬂ w;niger.

10 10 10
c: 8 '.8__\
18 - 8
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« . PlayStation™

Batman & Robin ( April )
Bloody Roar

Breath of Fire 3 ( April )
Broken Helix

Broken Sword

Bushido Blade

Bushido Blade 2

Bust a Move 3

Cardinal Syn ( Mai )
Clock Tower

Crime Killer

Dark Omen

Dead or Alive

Deathtrap Dungeon
Diablo

Dodgem Arena
Einhander ( Mai )

Fifa Soccer 98

Final Fantasy Tactics

Dt
Dt
Us
Dt
Us
Dt

Dt
Us
Dt
Us
Dt
Us
Dt
Dt
Dt
Us
Dt
Us

<. PlayStation™

Air Combat

Alien Trilogy

Beast Wars

Crash Bandicoot

Crash Bandicoot 2

Croc

Destruction Derby 2
Fade to Black

MDK

NBA Hangtime

Porsche Challenge
Rayman

Ridge Racer Revolution
Soul Blade

Tekken

Tekken 2

Weitere Angebote auf Anfrage

HANDLERBETREUUNG

Dt
Dt
Us
Dt
Us
Us
Dt
Dt
Us
Us
Dt
Dt
Dt
Dt
Dt
Dt

95
85
109
95
109
88
129
75
109
95
109
88
109
95
88
85
109
7
109

49
49
66
49
66
66
49
49
66
66
49
49
49
49
49
49

Tel. 02352-953279
Fax 02332-953260

IinmmreoareT Craes

StGck 12,00 DM

Ab 5

10,00 DM
Ab10 8,00 DM

<. PlayStation™

Voicemailsystem:

@2352-953278

24h Bestellfax:
02352-953349

< PlayStation™

Final Fantasy Tactics Hintbook tgs 29  Need for Speed 3 Dt
Forsaken ( Mai’) t. 88"  NewMan Haas Racing Dt
Gex3D 109 NHL Powerplay 98. Dt
Gex3D Dt_.. 95 __Nightmare Creatures Dt
Gran Turismo Jp- +-129 ' One Dt
Gran Turismo ( Mai ) Us 109 Overboard Dt
Indy 500 ( April ) Dt 88  Pandemonium 2 Dt
Iznogud Dt 88 | Parasite Eve Jp
Lode Runner Us 109 Pax Corpus Dt
Lucky Luke Dt 88  Pitfall3D Us
Masters of Terds Kasi Dt % _ Point Blank -, Us
Mega Man 8 % Dt 8 Power Soccer 2 Dt
Mega Man Battle & Chase iDt 88  Premier Manager98 =" Dt
Men in Black Dt 88  Pro Pifball <Timeshock Dt
Midnight Run Dt 95 Rascal Dt
Nagano Olympics Dt 95 Reboot Dt
NBA Hangtime Dt 95 Residen Evil 2 Hintbook Us
NBA Pro 98 Dt 85  Resident Evil 2 Us
NBA Shootout 98 Us 109 RoadRash3D Dt

Di¢ Senit Menrery Cargst
Evieditiich im 5 Parben - 8-72 Meg!

Lrldusiv bei Seutlert

- Solltet Ihr mehr als 3% G’plele monatlich pqi uns bestellen,

erhaltet |hr eine Memory Card
- Versclndkos‘renfrel schon ab 2 Spielen !
- Cheat Service - Auf Wansch semden Wir Euch mit der

Cratis K+
*I' 2

Bestellung akiuelle Cheats zu guerem  Spiel!

- Voicemail Systerm - Aktuelle Preislisten, Cheats,
Releasedaten und mehr einfach per Faxabruf |

- Bis 16.00 Uhr bestellte Lagerware verlasst noch am

selben Tag unser Haus

- Vorbestellung jederzeit moglich
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Sunflex Point L.o.c.
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*Bei Drucklegung noch nicht erschienen - Alle Preise in DM inklusive der gesetziichen MwST. - Druckfenler, Imtimer, Preisanderungen und Lieferung vorbehalten - Unirele Lieferungen werden nicht angenomimen - Bei Annahmeverweigerung berechnen
wit 30 DM Kostenpauschiale - Lieferung der Sonderangebote erfolgt nur, solange der Vorrat reicht - Sendungen ins Ausiand nur gegen Vorkasse - Import Produkte sind Kuisabhangig - Es wir keine Haffung fur Inkompatioilifat ibemomimen - Versandkosten 9,90 C
Es getten unsere Aligemeinen Geschaftsbedingungen die wir nnen germe auf Wunsch zusenden..

TOP ANGEBOT

>Ab Ende Marz!
> Jet.zt vorbestellen!

135 DM+ Dortofrel :

* Solange Vorrat relcht

< . PlayStation™

88  R-Type

99 ' Saga Frontier

79  San Fransisco Rush

88 Shadow Master

88 Skull Monkeys

79  Speed Racer

88  Spice World

139  Tactics Orge ( April )

88  Tekken3

109 Tekken 3 (Mai)

109  Tenchu

88  Theme Hospital

95  Touring Car Championship
88 Triple Play 99

88  Versus

88  WCW vs Nitro

29 Wild9

129 X-Men - Children of the Atom
88  Young Blood

- -

MayStation™

Multinorm Playstation incl. Rgb Kabel.
5 in 1 Playstick fiir Standard Joypad....

Movie Card fiir Video Cds...
Action Replay Pro...

Dual Shock Rumble Analog Controller

Infrarot Joypads ( 2 Stiick )....

SUN! Joypad ( Turbo & Slowmotlon)

SUN! Joypad Extension Kabel...
ST Joypad.... &

Laser Pointer Machlne nghtgun
Lightgun mit Laseraufsatz...

SUN! Lintk Kabel.........ecmeemmeens
ST Memory Card 1080 Block.............
SUN! Memory Card 120 Block...............

Memory Card 15 Block.................
Memory Card 360 Block...............
SUN! Rgb Kabel............ccommeemunrmuseasensens

ACHTUNG IMNDI.ER

Durch Bigenproduktion in China bieten wir Top Breise
fr Tubehdr wie 2.B. Joypads , Memory Cards wnd diverse Fabel,
Erkundigen Sie sich jetzt el unserer Béndlerbetrewung ,die Ihn

gerne

Joypads, Memory Cards

eln personliches Angedot erstellen wird,

NEU BEI SUNFLEX

Alirlrush

FuUr deine Console,
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Under fire: lduft man einmal im Kreis herum, geht alles
darin in einem Flammenmeer auf.

L
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Sind die Gegner auch noch so siift, so wollen sie
letztendlich dem Gecko doch alle nur an die Gurgel.

Als Super Mario 64 fir das Ninten-
do 64 erschien, hiel3 es weithin, ein
solch” auBBergewshnlicher Titel wiére
auf der PlayStation technisch nicht
machbar. Die Kombination aus Miya-
motos kunstvoller Art, ein Spiel zu
designen, und ,,Uberrogender” 64-Bit-
Power sei nicht zu toppen, zumindest
nicht auf einer 32-Bit-Maschine. Nun
mittlerweile wissen wir, daf3 blof3e
Rechenleistung nicht alles sein kann -
ist doch wirklich hochklassige Software
fir das N64 bislang fast so selten wie
eine Mondfinsternis (kleiner Scherz).

Wie ein Stirmer im FuBBball bensti-
gen offensichtlich auch viele Entwickler
eine mustergiltige Vorlage, um selbst
ins Spiel zu kommen. Daf} allerdings
dadurch nicht jeder automatisch gleich
zum Goalgetter wird, haben Super
Mario 64-Klone wie Argonauts Croc -
Legend Of The Gobbos, das sich nicht
vom Durchschnitt abzuheben vermoch-
te, oder Accolades unségliches Bubsy
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PASSWORD (£ 1

Vor dem Levelstart kann man sich die Position einer
Fernbedienung anzeigen lassen,

ST ] g
G e R A
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3D nur dllzu deutlich aufgezeigt. Vom
scheinbar iberméchtigen Vorbild um
Welten entfernt, lief3 Jersey Devil die
Fans gepflegter 3D-Jump’n Runs erst-
malig aufhorchen. Im stillen Kémmer-
lein entstanden, ohne vorab mit der
tblichen und um Uberzeugung bemih-
ten Ankiindigungswelle seitens der PR-
Abteiiung bombardiert worden zu sein,
wu3te uns das grimmig dreinschauen-
de Teufelchen im knallbunten Stretch-
kostiim auf Anhieb zu begeistern. Daf3
nun aber gerade die Company, die
eigentlich mit ihren Produkten fir das
multifunktionale und letztendlich klag-
lich gescheiterte 3DO der Sony Play-
Station die Stirn bieten wollte, ausge-
rechnet auf der Sony-Konsole wieder-
um dem dickbauchigen und rotbemiitz-
ten Klempnerburschen Paroli bieten
will, ist Ironie des Schicksals, uns aber
vdllig egal, wenn nur das Ergebnis
stimmt.

Auf der letztichrigen E3 in Atlanta
prasentierte Crystal Dynamics hinter
verschlossener Tire Gex 3D zum ersfen
Mal - nicht ohne Stolz, wie wir feststel-
len konnten. Obwohl im gleichen Raum
auch das Pandemonium-Sequel zu
bestaunen war, konzentrierte sich
schon zum damaligen Zeitpunkt unsere
Aufmerksamkeit voll und ganz auf den
putzigen Gecko - sorry Nikki! Jeff

Dieser kleine Monitor symbolisiert einen der nur
spiirlich vorhandenen Checkpoints.

Die Aktionsvielfalt von Gex ist beeindruckend und
lddt immer wieder zum Schmunzeln ein.

Zwelling, Producer von Gex 3D Return
Of The Gecko, spielte uns einen der
Préhistoric-Level vor, und registrierte
dabei zufrieden staunende Gesichter.
In den folgenden Gespréichen mit den
Kollegen anderer Magazine wurde
deutlich, daf3 Gex 3D bei allen Redak-
teuren nachhaltigen Eindruck hinterlief3
und durchwegs als das beste Konsolen-
spiel der alljhrlich stattfindenden Mega-
messe eingeschéitzt wurde. Nun endlich
lag uns die fertige Fassung zum Testen
vor - die Erwartungshaltung war natiir-
lich riesengrof3.

Durch ein préchtiges Renderintro
wird man ins Spiel eingefhrt und er-
fahrt dabei, daf3 Gex seit zwei Jahren
vollig zuriickgezogen und vereinsamt
irgendwo in den Bergen Mauis lebt,
oder vielmehr dort vor sich hinvege-
tiert. Sein einziger Freund ist ein
ibergrof3er Fernseher. Auf
Knopfdruck laf3t er sich
von diesem unterhalten,
auf einen weiteren
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Die Warnschilder sollten immer beachtet werden.

Knopfdruck hin hat er seine Ruhe -
einen besseren Kumpel kann sich die
kleine Echse gar nicht vorstellen. Je-
doch zeigt die Isolierung Folgen: Gex
ist durch den UbermaBigen Konsum
stumpfsinniger TV-Serien dem Wahn-
sinn nahe, als ihn zwei Gble Burschen
aufsuchen und im Auftrag der Regie-
rung um seine Hilfe bitten. Die Blech-
biichse Rez, schon im Origino| der
Bosewicht, ist zurﬁckgekehrt, sinnt auf
Rache und will erneut Gber das Fern-

daB man iiber sie auf die andere Seite gelangen kann.

Die kreisenden Lautsprechermembrane miissen so gestoppt wérden,

sehen die Weltherrschaft
an sich reiflen. Gex
stréubt sich zundchst
hartnéckig - ist es seiner

Liiuft man an einer Wand elan;;, kippt die gesamte

Meinung doch ausreichend, einmal im
Leben die Erde vor dem Untergang
gerettet zu haben. Ein heftiger Schlag
auf seinen Kopf beendet die Diskussion
kurzzeitig, um, nachdem er das Bewuf3t-
sein wieder erlangt hat, in einem Ver-
nehmungszimmer fortgefiihrt zu wer-
den. Letztlich sind es die ,unaufdringli-
che” Art der Schlégertypen und ein
dicker Koffer voller Geld, die Gex
dazu veranlassen, sich erneut mit Rez
anzulegen...

Was einen nun erwartet, zeigt
schon das Optionsmeni in Ansétzen.
Statt der Ublichen 08/15-Grafik wird
der Spieler in einer beeindruckenden
3D-Kamerafahrt an den verschiedenen
Level-Thematiken vorbeischwebend zu
einem Holzschild gefihrt, um sich dort
fur den direkten Spieleinstieg, den Lade-
bzw. PaBBwort-Screen oder die allge-
meinen Optionen zu entscheiden. In
letzteren lassen sich die Lautstéirke von
Musik, FX sowie Sprachausgabe regeln
und die Konfiguration des Steuergerits
justieren. Gex 3D gibt einem zu jeder
Zeit im Spiel die Méglichkeit, zwischen
digitaler und analoger Kontrolle zu
wahlen; der persénliche Geschmack
gibt den Ausschlag, spielerische Nach-
feile sind bei keiner Variante zu befirch-
fen. Die Levelauswahl ist dhnlich aufge-
baut und fast ebenso aufwendig gestal-
tet wie in Super Mario é4. Die soge-
nannte Media Dimension Map ist nicht
als simple Oberwelt dargestellt, sondern

g e

Grafik mit.

Um schadlos iber die Siurebecken zu gelangen, ist
wegen der beweglichen Plattformen gutes Timing
gefragt.

besticht durch eine tempelartige 3D-
Architektur, hibsch ausgeschmiickt mit
Gex-Statuen und hell lodernden Feuer-
topfen. Um in die eigentlichen Spielab-
schnitte zu gelangen, bewegt man Gex
zu riesigen TV-Monitoren, von denen
anfangs mit Toon- und Scream TV nur
zwei aktiviert sind. Uber den Sprung
auf die sich davor befindlichen griinen
Schalter warpt sich der quietschfidele
Protagonist in die jeweiligen Spielrunden.
Die Aufgabe des Spielers besteht darin,
eine vorgegebene Anzahl verschieden-
farbiger Fernsteuerungen aufzuspiren.
Die roten Fernbedienungen markieren
grundsdtzlich den Levelausgang und
sind essentiell notwendig, um sich nach
und nach den Zugang zu weiteren
Leveln zu &ffnen. Bis zu drei von diesen
sind in einer Runde zu finden, deren
Position zur besseren Orientierung vor
dem Levelstart grob angezeigt wird.
Zudem sind in jedem Abschnitt zwei

Zahlreiche Zwischengegner gilt es bis zum grofien
Finale gegen Rez zu besiegen.
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Die Alternativen

Bubsy 3D Forbidden Planet Accolade

Accolades 3D-Abenteuer hat auBer einem knuddeligen
Protagonisten definitiv nichts zu bieten. Auf einem fremden
Planeten gestrandet, ist es die Aufgabe des Spie|ers, in 15 Leveln
die 32 Einzelteile einer Rakete zu ?indeﬂ, um Bubsy wieder gen
Heimat schicken zu kénnen. Dem langweiligen Leveldesign steht
die lieblos zusammengeschusterte Grafik in nichts nach. Die miese
Steverung und die nervtdtende Musik tun ein Ubriges, um jegli-
chen Spielspaf3 im Keim zu ersticken.

sEgLY!

Crash Bandicoot 2 - Cortex Strikes Back SCEE

Bis auf die eingeschrinkte Bewegungsfreiheit, trotz 3D-
Darstellung, l&Bt Crash auch im Sequeﬁ(oum Wiinsche offen.
Audiovisuell brennt der Titel mit farbenpréchtiger Grafik und
i exzellenter Soundkulisse ein technisches Feuerwerk der
S Superlative ab. Jedoch hat sich im Vergleich zum Vorgéinger
% in spielerischer Hinsicht nicht allzuviel getan, was den Reiz
M des Neuen natirrlich etwas reduziert. Insgesamt aber zahlt
M Sonys Pseudomaskottchen ohne Zweifel zu den absoluten
Higgﬁghts im Jump'n Run-Genre.

Croc - Legend Of The Gobbos Fox Interactive
Argonauts kleines Reptil konnte den hohen
Erwartungen, die im Vorfeld an diesen Titel
gestellt wurden, letztendlich leider nicht gerecht
werden. Allzusehr auf die jingere Klientel ausge
W richtet, fehlt es Croc sowohl an technischer wie
» = auch spielerischer Klasse. Der hiibsch inszenierten

T e s t EcHcia-RN-1

™™ Heldenfigur stehen ein recht monotoner Spielablauf
. und hausbackenes Leveldesign gegeniber. Im
direkten Vergleich zu Gex 3D ist Croc viel zu
bieder, fir Jump'n Run-Fans mit ausgeprégtem Hang zum Dreidimensionalen
durch die solide Aufmachung aber frotzdem empfeiﬂenswert.

i

Jersey Devil Ocean Software gegly!
Ohne jegliche VorschuB3lorbeeren bedacht, tiber-
raschte Jersey Devil auf ganzer Linie positiv. Zwei lange
Jahre investierten die Entwickler von Mega Toon Studios
in den Titel, was man praktisch zu jeder Sekunde merkt.
AufBerst liebevoll inszeniert, Uberzeugt insbesondere auch
die spielerische Seite. Unfaire Stellen oder unlogische Réisel
sucht man vergeblich, Klasse und Rasse findet man dagegen
stéindig. Gratik, Sound sowie Spielbarkeit erreichen durch-
wegs allerhdchstes Niveau - ein kleines Meisterwerk!

e

Ly

Pandemonium 2 BMG Interactive -
Ahnlich wie die Fortsetzung zu Crash Bandicoot betritt
auch das Pandemonium-Sequel in spielerischer Hinsicht
kein Neuland. Man stevert, wie vom Original bekannt,
seine Figuren im dreidimensionalen Raum auf strikt vorge-
gebenen Wegen, ist also in seiner Handlungsfreiheit stark
eingeschréinkt. Dennoch, technisch makellos und grafisch
abwechslungsreich inszeniert, verbindet der Titel traditionel-
le Jump’n Run-Elemente mit psychedelischen und wahrlich
phantastischen Effekten. Zucfem lockt Pandemonium 2 mit
der schénsten virtuellen Hauptdarstellerin, die es je in einem Videospiel zu bestaunen
gab. ,Perfect” Nikki, innerhalb nur eines Jahres vom Kind zur Traumfrau gereift,
stupste Silikon-Lara vom Schénheitsthron.

BMG Interactive

Spider plaziert sich wie Crash Bandicoot 2 und Pandemonium
2 in der Gattung der Pseudo-3D-Jump’n Runs. In der dreidimen-
sionalen Umgebung kann man sich nicht frei bewegen, durch
dynamische Kamerafahrten jedoch erhdlt man einen beein-
druckenden r&umlichen Eindruck. Spider gefallt durch ein intelli-
Fentes Leveldesign, auch wenn die Spielrunden durchwegs ziem-
ich kurz ausgefallen sind. Ein hochklassiger Soundtrack und die
tadellose Spielbarkeit lassen kaum Kritik zu, wobei die arachnoide
Thematik, selbst in polygonaler Form, zweifelsohne nicht jedermanns Sache ist.

Im Toon-lﬁnd sind besonders viele ﬁiiise[ zu losen.

Wiéinden und Decke mit seinen saug-
knopfartigen Fiflen festhalten zu kén-
nen, kommt diese Eigenschaft auch in
Gex 3D zum Tragen. Allerdings funk-
tioniert dies nur an bestimmten Stellen,
die jedoch immer leicht zu erkennen
sind.

P Rez ist besiegt, und Gex 3D hat
exakt das gehalten, was wir uns von
diesem Titel versprochen haben. In
technischer Hinsicht reizt das Jump’n
Run die Pr'aySchon SO aus, wie man
es sich im Grunde besser nicht wiin-
schen kann. Animierte Hintergriinde,
Light Sourcing, Morphing-, Transpa-
renz- und sogar Spiegeleffekte lassen
Grafikgourments mit der Zunge schnal-
zen. Pop-ups wurden geschickt umgan-
gen, indem man lichtdurchléssige
Pol’ygone verwendete, die erst beim
Néherkommen vollfiéichig werden.

b o4

In den hoheren ng-Fu-leva!n sind einige haarige
Sprungpassagen zu meistern.

(

positiv_J PR

e uneingeschrénkfe
Bewegungsfreiheit

* aulBergewdhnliche Grafik

» gemaBigter Schwierigkeitsgrad
* grandiose Prdsentation

* hohe Langzeitmotivation
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Uber den Endkampf gegen Bisewicht Rez wollen wir natiirlich nicht allzu viel verraten.
Allerdings ist eine siegbringende Taktik fast schon zu schnell gefunden.

Clipping ist in Gex 3D ebenfalls ein
Fremdwort - einzig mit Slowdowns
haben CPU und Spieler zu kémpfen,
was sich nicht unbedingt als gravieren-
der, aber merklicher Makel herausstellt,
der sich in spielerischer Hinsicht jedoch
nur marginal auswirkt. Akustisch ver-
wohnt der Titel mit origineller Musik
und einer immer passenden Geréusch-
kulisse, was der Atmosphdre insgesamt
sehr forderlich ist. Das Leveldesign im
allgemeinen besticht durch Abwechs-
lungsreichtum, kleinere Réitsel und einen
durchweg fairen Aufbau - ,Haf3stellen”

ihm nur fiir ein paar Sekunden keinen
Steverbefehl, géhnt er gelangweilt,
kratzt sich, dreht seinen Kopf um 360°,
ziickt sein Lichtschwert oder schldgt
Salti. Der kleine Kerl ist praktisch stéin-
dig in Bewegung oder plappert lippen-
synchron vor sich hin. Ob Filmzitat
oder cooler Spruch - Gex weif3 sich
selbst und den Spieler permanent zu
unterhalten.

Doch kommen wir zu dem, wodurch
sich ein 3D-Jump’n Run so ungemein

Mehr Schein als Sein: dieser Abschnitt mit herunterstiir-
zenden Steinkugeln ist rasch gemeistert.

. _ »Mit Gex 3D nutzen wir die Fahigkeiten der PlayStation
lassen sich an einer Hand abzdhlen. voll und ganz aus. Ich wiirde allerdings keine Wette gegen unser
Nahezu alle Sprungpassagen sind so Entwicklungsteam eingehen, daB sie nicht in der Lage waren,

ausgetiiftelt, daf3 Gex sie mit seinem unsere 3D-Engine noch funktioneller und eleganter zu gestalten.”

Standardsprung erreichen kann - der
Doppelsprung fiir extraweite Séitze ist
nur selten von Néten. Und wird es bei
einem Sprung trotzdem einmal knapp,
dient die klebrige Zunge der Echse oft-
« mals als Reﬁungssef.’, indem sie sich mit
dieser automatisch an einer Plattform
hochzieht. Gex selbst ist allerliebst ani-
miert und hat erhebliche Schwierig-
keiten mit dem Stillstehen. Gibt man

schwierig gestaltet, némlich zu der
Steverung in Verbindung mit der
Kamerafiihrung. Der Blickwinkel in Gex
3D laf3t sich entweder manuell, halb-
oder vollautomatisch kontrollieren,
wobei die halbautomatische Fiihrung
wohl die empfehlenswerteste ist. Diese
rjchfef sich meist O aus, daf3 man den
Uberblick behdlt. Uber die L- und R-
Tasten kann man sich zudem um Gex
stufenlos herumdrehen, es sei denn,
eine Wand oder éhnliches verhindert
dies. Dadurch kommt es zwangsléufig
zu Situationen, in denen man sich
weder nach links noch nach rechts dre-
hend die optimale Ubersicht verschaf-
fen kann. Dann hilft die von Tomb
Raider bekannte Funktion weiter, sich

Scott Steinberg, Vice President of Marketing Crystal Dynamics

per Knopfdruck aus der Sicht von Gex
in alle Richtungen umschauen zu kén-
nen. Durch den recht niedrigen
Schwierigkeitsgrad der ersten Level
gelingt es letztendlich relativ rasch, der
Steverung Herr zu werden und stets die
Kontrolle zu behalten. Technisch wie
spielerisch fast perfekt, darf Gex 3D
fiir sich in Anspruch nehmen, das erste
Jump’n Run der dritten Generation zu
sein. Einmal angefangen, fdllt es dem
Spieler unendlich schwer, das Pad wie-
der aus der Hand zu legen. Erst wenn
der witzige Abspann gelaufen ist, fin-
det die Zockerseele ihre verdiente
Ruhe. Nur selten hat uns ein Titel mehr
begeistert.

~nwbuoNnod
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Das Treffon einer Bombe hat einen Lebenspunkiverlust zur Folge.

B

Bereits in der Spielhalle garantierte
der Lightgun-Shooter Point Blank einen
Heidenspaf3 ohne UberméfBiges gewalt-
tétiges Treiben und unnétiges Blutver-
gieBen. Allerdings beschrénkte er sich
auf einen Zwei-Spieler-Modus und drei
Schwierigkeitsgrade. Die PlayStation-
Umsetzung wurde, um den Spielspaf3
zu erhdhen, um einen weiteren Schwierig-
keitsgrad sowie um einen Trainings-,
Party- und einen Quest-Modus erweitert.

In einem von iber 110 Leveln mis-
sen eine bestimmte Anzah| von
Abschiissen erzielt werden. Je schwieri-
ger der Level, desto mehr Treffer
bendtigt man, wobei der Countdown
zusétzlich um mehrere Sekunden
gekirzt wird. 15 Tintenfische in nur
20 Sekunden zu erlegen, gilt noch zu
den leichtesten Aufgaben. Schwieriger
gestaltet sich die Aufgabe, wenn es
darum geht, ein wild umherfliegendes
UFO mit nur einem einzelnen Schuf3
im Plastiklauf vom Himmel zu holen.

Im Partymodus ist ein wahrer Spaf3
garantiert, wenn bis zu vier Méchte-
gern-Billy the Kids versuchen, sich ge-
genseitig in drei verschiedenen Battle-
Modi die Ziele wegzuballern. Dr. Dan

Diese Monster muBten schon vor ein paar Jahren in
Namcos Arcadeklassiker Dig Dug aufgeblasen werden.

IS creen

Mark _ljebqld o

Auf einer Art Polizeischiefistand kann man seine .
Reaktion und Zielgenavigkeit unter Beweifl stellen.

Will man Dr. Dan kein drittes Nasenloch verpassen
mufl man genau zielen.

und Dr. Don, die beiden eigentlichen
Helden, missen im Quest-Modus, der
eine Art Mini-Baller-Rollenspiel dar-
stellt, den sagenumwobenen Gunball
auf dem diinn besiedelten Point Blank
Island ausfindig machen. Hier gilt es,
uber die Insel zu wandern, die
Einheimischen zu befragen und die
Feinde in Schie3duellen in die Flucht
zu schlagen. Sobald man einen Sieg
errungen hat, erhalten Dr. Dan und Dr.
Don Erfahrungspunkte und Gold. Mit
dem allmahlich angehéuften Reichtum
kénnen die beiden Wissenschaftler
nitzliche Gegenstéinde, wie z.B.
Moschinengewehre, Kekse oder eine
Luftpumpe, die sie spéter bendtigen,
erstehen.

} An Point Blank wirkt faszinierend,
daf3 trotz der eher bescheidenen
Grafik sehr viel Spaf3 garantiert ist. Im
Gegensalz zu anderen Lightgun-
Shootern kann man sich nach mehrma-
ligem Spielen nicht auf die gegenwéirti-
ge Situation einstellen und seine Pistole
auf das rechte Eck ausrichten, weil von
dort ja mit Sicherheit der néchste
Gegner hervorschief3en wird. Der
Handlungsverlauf des Spiels kommt
eher einem Besuch auf dem Jahrmarkt
mit seinen vielen Schief3buden als
einem Actionspektakel gleich, aber

(_positiv_} )
* lang anhaltender Spielspaf?
e als Party Game ideal
9

* keine besonders anspruchsvolle
Grafik

Der Quest Mode vedungt rollenspielerisches Kannen.
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gerade das war ja von Namco so
gewollt. Schnelle Reflexe und ein heller
Kopf sind fiir dieses etwas andere
Reaktionsspiel unbedingte
Voraussetzungen.
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Mit dem Zug kommt ein Typ,
der uns einfangen soll.

Was meint e
denn mit e
umlegen? &=

Den miissen
wir umlegen!

are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.

and , Playstation”

AB MITTE APRIL
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DEINE PLAYSTATION
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In der letzten Ausgabe berichteten
wir ausfihrlich von Infogrames” ehrgei-
zigem Projekt Lucky Luke. Glicklicher-
weise erreichte uns noch rechtzeitig
eine Testversion des putzigen Jump'n
Runs, die wir ausgiebig auf Herz und
Nieren prifen konnten. Lucky Luke wird
der jingeren Leserschaft wahrscheinlich
eher weniger bekannt sein als die
Power Rangers. Der einsame Cowboy
blickt auch schon auf eine mehr als
50jahrige Laufbahn im Sattel zuriick -
scheinbar jedoch ohne jegliche

Hat der einsame Cowboy seinen Gegner ausgeknockt, nimmt der Toiengriir
schon mal Ma8.

Ermidungserscheinungen. Die Comic-
abenteuer des von Morris geschaffenen
Gunslingers verkaufen sich immer
noch, und die Cartoon-Serie im Fernse-
hen erfreut sich ebenfalls groBter
Beliebtheit. Ein Grund mehr also fir
Infogrames, Lucky Luke ein zeitge-
mdf3es Denkmal in Form eines 32-Bit
Jump’n Runs zu setzen.

Die Franzosen machten sich bereits
auf dem Super NES einen Namen mit
erfolgreichen Lizenzumsetzungen wie:
Die Schlimpfe, Tim & Struppi oder
Asterix. Eines hatten diese Titel jedoch
alle gemeinsam: den viel zu hoch an-
gesiedelten Schwierigkeitsgrad. Chef-
programmierer Frédéric Bibet und sein
Team gelobten aber Besserung und ver-
suchten mit ihrem Schritt in die dritte
Dimension, auch dieses vielbeklagte
Manko auszumerzen. Damit aber von
vornherein keine Mif3verstéandnisse ent-
stehen, muf3 deutlich betont werden,
daf es sich bei Lucky Luke keinesfalls
um ein 3D-Jump’n Run handelt.
Obwohl die gesamte Landschaft sowie
alle Charaktere liebevoll in ein Poly-
gongewand gesteckt wurden, existiert

JURECK BESTATIGEN

Am Levelende kann Lucky Luke die gesammelten
Dollars sinnvoll verwerten.

Entwickler:.....Infogrames

Infogrames

Testmuster:. ,Loguno

fur die

Titelfigur keine véllige
Bewegungsfreiheit. Im klassischen 2D-
Stil ihrer Super NES Klassiker und
kombiniert mit vielen neuen Ideen, die
erst durch die dreidimensionale
Darstellung erméglicht wurden, préasen-
tiert Infogrames nun ihren ersten 3D-
Ausflug in das beliebte Genre.

Nach einem etwas mif3glickten
Gefdngnisausbruch der Dalton Briider
finden sich deren Steckbriefe in der
gesamten Stadt wieder. Der treve vier-
beinige Gefdhrte Jolly Jumper schwingt
sofort die Hufe, schnappt sich das druck-
frische Wanted-Plakat und hélt seinem
Freund die Visagen der Daltons unter
die Nase. Kopfschiittelnd macht sich
der Revolverheld wieder mal auf die
Suche nach den vier bekanntesten Ver-
brechern des Landes. Diese Geschichte
wird zu Beginn des Spieles in einem
auBBergewdhnlich schén gerenderten
Intro gezeigt, das schon richtige Wild-
West Atmosphére autkommen l&ft.
Ohne grof3e Umschweife findet sich

* der Spieler auf der Hauptstraf3e einer

Stadt wieder und macht sich auf den

Das verlassene Indianerdorf wird von spukenden
Geistern bewohnt.




In alter Track & Field Manier miissen beim Holzschlagen zwei Buttons so schnell wie méglich gedriickt werden.

Weg gen Westen. Neben der gewohn-
ten Sprungfunktion kann unser Held
auch rennen, Dynamitstangen auf den
Boden legen, sich ducken und natiirlich
seinen Revolver sprechen lassen. Man
merkt aber sofort, daf3 dies kein
Kill'em all - Ask questions later”-
Game ist. Wenn Lucky Luke schief3t,
stirbt niemand qualvoll oder wird in
saubere rote Stiickchen geteilt. Der
Schuf3 aus dem Colt wurde mit viel
Einfallsreichtum bedacht. Lucky Luke
ballert némlich nicht wahllos auf seine
Gegpner, sondern muf3 iber kleine
Umwege seine berihmten Trickschiisse
abfevern. Wenn ein Fiesling im Back-
ground hinter einem Hauseck hervor-
schielt, wird erst einmal auf die Dachrinne
geschossen; die Kugel prallt ab und
Hiegt zum Ambof im Vordergrund,
benutzt diesen erneut als Bande und
findet schlieBBlich ihr Ziel. Um dem
Spieler zu verdeutlichen, auf welchen
Gegenstand er knallen muf3, ist den
verschiedenen Objekten ein kleines
Funkeln aufgesetzt worden. Ab und an
muf3 auch mal ein Seil durchtrennt wer-
den, an dem ein dicker Strohballen
héngt, welcher auf die Haupter der
verdutzten Gegner kracht.

In der Mine findet sich eine der etwas haarigen
Hipfpassagen.

Wi ige g

Die Dynamitstangen sind fast iiber alle Level ver-
teilt.

Um einen Spielabschnitt zu Giberste-
hen, muf3 meistens erst eine Aufgabe
erfillt werden oder verschiedene
Mechanismen missen in Kraft gesetzt
werden. Lucky Luke beschrénkt sich
ndmlich nicht auf stupides ,von links
nach rechts zum Levelausgang -
Gehopse. Bestimmte Tiren kénnen nur
mit einem Schlissel gedffnet werden,
der des &fteren recht gut versteckt ist
und zumeist erst Uber kleine Spreng-
mandver zu ergattern ist. Die einzelnen
Level bieten nahezu immer eine andere
Thematik und benstigen jeweils eine
Strategie, um geknackt werden zu kén-
nen. Verbunden sind die einzelnen
Stages durch kleine Echzeit-Zwischen-
sequenzen, die von einem Erzdhler mit
leicht franzésischem Akzent kommen-
tiert werden. Dabei erféhrt man, wie
sich die Story weiterentwickeln wird,
und was im ndchsten Level zu tun ist.

Hat man den ersten Spielabschnitt
heil Uberstanden schwingt sich der
Comic-Held auf sein Pferd Jolly Jumper,
und jagt einem Zug hinterher, auf dem
sich angeblich die Daltons befinden
sollen. Wie alle ibrigen Charaktere
des Spiels wurde auch der gesellige
Gaul sehr liebevoll animiert. Man kann
kaum glauben, daf es sich um ein
Polygonspiel handelt, da durch die
gelungene Zeichentrickoptik der
Figuren eine fast perfekte Cartoon-
lllusion entsteht. Wie vom Teufel gerit-
ten macht sich Lucky Luke also auf, um
den Zug noch einzuholen. In dieser
Stage gilt es, zundichst den sich schnell
néhernden Hindernissen wie Kakteen
oder Felsen auszuweichen. Ist der letzte
Waggon der Dampflok in Sicht, schwenkt

die Kamera von der Riickansicht auf

Bei kniffligen Sprungpassagen schwenkt die Kamera
in eine iibersichtlichere Position.

In der Wiisten-Stage muB Lucky Luke ab und zv Wasserflaschen auf-

sammeln, da er sonst von zu argen Halluzinationen geplagt wird. |

eine Seitenperspektive. Nun muf3 man
dem Kugelhagel der aus den Fenstern
der Zugabteils schieBenden und bom-
benwerfenden Bésewichter
Einhalt gebieten. An der Spitze
des Zuggespanns angekom-
men, schwingt man sich auf f
das Dach der Waggons und/‘
befreit die Geiseln im

Inneren. Dazu muf3 zundchst
das Dach mit einer Dynamitstange
aufgesprengt werden, um schlief3lich
den Zuggangstern den Garaus zu

8 40 g




Der Medizinmann gibt die zwei Daltons nur frei, wenn der Cowboy die verlo-
ren gegangenen Totemteile aus der Wiiste zuriickbringt.

machen. Neben Dynamitladungen sind
auch noch allerhand andere Pick-Ups
| Uber die Level verteilt - allen voran
natirlich die begehrten Dollarzeichen.
Sammelt Lucky Luke in den Stages
genug Bares, kann er sich am Level-
ende entweder ein Extraleben oder ein
PaBBwort kaufen.

Im weiteren Spielverlauf wird der
Mann, der schneller zieht als sein
Schatten, noch vor allerhand weitere

Lucky Luke muB das Stitzholz abschieBen, damit das
Zahnrad den Fahrstuhl in Bewegung setzen kann.

Ist ein Schienenstrang abgebrochen, mufl Lucky Luke
die Lore auf die Seite kippen.

kampfen, in einer Wiste nach Teilen
eines Totems suchen oder eine
Lorenfahrt im klassischem Indiana
Jones-Stil Uberstehen. Wahrend all’
dieser Abenteuer wird Lucky Luke stets
von einem brillanten Soundtrack
begleitet, der das heimische Wohn-
zimmer mit einem Santa Fe-Ambiente
erfillt, das nur noch den melancholi-
schen Sonnenuntergang vermissen laf3t.
Die geméichlichen Countrystiicke unter-
streichen gekonnt den gelassenen

knifflige Aufgaben gestellt. In einem

von Geistern heimgesuchten, verlasse-
" nen Indianerdorf erhdlt Lucky Luke den

Auftrag von einem seltsamen Medizin-

P Trotz all dieser positiven Kriterien
kann Infogrames” Lizenzumsetzung
nicht vollends iiberzeugen. Lucky Luke
zielt zwar auf eine jiingere Alters-
gruppe, beinhaltet aber dennoch eini-
ge beinharte Abschnitte. Die Steverung
des Helden ist im Prinzip gut gelungen,
jedoch wiinscht man sich besonders in
den Sprungpassagen oft etwas mehr
Feinfihligkeit. Das Leveldesign ist inno-
vativ und strotzt nur so von lustigen
Einféllen. Jedoch wirkt der gesamte
Titel immer noch etwas steril und
zusammenhangslos. Die Idee mit den

Luck¥ Luke Fans werden aber dennoch ihre wahre
reude an dem Spiel haben, da mit akribischer

Genauigkeit auf alle

etails des von Morris

mann die sogenannten Mondperlen

einzusammeln. Dies kann allerdings
&5 b nur in einer bestimmtfen Reihenfolge
passieren. In dieser Stage hat der
dimmste Polizeihund der Welt seinen
Auftritt, indem er dem Cowboy den
richtigen Weg durch das Geisterdorf
zeigt. Ebenso muB3 sich unser Held
unter anderem durch eine alte Mine

T e st

lerschaffenen Wild West Szenarios geachtet wurde.
|

Charakter Lucky Lukes und kénnten
wahrscheinlich ohne weiteres als
eigenstandige Audio-CD vertrieben
werden. Im Spiel sind auch noch einige
lustige Bonusrunden integriert, wie zum
Beispiel der Wettbewerb im
Armdriicken mit Jolly Jumper oder das
Abschieen moglichst vieler anfliegen-
der Flaschen in einer Bar.

L

positiv_} °)

Die Daltons sind wieder |
hinter SchloB und Riegel. |

* innovatives Leveldesign
* herrlich animierte Charaktere
* grandioser Soundtrack

* wirkt insgesamt etwas steril
* einige unfaire Stellen
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&

Zwischensequenzen ist an und fiir sich
nicht schlecht, hétte aber durch den
Einsatz eines motivierteren Sprechers
deutlich mehr Pepp bekommen. Lucky
Luke-Fans werden aber dennoch ihre
wahre Freude an dem Spiel haben, da
mit akribischer Genauigkeit auf alle
Details des von Morris erschaffenen
Wild West-Szenarios geachtet wurde.
Aufgrund des kurzweiligen Gesamt-
charakters des Produkts bleibt der
Langzeitspaf3 aber leider auf3en vor.
Obwohl die unterschiedlichen Spiel-
abschnitte interessant gestaltet wurden,
gibt es keine Secrets oder sonstigen
Features, die den Entdeckungstrieb her-
ausfordern. Lucky Luke ist deswegen
keinesfalls ein schlechtes Spiel. Mit
etwas mehr Feinschliff héitte es nur
deutlich besser ausgearbeitet werden
kénnen.

10 10 0
/ZI e fis S
B E @8 B
"_”._7 117 T B~
46 186 N BB
1S 185 1§ .=5
14 114 F R4
3 a 3 - 3

2 = e

1 1 1

\|



Vo, Games .. [EEEPEPYIRY

lhr Videospiele Versand
| Playstation

Playstation Grundgerat 289,90 Final Fantasy 7 99,90
Playstation mit 2 Pads +Mem. Card 333,90 Formel 1' 97 99,90
Ace Combat 2 79,90 Forsaken * 89,90
Baphomets Fluch 2 89,90 Hercules 89,90
Blody Roar * 89,90 Lucky Luke * 89,90
Bugriders 79,90 Madden NFL' 98 89,90 . ——
Bushido Blade * 79,90 Magic the Gathering 89,90 78 P|
i aystation Grundgerat .

Bust a Move 3 59,90 MDK 89,90 |
Colony Wars 89,90 Resident Evil Directors Cut 89,90 .~ mit 1 Jahr Herstellergarantie ( 289 90 ‘
Crash Bandicoot 2 89,90 Resident Evil 2 US 129,90
Diablo * 89,90 Skull Monkeys 89,90 : g
Deathtrap Dungeons * 89,90 Time Crisis incl. Gun 13990 | Multinorm Playstation \34990
Discworld 2 89,90 Tomb Raider 2 89,90 S
Playstatfion Zubehor: 3 Jahre Garantie !!! (49,90 )
Multinorm Umbau incl. RGB Kabel 89,90 3 Memory Carts 79,90 = _ = ok
signbag Set (%?;ggﬁggxbel) gggg gun m:; hafgfplofnéef gg gg ' Playstation Grundgerat ——— )

ypad versc rben : un mit Autoreloa . 3 :
Memory Cart 15 Blocks 29,90 Analog Controller 59,90 und ein Platinumspiel --.\h333=90___,,..-

JECNS B 5 TARCE 1 B0V A nach freier Wahl

" Playstation Platinumserie

i Fade to Blackt Rayman Worms |

Air Combat Fifa 96 Soul Blade* e ¢ - Platinum Box
Alien Trilogie Int. Track & Field Soviet Strike*  / 49 90 \ 3 Spjefe aus der Platinumserie
| Crash Bandicoot* Micro Machines V3* Tomb Raider*  \_ : | ; e
Destr. Derby 2 Porsche Challenge *  Wipeout 2097 * [y P | nach freier Wahl N
| (129,90 )

ENintendo 64

Nintendo 64 Grundgerat 299,90 Lamborgini 64 139,90

Blast Corps 109,90 Starfox 64 incl. Rumble Pack 129,90

Bomber Man 64 89,90 Mario Kart 64 89,90

Cruis'n USA 89,90 Multi Racing Championship 139,90

Dark Rif 129,90 NBA Hang Time 129,90

Diddy Kong Racing 89,90 Pilot Wings 64 109,90

Extreme G 139,90 Snowboard Kids 89,90

F1 Pole Position 64 139,90 Super Mario 64 89,90

GASP* 139,90 Top Gear Rally 139,90

—————, (Geomon* 139,90 Tetrisphere * 89,90

" Nintendo 64 Grundgerat bl Golden Eye 007 139,90 Wave Race 64 89,90

mit 1 Jahr Herstellergarantie 299 90 )| Hexen 64 139,90 WCW Wrestling * 139,90

Int. Superstar Soccer 64 139,90 Yoshi's Story (Yoshis Islands 64) * 89,90

[ iein - o f " Rumble Pack-Verstellbar
3 Jahre Garantie !!! ¢ 49 90 | Nintendo 64 Zubehor: um
- 4’ Controller Nintendo 59,90 24 90 :
Runnrng Memory Card 24 90 | N 64 Superpad (Controller) 44,90 ‘
~ Controller Pak 39,90 SEIEE =

~ Weitere Spiele + Zubehor sowie die neuesten Importe fur alle Systeme auf Anfrage !!! 2

ATl

-

W:r'kaufen und verkaufen auch gebrauchte Vzdeosmele I Informatlonen auf Anfrage ok

r_
Spieleberater & Losungshefte Now o >Svert
zum Beispiel: -l 4 8 O o of cntett
Baphomeds Fluch 2 Resident Evil Blast Corps Winter 38 - 50321 Briihl
MDK Resident Evil-Direct. Cut  Golden Eye £ 7 ek W ?’e???2232-92269 4 g
Exhumed Oddworld: Abe's Odysse  Lylat Wars Spieleberater & Lésungshefte Eares 02232-922695
Suikoden Tekken 2 / Toshinden 2 Mace-the Dark Age 2u vielen anderen Spielen !

\_Legacy of Kain Command & Conquer 2  Turok Einfach mal nachfragen | ) Bestellzeiten:

= Bei Drucklegung noch nicht erschienen. Mo.-Fr.: 10.00 - 20.00 Uhr
Alle Artikel werden per Nachnahme, zzgl. 9,90 DM Versandkosten, versandt. Ab einer Bestellung von 200 DM (ausgenommen Hardware) Sa. *10.00 - 16.00 Uhr

erfolgt der Versand frei Haus. Annahmeverweigerungen, der von uns gelieferten Waare, werden pauschal mit den uns entstandenen
Lieferkosten von DM 20,- berechnet. Unser Recht auf Erfiillung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberiihrt. Unfreie Sendungen werden & .
nicht angenommen. Es gelten unsere AGB. Vorbestellungen von Soft - und Hardware sind jederzeit méglich. Handleranfragen erwiinscht !
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Dem Ansturm der kleinen Rollter ist kaum Stand zu halten.

Features

/
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\

Mega Man ist wieder da: Das Intro,
welches wahrscheinlich aus verschiedenen

Mark Liebold

Genre:

Hersteller:
Entwickler:

Teilen der Zeichentrickserie zusammen-
geschnitten ist, gibt keinen Aufschluf3
iber die genauen Pline des verriickten
Professors.

Leider sind bei Mega Man bis auf
ein paar wenige Ausnahmen kaum
Neuerungen zu entdecken. So wird in
Tengu Mans Level aus dem Jump'n Run
schnell ein Shoot'em Up. Mega Man
verwandelt sich hier mit Hilfe seines
Hundes Rush in eine Art Gleiter, sam-
melt Extras und Drohnen ein und fliegt
einen fest vorgeschriebenen Kurs ab,
um alle Gegner mit Hilfe seiner Energie-
waffe in ihre Atome zu zerstéuben.
Weiterhin ist es moglich, neue Upgrades
im Labor des Dr. Light zu erstehen und
sich in zehn verschiedene Mega Man-
Variationen zu verwandeln.

Wenn man sich die Grafik und den

.Jump'n Run
. .Capcom
. . .Capcom

Testmuster: . . .loguna
Erhaltlich ab: . .Ende Marz
Preis: .ca. 109,- DM

In einer Seifenblse eingefangen, muB man sich vor-
sichtig an den Stacheln vorbeischieben.

féhrden, lief3 man schlichtweg alles
beim Alten. Wem der blave Alleskén-
ner und ein klassisches Jump’n Run
geféllt, dem sei Mega Man 8 ans Herz
gelegt. Allen anderen Gamefreaks, die
Anspruchsvolleres gewohnt sind, ist
eher davon abzuraten.

Sound von Mega Man 8 genauer be-
trachtet, haben die Entwickler offen- /
sichtlich vergessen, daf3 die PlayStation -
eine 32-Bit-Konsole ist.

Capcom hat am Spielaufbau ihrer
Kultserie Mega Man fast nichts verén-
dert - wahrscheinlich, weil sich der
Mythos um eine Kultfigur immer auf
Alter und Tradition des Originals
zuriickbezieht. Um dies nicht zu ge-

aal

snwdaoNood

9

i sol

|
|

SoundFX | RATING

In der Shoot’em Up-Sequenz wird man durch Drohnen

tatkriftig unterstiitzt. Grafik

Ausfiihrliche Einbauanl.
Einbau fiir Jedermann
Laserkopie der Platinen

lauft mit allen dt. Konsolen
mit allen Importen

Anl. in Farbe Din A4
Anl. zur Laserjustage 3x Din A4
Boot Chip vorgelotet

12.95 DM

Hardware|

RGB Kabel 19.90
Link Kabel 19.90
Padverlingerung 19.90
Arcade Gun & Kickb. & Pedal  139.90
Just a Gun mit Laserpointer 99.00
Thunder Gun - GunCon komp. 99.00
Sony analog * Dual Shock 129.90 &
Barracuda analog Pad 69.90 |
Infrarot Controller 2 St. 69.90
Edge Controller transparent 29.90
Ultra Racer Wheel analog Pad 69.90
PlayStation Maus 49.90
15 Block Memeory Card 24.90
Dataflash 15 Memory Card 39.90 |
Dataflash 120 Memory Card 59.90 |
Dataflash 360 Memory Card 89.90
Dataflash 720 Memory Card 109.90

Tekken 3

Gundam the Battle Master
Dead or Alive

Enigma

Bushido Blade 2

Tenchu

Susume ! Talsen Pazurudama
Image Fight & X - Multiply
Evangelion

Armored Trooper Votomb
Parasite Eve

Gran Turismo

Pocket Fighter

Kattobi Tune

Rebus

Challenger

Jikkyo Baseball

119,90
139,90
139,90
139,90
139.90
139,90
139.90
139,90
139,90
139,90
139,90
119,90
139,90 M
139.90 |
139,90 |
139.90 |8
139,90 |8

Resident Evil 2

Resident Evil 2 - Hint Book
Final Fantasy Tactics
Deathtrap Dungeon 119.90
a.Anfr.
119,90

119,90

Spawn

Dark Omen
WCW Nitro

Need for Speed 111
Rascal

Tactics Ogre
Diablo

Gex 11

Point Blank - Time Crises II
Batman & Robin
Saga Frontier
Pitfall 3 - D
Theme Hospital

129,90
119,90
a.Anfr.
a.Anfr.
119,90
119,90
119,90
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HAENDLERANFRAGEN ERWUENSCHY

RATENKAUF VON NINTENDD 64
SEGA SATURN UND SONY
PLAYSTATION MDEGLICH

BESTELLUNGEN AB 208 DM
SIND VERSANDKOSTENFREI

VORBESTELLUNGEN NOCH i i ir fi .
it Hier sind wir fur euch da :
WERDEN GERNE 3 = e —
ENTGEGENGENDMMEN ¢ stuttgart RS Uim it Reutingen IR Herzogenaurach Spaichingen
©  MARO MARO MARO maRo MARO
Konigstrale 16 Zeitblomstrafe 31 Wilhelmstrafe 8 Rontgenstraie 24 Obere Wiesen 1 ( Grosso )
70173 Stuttgart 89073 Ulm 72764 Reutlingen 91074 Herzogenaurach 78549 Spaichingen
Tel. 0711/221422  Tel. 0731/6020755 Tel. 07121/320014 Tel. 09132/60658 Tel. & Fax.
Fax. 0711/221425  Fax. 0731/6020756 Fax. 07121/320045 Fax. 09132/75619 07424/503763
15
LADEN + LADEN + f LADEN + ]
Baden-Baden il Ludwigsburg SERLEH Trier i Hamburg Krefeld g ;
MRARO ‘s Frey Spiel MRARO / Topmedia Mell s Gameshop NRG First Class sz
Biittenstrafie 4 SolitudestraBe 3 Metternichstrafie 40 Wandsbeker RheinstraBe 28 22
76530 Baden-Baden 71638 Ludwigsburg 54282 Trier Chaussee 28 47799 Krefeld » ﬁ
Tel. 07221/38130 Tel. & Fax. Tel. 0651/9913021 22089 Hamburg Tel. & Fax. 32
Fax. 07221/33568 07141/902242 Fax. 0651/9913022 Tel. & Fax. 040/255663 02151/602781 7 H
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NEO GEO (D NEO 6EO MODUL PLAYSTATION NINTENDO 64 35
; g2
“ Neo Geo CD Pal DM 449,90 Neo Geo Module Sony Playstation DM 299,90 Nintendo 64 DM 299,90 ~ g
B 1  Single Speed Sony Playstation DM 399,90 Memory Card DM 19,90 Pz
S Joypad DM 69,90 Fatal Fury Real Bout2 DM 599,90 Multi Umbau + RGB Rumble Pak DM 39,90 S
"~ |  Antennenkabel DM 49,90 Galaxy Fight DM 499,90 Antennenkabel DM 29,90 Funktioniert
3‘;‘,—‘ RGB Kabel DM 39,90 King Of Fighters 97 DM 599,90 Controller ver. Farben DM 29,90 ohne Batterien
= Street Hoop DM 399,90 Memory Card DM 24,90
.| Neo Geo CD Software Shock Troopers (4/98) DM 599,90 Mouse DM 49,90 Aerofighter Assault (4/98) DM 139,90
Blazing Star DM 599,90 RGB Kabel DM 29,90 Bomberman 64 DM 99,90
| ArtOf Fighting 2 DM 119,90 Last Blade DM 599,90 Cruis'n World (6/98) DM 99,90
Art Of Fighting 3 DM 139,90 Metal Slug 2 (4/98) DM 599,90 Abe’s Oddworld DM 94,90 Dark Rift DM 114,90 o
Blazing Star {5/98) DM 149,90 Ultimate Eleven DM 449,90 Ace Combat 2 DM 99.90 Diddy Kong Racing DM 99.90 2 5
Burning Fight DM 99,90 Baphomets Fluch 2 DM 94,90 Dual Heroes | DM 139,90 &
Brikinger DM 139,90 An- & Verkauf von gebrauchten Beast Wars /Bloody Roar DM 99,90 Extreme G DM 119,90 323
Bubble Bobble Puzle DM 49,90 Neo Geo Cd s und Modulen . - Broken Helix DM 99,90 Goldeneye DM 149,90 rag
Double Dragon DM 129,90 ALLE Neo Geo Artikel fieferbar 11} = L wmeu John Madden 98 DM 114,90 LR
Fatal Fury 3 DM 49,90 . g e Mario Kart 64 DM 99,90 . EF
FF Real Bout Spec. DM 139,90 AR Nagano Winter Olympics DM 149,90 2 8
King Of Fighters ‘94 DM 49,90 Al VU T NBA Court Side (5/98) DM 99,90 g_C
ng Ofﬂg:ters ‘95 DM 69.90 e J|_PlayStation NBA Pro’ 98 DM 149,90 % 2 5
King Of Fighters ‘96 DM 129,90 Bushido Blade DM 99,90 Snowboarding Kids DM 99,90 A § =
King Of Fighters "97 DM 139,90 Bust a Move 3 DM 79,90 Super Mario 64 DM 89,90 &n
Last Blade (4/98) DM 139,90 Clock Tower DM 99,90 Tetrisphere DM 99,90 x 0
Last Resort DM 119,90 Colony Wars DM 74,90 Turok (Engl.] DM 119,90 LS
Magican Lord DM 99.90 Command & Conquer 2 DM 109,90 Turok (Dt.) DM 99,90 - ‘5’
Mah Jong DM 99,90 Cool Boarders 2 DM 99.90 WCW Vs. NWO DM 149,90 : 9
Metal Slug DM 139,90 Crash Bandicoot 2 DM 89.90 Yoshi's Story (3/98) DM 129,90 8¢
Metal Slug 2 (6/98) DM 149,90 Deathtrap Dungeon DM 99,90 mI
Ninja Combat DM 79,90 Devils Deception DM 74,90 Lo
Ninja Commando DM 99,90 Discworld 2 DM 89,90 B ﬁ
Ninja Masters DM 139,90 Fifa Soccer "98 DM 99,90 .
Powerspikes DM 119,90 Fighting Force DM 99,90
Pulstar DM 49,90 Final Fantasy 7 DM 109,90
Robo Army DM 99,90 Formel 1 97 DM 99,90
Samurai Shodown 3 DM 99.90 G-Police DM 109,90
Samurai Shodown 4 DM 139,90 Grand Theft Auto DM 89,90
Samural Shodown RPG DM 139,90 Grand Tourismo - JP DM 159,90
Savage Reign DM 49,90 Hercules DM 99,90
Sengoku 2 DM 99,90 e N
Shock Troopers (6/98) DM 149,90
Street Hoop DM 129,90
Top Hunter DM 139,90 ;
Stakes Winner DM 99,90 gaytiEcn
View Point DM 49,90 Kart Duel 2 DM 99,90
Windjammer DM 99,90 Lucky Luke DM 99.90
< Maximum Force DM 99,920 ’
\ Mega Man 8 DM 89,90
e @y Sony Playstation ::ga Mnsa 4 ?Mgpi g:: :g'g /
r-‘ ‘=l o gano Winter cs g
=S b Kl NN o PGS FY Y Nightmare Creatures DM 99,90
One DM 99,90
Air Combat,Alien Trilogy, Pang Collection DM 99.90
Bust a Move 2, Pax Corpus 99,90
Destruction Derby 2, Resident Dir. Cut 99,90 N
Fade To Black,Micromachines, 2 Pesident Evil 2 - US 90 o
Porsche Challenge,Rayman, il  ResidentEwi2-JP DM 1 )
Ridge Racer Revolution, Contra DM .49,90 Riven - Myst 2 DM 129,908 .
Shadow Master DM 74,90 '
Ridge Racer,Road Rash, Descent 2 DM 49,90
Sign Of The Sun DM 89,90
Soul Blade,Soviet Strike, Pandemonium DM 49,90 Test Drive 4 DM 99.90
Tekken 2, Tekken, il Sl Tekken 3-JP (4/98) DM 159,90
Thunderhawk, Toshinden, e e Tomb Raider 2 DM 99,90
oiden DM 49,90
Track & Field, Vandal Hearts DM 49,90 Toshinden 3 DM 89,90
i V-Rally DM 99,
Wipe Out,\Worms, '

Youngblood DM 89

Jedes Spiel nur 49,90 DM | st6A Stindig samtliche Saturn Neuheiten | J i
. SATURN sowie Saturn - Angebote auf Lager i ' : '

PlayStation




0 Me m ST I T NIl Testmuster: . . . .laguna
o C Hersteller: . . . . .Capcom [MEieIHIIiNCI-HENEREE AN olyl
o a e hase AT - SR @yl Preis: . . . .ca. 109-DM

nach Belieben an den eigenen Boliden foe ) e v i
schrauben zu lassen. Klaut man dem Vinid

Gegner sogar alle verfigbaren Auto-
teile (Reifen, Motor, Spoiler), so besitzt
man die Méglichkeit, den kompletten
Wagen in sein Reperfoire aufzunehmen.

Aut der Rennpiste kann man sich

Turbos und Spriinge zunutze machen,
um die Mitstreiter schnell im Hinterfeld
zuriickzulassen. Nach zehn bis zwolf

| Re.nnen 5*e]9f_0‘-f‘3h d‘er anfangs !(indisch Jedes Hindernis kann aus dem Weg geballert werden.
3 leichte Schmerlgkeltsgrod rapide an,
Im unteren Bildschirmdrittel kann man den jeweiligen Slre(kenhoﬂ beob- d.o alle Fahrer gnadenlos ihre WGHGH will jedoch keine rechte MO‘?IVGYIOH
achten, Rechts hat man den gesamten Kurs im Uberhlick, einsetzen und gekonnt durch die aufkommen, denn mehr als finf oder
Kurven driften. Sind alle zehn Strecken sechs Stunden sind vollig ausreichend,
Ach, wie waren sie schén, die guten bewailtigt, bekommt man Zugang zu um das Spiel abzuschlieBen. Da kann
alten 16-Bit-Zeiten! Wii3ten wir es den letzten zwei Kursen gewdihrt, die auch kein Zwei-Spieler-Modus mehr
nicht besser, kénnte man glatt anneh- um Dr. Wilys Festung fihren. helfen. Entweder wurde dieses Produkt
Features men, es handele sich bei Mega Man Nostalgiefreunde kénnen durchaus einfach nur lieblos hingeschludert oder

Batile & Chase um eine perfekte einen Blick auf die erschreckend ruckeln- von absoluten Dilettanten verzapft.
Emulation eines Super NES-Spiels mit de Grafik riskieren. Bei derartig weni- Aufwachen Leute, wir befinden uns im
FX-Chip. Auf insgesamt zwdlf dilettan- gen Objekten und Aktionen auf dem Jahr 1998!
tisch gezeichneten Strecken rast die Bildschirm erweist es sich schon fast als 0 B 0
blave Legende gegen neun Kontrahen- eine Kunst, die Grafikengine iberhaupt g g 9\
ten um die Wette. Jeder Flitzer besitzt ins Stocken geraten zu lassen. Mega ‘ - 8 8
eine Kanone und einen Special Move, Man-Kult hin oder her - dieses Spiel | ; g g
mit denen man seinen Mitstreitern entspricht einfach in keinster Weise | 5 5 5
ordentlich Kontra geben kann. Nach den tblichen technischen Standards. | 4 139 LG
jedem Sieg ist es mdglich, sich vom Ware der Spielspaf entsprechend 3 g - :g
jeweiligen Gastgeber des Kurses einen hoher angesiedelt, kdnnte man Abstand | | 1
Teil dessen Wagens abmontieren und von der tristen Optik nehmen. Leider Grafik | SoundFX | RATING

nnerhalb Deutschlands

Lieferung versandkostenfrei & 0531 124460-60

: ng Force 95,05 | uclear Strike B9.05 |[Sup.Fuzzle Fighter 2 Turbo 64,95 i
Sony-Playstation Final Fantasy VIl 109.95 ||0ddworld - Abe’s Oddysee 89,95 ||Super Pang Collecuon * 94195 Need for Speed 3
5th Element A ||Firetrap * 89,95 ||One 84,95 Syndncate : 89,95 89 95
Ace Combat 2 94,95 ||Fluid (=Depth) * 84,95 ||Overblood 89,95 ||Tekken 2 ]
ctua Golr 2 99195 {[Formel 1 7 1099 l{overboard, %49 | Tonka : ! *
ent Armstrong 4,95 ||Forsaken * 949 andemonium est Drive i 89,9 p
en Trilogie 5 ||Frogge _ 84,95 | Pax Corpus L * 89,95 ||Tetris plus 92 Grand TOU rismo
Armoured Core * 94,95 ||Gex - Enter the Gecko ‘84,95 ||Peak Performance 84,95 ||Theme Hospital !
De A 189,95 ||Ghost in the Shell * 9495 ||Petin TV " 84,95 [|Time Crisis incl. Lightgun 159 95
Ayrton Senna Kart Duel 2 -police ; 109,95 [|Pitfall 3D i 89 95 I Time Crisis ohne Lightgun " 94, ‘95
Baphomets Fluch 2 : , 84,95 ||Point Black 3 94._95 TOCA 89,95 Res | de nt EVl | 2*
Batman & Robin : ||Grand Turisimo *109,95 ||Populous 3 * 89,95 ||Tomb Raider 49,95
Battle Arena Toshinden 3 194,95 ||Grid R * 8495 ||Porsche Challenge 49,95 |[Tomb Raider 2 99,95
Battle Station : Heart of Darkness . * 94 95 ||Power Soccer 2 94,95 |{Total Driving 84,95
Beast Wars 84 95 cu ) 94,95 ||Powerboat Racing - s 94,9_5 Total NBA 98 - * 84,95
Bleifult 2 495 ||Horks Adventure 89,95 |[Premier Manager 98 + 9995 |[Transport Tycoon 9495
Bloody Roar : Ir i : * 84,95 ||Pro Pinball Timeshock 94,95 ||Treasures in the Deep *.84,95
Brahma Force 95 ||int. SuperStar Soccer Pro . 89,95 {|Psychic Force 49,95 ||Twisted Metal 2 94,95
g 99,95 ||Rage Racer 99,95 ||Vandal Hearts 79,85
94,95 ||Rally Cross 84.95 ||Virtual Pool 84,95
* 84,95 ||[Rampage World Tour 79,95 ||VMX Racing *.88,95
John Madden NFL 98 8995 ||Rapid Racer 84,95 | V-Ralley 89,95
* 94,95 ||Rascal 94,95 ||Warcraft 2 89,95
Bust-a-Move 2: The Arcade j ii 8495 Ray Tracer 84,95 |JWCW : -
Bust-a-Move 3 69,9! 84,95 84,95 ||Wipe Out 2097

Caesars Palace 84,9 ' ig- dv 89,95
CART World Series : Lost World. Jurassic Park 89,95
Colony Wars ) Lucky Luke * 94,95

{|Worms

Lucky Luke*
94,95

: z
Resident Evil 2 US 139,95 | Hardware

Command & Conguer : 5 ||Mace : The Dark Age * 89,95 : S, y
|Command & Conquer2 Magic the Gathering 84,95 |IResident Evil Directors Cut 84,95 |lAnalog Joystick Sony 119,95
Constructor * 84,95 |IMass Destruction 84,95 ||Resident Evil Directors Cut US 99,95 |Analog-Controller Sany 59,95
Cool Boarders 2 94, Master of Teras Kasi * 84,95 ||Ridge Racer Revolution 4.9.3_5- Controller 19,95
Courier Crises - : * 89,95 ||Risiko 84,95 IControIler programierbar 29,95
Crash Bandicoot ; ( : 94.95 ||Riven £ 119,95 ||Controller Sony 39,95
Crash Bandicoot 2 94 arri 9495 |{Road Rash 49,95 Contrniler—\ferlan?amng 2m 19 95
Crttica! Depth 79,9! _ * 94,95 ||Robotron "X" * 84,95 ||Euro-Scart-Kabe : 95
C 89,95 i * 99,95 ||Rock 'n’ Roll Racing 2 94,95 ||Game-Buster 3 7_9_,95

] : Ve 4995 ||Rosco McQueen 94,95 ||HF-Adapter Sony 149,95
D'ark- Omen i - 5 ||\ . 84,95 ||San Francisco Rush * 89,95 ||Joystick 159,95
Darklight Conflict 9,95 _ . 9495 ||Shadow Master 94,95 ||Lenkrad m. Pedalen 119,95
Dead or alive ' floto Re 89,95 ||SimCity2000 84,95 ||Link-Kabel 19.95
Deathtrep Dungeon e |iMotor Mas| 84,95 ||Skull Monkeys ' 89,95 [IMemory Card 120 Blocks 49,95
Destruction Derby 2 ) 5 ||Nagano Winter Olympics 99,95 ||Snow Racers - 99,95 ||Memory Card 360 Blocks 69,95
Devils Deception . 84,95 ||Nascar 98 89,95 ||Soul Blade * 49,95 |IMemory Card Sony 34,95
B%a"'° az o, L ey 4998 |IVoitcTap S0 89,92

scworl 94 i ||Space Jam 49,95 |IMulti-Tap Sony 9t n

a8 e, CE e MieKro
‘ ) r' 194,95 aystation-Tasche 89,95
; 89,95 ||Spice * 49,95 Srec Joystick Sony 109,95 MultiMedia GmbH
t 5 [Nt : 84,95 ||Sreetfi hter Collection * B4,95 station Grundgerat - 299,00 Bohlweg 66a

Fantastic Four _ NHL Face Off 98 * 84, 95 Steel % 84,95 : (Ste"‘wegpassage)
FIFA 98 Die WM 89 NHL Powerplay Hockey 98 * 84.95 Streetfighter ex plus alpha 84,95 ||Wir fiihren auch N64 und PC-Spiel .
FIFA Soccer 96 9,95 ||Nightmare Creatures 94,95 ||Suikoden 89.95 || Handleranfragen erwiinscht 1 38100 Braunschweig
Alle Preise sind Versandpreise in DM inkl. Mehrwertsteuer und Versandkosten innerhalb * = bei Anzeigenschlufl noch nicht Preisanderungen und Irrtiimer vorbehalten 5
Deutschlands, exkl. 3, 53 DM Nachnahmegebiihren. Fiir Sendungen, die bestellt, aber arschienegn . Tel.: 0531 "'l 24460-60
nicht abgenommen werdan, berechnen wir eine Pauschale von 30.- DM. Es gelten unsere EV = engl. PAL-Version Mit Erscheinen dieser Anzeige verlieren alle Fax: 0531 / 24460-99

Allgemeinen Geschaftsbedingungen, die wir lhnen auf Wunsch gerne zusenden. US = US-NTSC-Version vorherigen ihre Gllltigkeit.
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2 dt  79.00

Adidas Power Soc. 2 dt  89.00

Alphastorm dt * 89.00 l j
Alundra dt * 84.99 =4
Ark of Time dt  89.00

Ayrton Senna Kart 2 dt . 84.99

Baphomets Fluch2 ~ dt  89.00
Batman & Robin dt * 89.99
Blaze ‘n’ Blade

Bloody Roar (Beast) dt * 8900

Croc T Legend 0. G dt

Biablo 89.99

dt

Discworid 2 dt.  89.00
Need for Speed_a dt * 89.99
Broken Helix dt 99.09 Excalrbur trii leah A L
: | Fifa Soscersa WM Q. S 8950
FIghting Force dat .99 00
B \l q R b E K § Formula Kans dl 89 99
TR b G-‘Poilce cﬂ 109 00
i Gex 3D dit * 89.00
Ei ﬁ- , Grand Thett Auto dt 79 00

| i | rism
S dt  86.00
Hugo 1 dt * 89.99
Isnogud dt  89.00
Bug Riders dt 79.99 Jet Rider 2 dt** 79.99
Burning Road dt  69.99 K-1 The Arena Fight. dt 99.00
Bushido Blade dt . 79.00 Lucky Luke dt * 89.99
Bust a Move 3 dt  69.99 Magic the Gathering dt  84.99
Caesar’s Palace dt  89.00 Mass Destruction dat” 47999
Castlevania dt  89.00 Match Day 3 Soccer dt 89,00
89.00

Chill dt’ 79 00 Maximum Force dt
Men in Black
Midnight Run
Monopoly

Moto Racer

k“.!!,“."l

Clock Tower dt

ColonyWars ; | Rt S
Cool Boarders2 i PIayStarlon
Courier Crisis dt

Crash Bandicoot 2 dt Nagano Olympics W.98 dt 109.00

Versand: Fa. PLAYCOM, Leibnizstr. 30, D-80686 Minchen, Tel. 089/5460300
* Blitzservice: Bestellungen vor 16 Uhr werden am selben Tag versandt.
» Vorbestellung mdglich.
* Fordern Sie unser Playcom Magazin mit vielen weiteren Titeln an.
Mit * gekennzeichneten Spiele sind beim Erscheinen der Anzeige voraussichtlich noch
nicht lieferbar. Erscheinungstermine beruhen auf Herstellerangaben. Die Playcom GmbH
tbernimmit fiir Termindnderungen keine Gewahr.
Versandkosten per Post DM 7,— zzgl. Nachnahme.
Ab DM 250, Versandkosten frei. Versandkosten per UPS auf Anfrage.
Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM 20,— Versandkosten.
ruckfehler und Preisanderungen vorbehalten.

89.00.

08¢

9401

t& t. ‘-\{.th R R

IUL

Bestellannahme: Mo-Fr. 8.00-20.00 Uhr

Samstag 9.00-16.00 Uhr
Virtual Snooker dt  89.00
VMX Racing dt  89.00
Vs.(Versus) dt  99.00
Warcraft 2 dt  89.00

Warhammer 2 Dark Om. dt * 89.00
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Nascar Racing 98 dt  89.00
NBA Hangtime dt-  99.00
NBA Live 98 dt  89.00
NBA Pro 98 dt * 99.00
Newmann Haas Racing dt * 89.00
NHL Breakaway 98 dt  69.00
NHL Face Off 98 dt * 79.99
NHL Hockey 98 dt  89.00
NHL Open Ice dt  99.00
NHL Powerp.Hockey 98 dt * 89.00
Nightmare Creatures  dt  89.00
Oddworld Abe's Odd. dt 84.99
One dt * 89.00
Pandemonium 2 dt  84.99
Pax Corpus ml* 89.00
Pitfall 3D dt * 89.99
Populous The 3rd C. dt * 89.00
Powerboat Racing dt * 94.99
Premier Manager 98 dt * 89.99
Pro Pinball-Timesho. dt 84.99
Quest for Fame dt * 94.00
Rascal dt * 89.00
Resident Evil 2 99.00
Riven dt  114.00
Road Rash 3D dt * 89.99
Rock'n Roll Racing2 dt  59.99
Shadowﬂaster dt  89.00

Skull Monkeys
Soul Blade Platinum
Spawn

Steel Reign
Streetfighter Colle.
Streetfighter Ex PL.
Test Drive 4

Time Crisis & Gun
Toca Touring Car Ch.
Turok de

Ubik
V-Rally

Handleranfragen erwiinscht

DeraniViimens
ENTERACTIVE.

'Pl'ayStanon W

B

dt  89.99
dt  49.00
dat” 79.99
4t 79.00
dt * 89.00
dt 84.99
dt 89.99
dt 139.00
dt  94.00
dt * 89.00
dt  89.00
dt  B89.00

WCW World Wrestling dt  99.00
X-Men:Children o.t.A dt  84.00
X2 Project dt  79.99
Sonderangebote
Alien Trilogy uk  49.00
Alien Trilogy dt  49.00
Baphomets F}uch 1Pl dt* 49.00
Casper dt  49.00
Crash Bandicoot 1 Pl - dt * 48.00
Davis Cup Tennis dt  44.99
Descent 2 dt  49.00
Destruction D.2 dt  49.00
Disruptor . uk  49.00
Intern. Motocross dt  48.00
Iron & Blood dt  44.99
Konami Open Golf dt  29.99
Lemmings 3D Platinum dt * 49.00
Lost Vikings 2 dt  49.00
Micro Machines V3 dt  49.00
Parodius Deluxe dt 39.99
Poed dt  49.00
Porsche Challenge P.  dt * 49.00
Power Rangers Pinb.  dt  49.00
Rayman Platinum dt  49.00
Revolution X dt 29.99
Ridge Racer Revol.Pl dt  49.00
Road Rash Platinum  dt  49.00
Soul Blade Platinum  dt  49.00
Soviet Strike Platin dt  49.00
Space Jam dt 4999
Spice World dt * 48.00
Striker dt  39.99
Tempest X3 dt  49.00
Thunderhawk 2 dt  49.00
Track & Field dt  49.00
Trash It dt  49.00
Wipe Out 2097 Plat. dt  49.00
World Cup Golf Prof. dt 39,99
Worms Platinum dt  49.95
Zubehor
Analog Joypad+Rumble dt  69.00
Analog Joypad Sony  dt  54.99
Antennenkabel Neu dt 3499
Game Buster/Action R dt  79.99
~ Infrarot Joypad PSX dt  69.00
Joypad PSX Blau dt  29.99
Joypad PSX Rot dt  29.99
Joypad PSX schwarz dt 29,99
Joypad Sony grau dt 39.99
Lenkrad mit Pedale dt 119.99
Link-Kabel PSX dt  19.99
Maus Sony PSX dt  49.99
Memory Card Sony PSX dt  29.99
Memory Card 24 Meg dt  79.99
Memory Card 48 Meg dt  99.00
Memory Card 8 Meg dt  69.99
RGB-Scart Kabel Sony dt  19.99
S-Video Kabel PSX dt 2499
Sony PSX o. Spiel dt 289.00

Tasche fiir Sony PSX  dt 9.99
Memory Card & Joypad dt  79.99
Verlangerung Joypad dt  19.99

~ Munich Software Center
Grillparzerstr, 42, 81675 Miinchen

Thereslenstr. 152, 80333 Milnchen
Prelse varileren

schriflicher Gewerbenachweis erforderlich
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Extr e CT- T V- TR U LIl Testmuster: . . . . laguna
Hersteller: . . . . . . .Aflus ERSgiIe1iiilelsie1 SauEESESE N old1
nOW rea Entwickler: . . . .Videologic SRR SN -} 100 DM

kurs hinter sich gebracht haben; denn
von kinstlicher Intelligenz ist hier keine
Spur zu finden. Mit richtiger Wonne
rammen diese Euch nach Belieben in
den Ricken oder driicken den Fahrer
an den Bildschirmrand. Konnte das
Streckendesign noch halbwegs iber-
zeugen, schléigt man spétestens bei der
Spielmechanik die Héinde tber dem
Kopf zusammen. Das klobige, mit Clip- pipsei
ping-Fehlern Gbersdte Polygonmodell L
der Fahrer kampft sich nur quélend die Fiihrt man iiber die Piste hinaus, geht es ab in die Tiefe.
Pop-Up Piste hinunter. Die Kamera

April

i i i . i schwenkt dabei ohne weiche Bewegun- Wer begierig auf alpine Rennkost
Auf die Durchfahrt in der Mitte der Mishle mufl man keinen Riicksicht gen hekfisch auf und ab, so daf eine wartet, sollte auf Infogrames’
nehmen, da man dank der ungenauen Kollisionsabfrage genausogut durch e ; g
o Mower fohren kah. Orientierung bei schnellen Abfahrten Snowracer 98 warten, welches wir
ganzlich ausbleibt. Snowboardfreunde ausgiebig in der néchsten Ausgabe
Die Winterolympiade scheint einen kommen ebenfalls nicht auf ihre testen werden. Eines kdnnen wir aber
langen Schweif an alpinen.Sportspielen Kosten, da bei den Spriingen keine bereits vorwegnehmen: Im Gegensatz
hinter sich herzuziehen. Exireme Snow- akrobatischen Moves ausgefihrt wer- zu Extreme Snowbreak wird dieser Titel
ifn break ist ein weiterer Kandidat, der um den kénnen. Die wenigen Tricks, die mehr als doppelt so schnell an der
die Gunst der Abfahrtsfreunde wirbt. die Fahrer zeigen, werden automatisch Konkurrenz vorbeizischen.
| ~ e Nach dem kurzen Intro kann man die ausgeldst. Besonders spr}g wird es 5 T 1@
— Wahl zwischen je zwei Ski- oder Snow- vor allem dann, wenn ein zweiter g g g
!h boardfahrern treffen, die sich in puncto Spieler das Joypad in die Hand neh- 3 g g
Geschwindigkeit und Handling unter- men will, in der Hoffnung, einem Spilt- 118 = &
~——  scheiden. Auf insgesamt sechs Strecken Screen Duell zu frénen. Weit gefehlt! 1> 1= 5
fritt man gegen jeweils zwei Computer- Der Zwei-Spieler-Mode beschrénkt sich (dRd 18 4 e
; L » [ F e e a 3
gegner an, die wahrscheinlich - kurz auf ,spannendes” abwechselndes ,Den 5 5 5
bevor sie in das Spiel integriert wurden Berg Hinunterfahren”-, um dabei den 1 1 1
- einen zweiwdchigen Ski-Anfénger- Ghost des anderen zu besiegen. Grafik | SoundF [\

.
Lk

Nix fiir Loser! ..

Infrarot Controller-Set 4 Doy Dual-Analog Joypad |
Die zwei kabellosen PSX-Joypads §¢ Optimale Spielkontrolle dank
. verfigen (ber eine Auto-, Turbo- § der zwei analogen Mini-
. \'_c:..é\ . ‘ ' und Zeitlupenfunktion. 4 P Joysticks. Dank
\\ .‘ﬂ-,“,a Coone o Heschwelts_z: 10 Meter. Unverb. g% = . Umschaltfunktion ist_
S N \_!‘ ones XY Preisempf. 79,95 DM h das Joypad fiir jedes
- 2R PSX-Spielverwendbar.
Mit zusatzlicher Auto-
und Turbofeuer-
Funktion.
Unverb.
Preisempf.

PSX Lenkrad MK I _ : Wwesie  JPSX 1
Das meistverkaufte PSX-Lenkrad Joypads
jetzt neu mit verbessertem Handling. Die verschiedenfarbigen
Unverb. Preisempf. 149,95 DM PSX-Joypads sorgen dank des Floating-
Steuerkreuzes fiir eine bessere Spielkontrolle.
Unverb. Preisempf. 29,95 DM

Ich finde das neue PlayStation-Zubehor super und méchte uiber den Vidis-Service bestellen, weil sich in meiner Nihe -

kein Fachhandler befindet. Lieferung zzgl. 6,95 DM Versandkosten. Die Lieferung erfolgt per Nachnahme. Ich bestelle: - Electro
M Stiick  PSX Lenkrad MK Il je 149,95 DM : = Vertriebs G
M stiick Infrarot Controller-Set O 7905DM SHNBETTE R e — 0kr Craussee 85.99.22453 Hari
M Stiick  Dual-Analog Joypad je 49,95 DM : — Te 040- 51 43 1927-Fax 040-51 oA
M stiick PSX | Joypads (in grau, schwarz, rot, blau u. transparent). . . je 29,95 DM Daluml Unterschrift: - — P =, /z\Nln HeBeN Das Exklusiv-Ver

en tor Erzie Epg Zuhy SP'ELed  fiir =er=ev==Prod



Saturn e Playstation ® Gameverleih

Tel. 030 42 43 95 00
Spdatservice 030 421 37 67

Fax 030 425 48 62

Handleranfragen erwinscht

Coole Preise
Importspiele Hier!

SNES

Casper Dt 109
Donkey Kong 2 GV 109
Donkey Kong 3 Dt 129
Donald in Maui Mall. Dt 129
Front Mission 2 JP 149
FIFA Soccer 98 Dt 89
Harvest Moon Dt 99
Lost Vikings 2 Dt 89
Lucky Luke Dt 119
Lufia Dt 109
NHL Hockey 97 Dt 99
NBA Live'97 Dt 99
Operation Starfish Dt 59
Primal Rage Dt 69
Pinocchio PV 9
Secret of Mana 2 JP 199
Terranigma Dt 119
Tetris Attack Dt 79
Theme Park Dt 99
Tetris & Dr. Mario Dt 89
Worms Dt 119
WWF Wrestlemania Dt 79
Yoshi's Island Dt 119
Sonstiges
Soundtracks
z. B. Final Fantasy 111 59
Final Fantasy VII 99
Resident Evil 39
Virtua Fighter 3 59
Ys5 59
Manga Video's
z. B. M D Geist 39
M D Geist 2 39
Bubblegum Crisis 1-3 je 49
Devil Hunter Yoko 1+2 je 49
Cheatbuch 28
Players Guide's
z. B. No Name 10
Tekken 2 34
Final Fantasy VII 29
Pandemonium 34
Shadow of Empire 34
Crash Bandicoot 34
Resident Evil ab 29
Resident Evil 2 39
Legacy of Kain 34
Mace the Dark Age 39
Diddy Kong Racing 34
Turok 34
Tomb Raider 2 19
Nightmare Creatures 34
Umbauten+Kit
SNES 60 Hz Umbau 99
Sony PSX Bausatz 19
RGB Umbau N 64 incl. Colorbooster 89
Saturn 60 Hz Umbau 99
US/JP Umbau N 64 19
Vibra-Pack fiir Analog Pad PSX 35
(Bausatz mit Anleitung)

Unsere Multimedia Sho

Verkout

Laden/Versand
Danziger Str. 124
Ecke Greitswalder Str.

yerkavt

SPANDAU
Seegefelder Str.75
nahe Rathaus

Bomberman Dt 99
Bomberman Fight JP 129
Croc Dt 89
Fatal Fury Real Bout P 99
Fighters Megamix Dt 99
Fighting Force Dt 89
FIFA "98 Dt 89
Grandia JP 169
Jung Rythm P 129
X

Nil}:’.'dl‘l(.'l Winter-Olympiade 98 Dt 149
Yoshi's Story Dt 89
Yoshi's Story JP 159
Virtua No Ken JP 179
Dual Heroes JP 179
Fighter's Destiny Dt 119
Fighter's Destiny us 169
San Francisco Rush Dt 129
Bomberman Dt 89
Aero Fighters Assault JP 149
Yuke Yuke mit Adapter 100

Ayrton Senna 2
San Francisco Rush
Bug Riders
Mageslayer
Skull Monkeys
Cool Boarders 2*
Bust A Move 3
Batman & Robin
Riven

Riven

Steel Reign

Nintendo 64 »

Starfox Adapter: 39,90DM
Umbauten auf Nachfra

Last Bronx Dt 99
Manx TT Dt 99
NBA Live 98 Dt 89
NHL 98 Dt 89
SEGA Touring Car Dt 109
Shining Force 3 P 139

X-Men vs. Streetfighter  JP 169

Nintendo 64

Konsole + Spiel Dt 369
Lenkrad mit Vibration Dt 139
Antennenkabel Dt 39
Chameleon Twist Dt 119
Clayfighter 63 1/3 Dt 99
Diddy Kong Racing Dt 89
Extreme G Dt 119
F1 Pole Position Dt 119
FIFA "98 Dt 119
Golden Eye Dt 139
Mace the Dark Age Dt 129
Madden Football 64 us 129
Memory Card | Meg ‘Dt 39
Memory Card 4 Meg Dt 79
Mischief Makers Dt 89
Mario Kart Dt 89
Multi Racing Championchip Dt~ 129
NBA Hang Time Dt 119
Pad ab 49
Superstar Soccer 64 Dt 119
Star Fox incl. Vibr. Dt 129
Shadow of Empire Dt 139
Tetrispher Dt 89
Top Gear Rally Dt 129
Waverace Dt 99
Wayne Gretzky 3D Hockey 98~ US 129
WCW vs NWO Worldtour US 169
Wild Choppers P 149
Turok Pal 119
Verlangerungskabel Dt 24
Wayne Gretzky Hockey Dt 129
Lamborghini Dt 129
Vibration Pack ab 34
Gamebuster Pal 99

gvedel®

MARZAHN
Marzahner Promenade 47
Wittenberger Str. 76-80

Sony Playstation

Abe's Odysee Dt 89
Ace Combat 2 Dt 94
Agent Armstrong Dt 79
Analog Pad Dt 59
mit Vibrationpack 99
Baphomets Fluch Dt 94
Castlevania Dt 89
Command & Conquer 2 Dy 99
Crash Bandicoot 2* Dt 94
Destruction Derby 2 Dt 49
Discworld 2* Dt 99
Disruptor Dt 59
Excalibur Dt 89
Exhumed Dt 359
Fantastic Four Dt 59
FIFA "98 Dt 89
Fighting Force Dt 99
Final Fantasy VII* Dt 109
Formel 1 "97% Dt 119
G-Police* Dt 109
Hercules* Dt 94
Hexen Dt 69

VR Baseball "99 Dt 94

Actua Ice Hockey
Premier Manager 98
VMX Racing

Crash Bandicoot
Bloody Roar

Resident Evil 2

Gran Tourismo
Brahma Force

Indy 500

Streetfighter Collection
NHL Powerplay "98
Nagano Olympiade 98
NHL Open Ice

Clock Tower

Vs.

Wrecking Crew
Deathtrap Dungeon
Spiceworld

Mega Man Battle Chase
Mega Man 8

Tekken 3

Final Fantasy Tactics
Theme Hospital

K 1 Fighting Arena
Bushido Blade*

Young Blood

Dt
Dt
Dt
Dt
Dt
Dt
Dt
Dt
Dt
us
Dt

Dt
Dt
Dt
Dt
Dt
US
JP
Dt
Dt
Dt
Dt
Dt
Dt
Dt
Dt
Dt
us
Dt
Dt
Dt
JPauf
us
Dt
Dt
Dt
Dt

Psx-Umbauchlp

zum Selbsteinbau
incl. Anltg.

SPEZIALUMBAU
L BORE

nur49,90DM

94 Magic the Gatering Dt 79
89 Mechwarrior 2 Dt 59
89 Mega Man X 3 Dt 79
89 Micro Machines V Dt 79
89 NBA Hang Time Dt 89
99 NBA in the Zone I Dt 59
69 NBA live '98 Dt 89
8O NBA Pro 98 Dt 99
119 Need for Speed 2 Dt 89
119 Nightmare Creatures®* Dt 99
89 Nuclear Strike Dt &9
Overboard* Dt 94

Power Move Wrestling Dt 59

Pro Pinball the Web Dt 89
Pandemonium 2 Dt 79

Player Manager Dt 89

Porsche Challenge* Dt 89
Powerplay Hockey Dt 79

Power Rangers Pinnball Dt = 89

Rage Racer* Dt 99

94 Rally Cross* Dt 89
94 Rampage World Tour Dt 89
94 Rapid Racer* Dt 94
49 Rayman 2 us 119
79 Return Fire Dt™ 59
139 Resident Evil Director Cut Dt 79
149 Road Rage Dt 89
89 Saga Frontier P 159
85 Sentient® Dt 99
85 Soul Blade* Dt 99
83 Speedster* Dt &9
95 Spider Dt 69
94 Star Treck Generation's US 119
94 Streetfighter Ex Dt 89
94 Suikoden Dt 94
94 Superstar Soccer Pro Dt 89
119 Syndicate Wars Dt 89
49 Tenka Dt 99
89 Test Drive 4 Dt 89
89 Time Crisis Dt 159
FAnfr. Xenogears P 179
119 Total NBA 97* Dt 89
89 Total Driving Dt 89
95 Toshinden 3 Dt 89
99 Tekken 2% Dt 109
85 Tomb Raider 2 Dt 95
Tilt! Dt 89
Transport Tycoon Dt 89
Treasure of the Deep us 119
Touringcar Championship Dt 89

V-Rally Dt 79

Vandal Hearts Dt 89

Virtua Pool Dt 79
Warhammer Dt 94
Warcraft 2 Dt 89

Z* Dt 95

Zero Divide 2 us 119
Control Pad ab 29

Game Gun ab 39
Lenkrad fiir 3 Systeme 139
Memory Card ab 25
Negcon Pad 89

RGB Kabel 19

Sony PSX+Tasche Dt 299

psin Berlin

PRENZ'L BERG
Hans-Otto-Str. 28

nahe Da nziger St gea
yerk

Geschiftszeiten: Montag bis Sonnabend 12.00 Uhr - 20.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am selben Tag abgesendet (Lagerware). Fiir
nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal 20 DM. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen! Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache.

Postanschrift: Video & Game, 10407 Berlin, Danziger Str.124.

Alle Dt-Titel auch als ungebremste US-Version lieferbar!!!!

US - Import * GV - gebraucht « Dt - Deutsch

Ladenpreise konnen abweichen!
* Versand kostenfrei
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(wly P2F4Y An diesen Stellen kann Harry seinen Energievorrat wieder avffrischen.

Nach dreijchriger Pause entschlief3t
sich Harry Jr. diesmal, auf der Play-
Station noch mehr Schétze der versun-
kenen Majakultur zu bergen. Als Harry
gerade den undurchdringlichen
Dschungel Sidamerikas erforscht, wird
er durch ein Dimensionstor, dessen
Ausgang sich auf der lebensfeindlichen
Todeswelt Djinn befindet, gezogen.
Unterjocht und versklavt lebt das Volk
der Moku voller Erfurcht vor der bssen
und méchtigen Temptress. lhr letztes
Ziel war die Unterwerfung des Planeten
Djinn, das néchste wird die Bezwin-
gung der Erde sein. Harry ist sich
schnell bewuf3t, daf3 es nun an ihm
liegt, die Bevdlkerung der Erde vor
einem dhnlichen Schicksal, wie es dem
Stamm der Mokus widerfahren ist, zu
bewahren.

Obwohl Ptifall 3D: Beyond the

T e s t - N-

| Hersteller:

nik-'ler

3D-JU;FJ

‘n Run
Activision

Activision

Testmuster:...Activision

Die Gegner geben sich rechtzeitig als solche zv
erkennen.

Jungle keinem seiner drei Vorgénger
auf den ersten Blick nur entfernt nahe
kommt, wird dennoch nach kurzer Zeit
die Verwandtschaft zur Serie, die 1980
ihren Anfang nahm, deutlich. Nach
wie vor schlipft man in die Rolle des
Abenteurers Harry, um sich tollkihn an
Lianen entlangzuschwingen oder einen
der Uber 24 Gegner auszuschalten.
Diese beschrénken sich aber nicht auf
die traditionellen Scorpione und
Alligatoren: Magmoids oder-Ipos, die
trotz ihrer Grof3e und Unberechenbar-
keit noch zu den harmloseren Monstern
zdhlen, versuchen mit allen Mitteln,
Harry von seinem Ziel - der Reftung
der Erde - abzubringen. Um der
Temptress letztlich gegeniberzutreten,
muf3 man sich zuvor durch vier
Episoden mit insgesamt ber 14 Leveln

Vor jedem neuen Level wird man genau iiber die
Missionsziele informiert.

kémpfen. Zundchst ist es fir Harry
wichtig, in den Ruinen der unterdriick-
ten Mokustadt die Energieversorgung
wiederherzustellen, um am Ende der
ersten Episode einen gigantischen
Gladiator, dessen Beine fest am Boden
verankert sind, in Lucense zu ertréin-
ken. Lucense ist eine magische
Flissigkeit, auf der man relativ unkon-
trollierbar schwebt, statt - wie norma-
lerweise iblich - zu schwimmen. Eine
innervulkanische Fabrik, die zur
Gewinngung roter Lucense dient, fihrt
Harry direkt in ein Gefangenenlager.
Von dort aus muf3 er einen Fluchtweg
und durch den inzwischen ausgebro-

Die Lianen ermoglichen es, sowohl horizontale, als
auch vertikale Stellen zu erreichen.




Der Kreisel sieht gefahrlicher aus, als er in Wirklichkeit ist.

.' ; g g ! 4 i C
Findet Ihr ein Memory Card-Symbol, konnt lhr nach
Belieben abspeichern.

chenen Krieg finden, um den Palast der
Temptress zu erreichen. Nur mit einer
Spitzhacke bewaffnet, mit der man
allenfalls noch Schalter umlegen und
sich an frei schwebenden Haken ent-

Immer wieder schin anzusehen: sich pluii(h in Luft auflasende
Plattformen.

W Pittall 3D ist ein iberdurchschnittlich
gutes Jump “n Run. Es enthélt neben
den tber 14 Leveln noch vier Bonus-

Heifl muf} jedem recht sein?

stages, bei denen man z.B. auf dem
Riicken eines Krokodils reiten muf3.
Aufgrund der Spannung und des
Nervenkitzels, die durch die andavern-
den knappen Spriinge auf die sich
stéindig bewegenden Plattformen auf-

Polygonmodelle. Bei Pitfall 3D findet
man keinerlei langweilige Sprites und
Bitmap Hintergrundgrafiken, dafiir
aber umso beeindruckendere
Lichteffekte. Hierfir ist ein erfahrenes

langschwingen kann, stehen Harry
noch zusdtzlich verschiedene Extras zur
Verfiigung; sie reichen von Feuerbom-
ben bis zu Energiefeldern, die kleine
Blitze um den Helden kreisen lassen
und jegliche Gegner in der Néhe des
Protagonsiten augenblicklich téten.
Pitfall 3D: Beyond the Jungel wird
aus der Sicht der dritten Person
gespielt. Die gesamten Kreaturen und
Umgebungen sind allesamt texturierte

Activison ist mit Pitfall 3D: Beyond the Jungle ein durchaus
ordentliches Sequel qelungen, das allerdings nur
fortgeschrittenen Spielern empfohlen werden kann,
da vor allem Neulinge schnell den Spalli am Spiel verlieren wiirden.

kommen, sind Adrenalinstéf3e und
schweif3nasse Hénde garantiert.
Lediglich der hohe Schwierigkeitsgrad
und die mitunter ungenaue Steverung,

Entwicklerteam verantwortlich, das sich
aus ehemaligen Mitarbeitern von
LucasArts” und dem Virtua Fighter/
Virtua Cop-Team zusammensetzt. Bruce

Campell, der spétestens seit dem Film
,Armee der Finsternis” oder aus kleine-
ren Gastrollen in Serien wie ,Xena”
oder ,American Gothic” bekannt sein
sollte, stellte Harry seine markante
Stimme zur Verfigung, um wéhrend
des Spiels kleinere Tips oder einfach
nur sarkastische Kommentare abzuge-
ben. Zwar besitzt man bei Pitfall 3D:
Beyond the Jungle volle Bewegungs-
freiheit in alle Richtungen, die jedoch
durch Abgriinde oder Lavaseen
ohnehin sehr eng eingeschrénkt s

positiv_f

* gute 3D-Grafik
* spannungsgeladene Spielstunden
sind garantiert

* hoher Schwierigkeitsgrad
* teilweise ungenauve Steverung

die selbst hartgesottenen Jump ‘n Run-
Enthusiasten zu schaffen machen, kén-
nen zu unkontrollierbaren Wutaus-

briichen fihren, die aber trotz alledem
den Spielspaf3 kaum abreif3en lassen.
Activison ist mit Pitfall 3D: Beyond the
Jungle ein durchaus ordentliches
Sequel gelungen, das allerdings nur
fortgeschrittenen Spielern empfohlen
werden kann, da vor allem Neulin

schnell denSqu am Spiel verliere

-
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Von Basewichtern umzingelt: Allerdings ist nur einer davon der eigentli-
che Endgegner, den man auch verletzen kann.

Genre:

Entwickler:

Alund

|Mischa Strecker |

Psygﬂosis

Matrix

Testmuster:...Psygnosis

Die Wusle der Ver:welﬂung - wahrlich kein Ort, an
dem man gerne seinen Urlaub verbringen wiirde.

Anfang April (englische Version)
Anfang Mai (deutsche Version)

en chla oder en linken - das islhr die Fe. |

Der Spieler schliipft in die Rolle von
Alundra, einem Elfenjungen, der die
Gabe besitzt, in die Trdume anderer
einzusteigen und deren Verlauf zu
beeinflussen. Die Geschichte beginnt
auf einem Schiff. Alundra hat es bestie-
gen, um zu Inoa, einem kleinen Dorf
zu gelangen, wovon er in einer seiner
unzdhligen Visionen getrdumt hat.
Unterwegs gerdt das Schiff in einen
Sturm und sinkt. Glicklicherweise wird
Alundra in der Néhe von Inoa an Land
gespﬁit und von Jess, dem Dorfschmied,
gefunden. Jess péppelt den Elfenjungen
auf und schlief3t ihn vom ersten
Augenblick an in sein Herz. Daf3
Alundra iiber die Féhigkeit des
Traumwandelns verfl’.}gt, stellt sich als
echter Gliicksfall heraus, da einige der

Dus Dorf der Murgg, den grofiten Femden der Bewohner von Inoa.

Dorfbewohner unter schrecklichen
Alptréumen leiden. Geleitet durch
Septimus, dem Heiler des Dorfes,
beginnt Alundra, die Menschen von
ihren Alptréumen zu befreien, und
nimmt als ,Befreier” den Kampf gegen
den Bdsewicht Melzas auf, der das
Land zu unterjochen und seine dunkle
Herrschaft anzutreten gedenkt...

Die Grafik im Spiel ist im Stil von
Zelda gehalten, d.h. man sieht aus
einer Dreiviertel-Draufsicht auf das
Spielgeschehen hinab, die Figuren und
Hintergriinde bestehen - wie in alten
Nintendo-Tagen - gréBtenteils aus
Sprites. Hier und da kann man aber
auch einige Polygongrafiken entdecken,
wenn es zu Spezialeffekten in den
Trédumen oder beim Durchforsten der
Dungeons kommt. Bedingt durch die
Perspektive stellen sich in Alundra teil-
weise Probleme, vor allem wenn es um
das Abschétzen von Entfernungen und
Hohenunterschieden geht. Héufig bietet
es sich einfach nur an, auszuprobieren,

PN o
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Eine nette Dame macht Bonnaire die ﬁulwurtung

: a _.,I,I}‘_‘: ;
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ob man Uber eine Schlucht springen
kann oder nicht.

Die Musik in Alundra trégt sehr zur
stimmungsvollen Atmosphéire des Spiels
bei. Von leicht getragenen iber dra-
matische Kléinge bis hin zu regelrechter
Schauermusik unterstitzt und verein-
facht das musikalische Repertoire die
Eingliederung des Spielers in das Gesche-
hen. Insgesamt verwdhnen mehr als 30
Musikstiicke die Spielerohren. Hinter-
grundgerdusche gibt es zudem mehr
als genug. Geréiusche von Explosionen,
Loren, die Gber Schleimmonster hin-
wegrasen, und Gebiische, die gemaht
werden, weil sich Geld oder Lebens-
punkte darin verbergen kénnten, unter-
malen das jeweilige Szenario. Die Be-
deutung jeder einzelnen Situation wird
durch die passende Akustik unterstrichen.

Kampfhandlungen spielen in
Alundra eine sehr grof3e Rolle. Durch
die Echtzeitkémpfe kann man - anders
als z.B. in Final Fantasy VII oder Suiko-

Excellent attack | polmr.
Enn pulverize stom!

Aus dem Rucksack kann man sich diejenigen ltems
und Waffen aussuchen, die man benutzen michte.
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Selbst der Handel liiuft in Echizeit ab. Der Handler zeigt einem keine Liste, sondern man kann -
fast wie im richtigen Leben - die Sachen von der Ladentheke nehmen und zur Kasse bringen.

den - Auseinandersetzungen von vorn-
herein ausweichen bzw. schlicht und
einfach Fersengeld bezahlen. Aller-
dings ist letztere Handlungsvariante
nicht ratsam, da viel zu oft neve
Ausgéinge oder Gegenstinde nur dann
freigegeben werden, wenn man alle
Monster in einem Raum besiegt hat.
Die Kémpfe sind mittelpréchtig schwer
zu bewdltigen. Einzelne Monster grei-
fen immer nach dem gleichen Schema
an, welches man schnell begriffen und
infolgedessen die richtigen Gegenreak-
tionen parat hat.

Nicht ganz so oft, aber auch nicht
allzu selten muf3 man sich auf seine
Hirnwindungen verlassen. Einiges an
Puzzles muf3 geldst werden, um im
Spiel weiterzukommen. Von Geschick-
lichkeitstests bis hin zu anspruchsvollen
Rétseln ist in Alundra alles vorhanden.
Insgesamt sind sie jedoch mit ein wenig
Uberlegung schnell zu knacken. Die
Gefahr, einmal so richtig héingenzu-
bleiben und im Spiel Gberhaupt nicht
mehr voranzuschreiten, besteht nicht.
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Die vielen Dungeons in Alundra sind unterschiedlich
aufgebaut, wobei in jedem andere Gefahren locken.

g .5
. .

Alundra undh'..‘;y.b_ili.:
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Durch einfaches Verlassen eines
Raumes werden die Gegensténde wie-
der an ihre urspriinglichen Orte ver-
setzt, woraufhin man eine neue
Chance erhdlt. Selbiges gilt aber auch
fir die Gegner! Jene sind dann eben-
falls wieder zur Stelle und harren einer
neuven Chance, einem das Leben
schwer zu machen.

Die Wiilder rund um Inoa werden von Orks u nderem
Geschmeifl unsicher gemacht.

Die Macher von Alundra versprechen - sofern man dieses
Spiel im Schnelldurchgang zu spielen

Die Macher von Alundra versprechen
- sofern man dieses Spiel im Schnell-
durchgang zu spielen beabsichtigt - ca.
40 Stunden Spielspal3. Wenn man sich
Zeit nimmt und die Dungeons richtig

beabsichtigt - ca. 40 Stunden S_pielsraﬂ. Wenn man sich Zeit

nimmt und die Dungeons richtig er
allerdings leicht verdoppeln. Massig

orscht, kann sich diese Zeit
Dungeons wollen ergrindet,

Ratsel geldst, Gegenstidnde eingesackt

Oy )

B Sehr positiv an Alundra ist zu
bemerken, daf die Leute in der
Umgebung jeweils véllig unterschiedli-
che Personlichkeiten besitzen. Aller-
dings laufen Gespréiche vom Spieler
unbeeinfluBBbar ab.

Die Steverung ist sehr genau, wobei
sich in manchen Situationen Schwierig-
keiten auftun kénnen, so z.B. wenn
man sich beim Sprung iber Plattformen
und Schluchten in der Breite des
Spaltes oder der Richtung verschétzt
und einfach danebenhiipft. Dann hilft
nur eines: Zuriick in die Ausgangs-
position und (motivierter) Neubeginn!

¢ phantastisch gestaltete Dungeons
* passende Hinfergrundmusik

 Grafik nur auf 16-Bit-Niveau

* Steverung leidet unter
der Perspekfive

und etliche

onster geplattet werden.

erforscht, kann sich diese Zeit aller-
dings leicht verdoppeln. Massig
Dungeons wollen ergriindet, Rétsel
geldst, Gegensténde eingesackt und
etliche Monster gepléttet werden.
Fans von weniger Echtzeitorien-
tierten Rollenspielen werden sich zwar
erst einmal eingewShnen missen -
allerdings lohnt sich jegliche Mihe.
Alundra stellt sicherlich eines der viel-
versprechendsten Spielesin. diesem-Jahr
dar und ist fir Psygnosis ein Guf3erst
gelungener Action-RPG-Einstand fiir
die PlayStation.
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Klonoa |
Door Ic
Pha INZY

Tes'rmuster: ). 'SCEE
Erhohhch ab

lorenfuhrten und Rutschpartien sind seit 16-Bit- Zenen feste
Bestandteile eines guten Jump’n Runs.

Innovative Elemente im Spieldesign

sind recht spd rlich gesdt. Erl:chrung - Klonon nutzt die dritte Dimension auch spselensrh ur Genuge Zunuchsl solltet Ihr einen Gegner aus dem Vordergmnd uuf

den auf der Plattform befindlichen schleudern, um anschlieflend vollig unbeschadet im Hintergrund agieren zv kannen.

gemaf} entstehen viele Genreklassiker
nicht aus dem wirklichkeitsfremden
Bestreben der Entwickler heraus, das
Rad neu zu erfinden, sondern aus dem
Wunsch, bewdhrte Spielelemente zu
einem neuen, stimmigen Ganzen zu

verschmelzen. Nicht anders verhdlt es
sich bei Namco.

Grafisch erinnert Klonoa: Door To
Phantomile sehr an Crystal Dynamics’
Pandemonium. Dies betrifft aber nicht
blof} die psychedelischen Farbspiele-
reien und pastellfarbenen Hintergriin-
de, sondern erst die rasanten Kamera-
schwenks verleihen Klonoa eine dritte
Dimension. Namco arbeitete dieses
Feature hingegen deutlich schlissiger
heraus - die Tiefenwirkung in zum Teil
schwindelerregender Hohe ist beacht-
lich, bleibt aber stets tberschaubar und
zieht nachhaltige spielerische Auswir-
kungen nach sich.

Klonoa selbst méchte man am lieb-
sten gleich ans Herz driicken, derart
knuddelig ist die Hauptfigur animiert.
Mit Pfeif- und Piepsgercuschen, die

Det vierte Endgegner ist an seinen blinkenden
Fligeln verwundbar.

zugunsten eines besseren Versténd-
nisses mit englischen Untertiteln verse-
hen sind, versténdigt sich Klonoa mit
den Bewohnern seines Heimatdorfes
Breezegale und mit Huepow, einem
Ringgeist, dem er schon seit Kindes-
tagen freundschaftlich zugetan ist.

S(hnuppl Euch einen Gegner und betretet die sich Iungsum iiher der Lava hin- und herbewegende Fluﬂform Sthleuderl
ihn auf den Schalter im Bildhintergrund, der - wie sich erst spiiter herausstellen wird - den weiteren Weg ebnet.

Selbst hasunders grofle Gegnet lassen sich ldhmen und als Trampolin miBbrauchen
- wenn auch nur fiir kurze Zeit.
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Level 1.

s ~ Ayrton Senna Kart Duel 2 89 85
.. Hardware .-* /- Zubehor e S Robin | e Need for Speed 3 89,85
. 'Brahama Force - 84,85 ewman Haas Racing t
Konsole PAL 299,00 Buggy 194,85 _ HL Face Off Hockey 98 84,85
Konsole SILVER PACK PAL 333,00 ' Cart Indy Car = NHL Open Ice 94,85
Gamebuster Dataflash 79,85 . Chill ; - l-_il. PowerPlay Hockey 98 84,85
Interactor Rumble Pack (Koérper) 79,85 Dark Omen ! [y " ] 89,85
Memory Card 1 Meg EE 29,85 Deathtrap Dungeon 94,85 i 89,85
Memory Card 8 Meg 69,85 Diabolo 89,85 _Power Boat Racing 89,85
Memory Card 24 Meg 69,85 Dodgem Arena: 89,85 Pro Plnball Timeshock 89,85
Memory Card 32 Meg 79,85 Final Fantasy 7 109,85 Rascal 89,85
Memory Card 48 Meg 94,85 Final Fantasy Tactics 109,85 REbpot ) 89,85
| Memory Card Farbig Original 39,85 Gex 2 - Enter the Gecko 89,85 Resident Evil 2 139,85
Lunar-Gun incl. Laser 119,85 Indy 500 84,85 Snowracer 94,85
' PREDATOR Gun Logic3 49,85 Masters of Terds Ka3| 84,85 Theme Hospital 89,85 ,
Joypad ALPS Gamepad 79,85 MediEvil e Triple Play 99 89,85
Joypad Analog 59,85 MegaMan 8 184,85 VMX Racing 89,85
Joypad Farbig Original 44,85 Midway - Arcade Greatest Hits = 84385 Vs. (Versus) .
Joypad Glove (Cyber-Handschuh) 179,85 NBA Fastbreak 98 * Wayne Gretzkys 3D Hockey 98 ,
Joypad Infra Rot Naki 99,85 - Preisisten fir di& SyEidia oedat - BEMIFcporto - \é\’recsklng l():rem:j_ =l 4 133,22
Joypad Verlangerrung Logic3 19,85 - Bei jeder Bestellung, liegen die 'aktuélfel; Verkaufscharts bei - AP SIoNER R .
Iliigiékgbel L;gli)csl‘ " " 33,25 -* = Preis stand bei Drucklegung noch nicht fest - :
-Scart Kabel Logic ,85 - ab 3 Spielen Portofrei - :
Lenkrad Top Drive 3 Systeme 139,85 = Fragt nach unseren aktuellsten Games - Fragen Sie nach

LADEN (200gm)

46045 Oberhausen

- KEIN VERSAND

OBERHAUSEN
Havensteinstr. 46 - 48

Tel: 0208 - 20518-33/44

- Bestellungen werden am selben Tag versandt -
- Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 50,- DM -
- Umbauten, kein Problem -
- Unfreie Warensendungen werden nicht angenommen -
- Ladenpreise konnen abweichen -
- Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten -

Sie mdchten auch einen
"GAMERS POINT" eréffnen?

Dann setzen Sie sich mit uns in Verbindung.

Ansprechpartner: Tropf, Oliver >>>>>

Tel.: 02504 - 9330 - 0

Personliche Bestellannahme
Mo.-Fr. 8.30-20.00 Uhr

Sa. 10.00-16.00

Ace Combat 2 89,95
Air Race 89,95
Ark of Time 89,95
Abe's Oddysee 89,95
Actua Ice Hockey 89,95
Agent Armstrong 79,95
Alundra* 89,95
Armored Core* 89,95
Ataris Greatest Hits 69,95
Auto Destruct 89,95
Ballblazer Champions 89,95
Baphomets Fluch 2 89,95
Batman & Robin* 89,95
Battle Station <a> 59,95
Beast Wars”®

Bloody Roar

Brahma Force* 89,95
Broken Helix 89,95
Bug Riders* 89,95
Burning Road 59,95
Bushido Blade 89,95
Bust-A-Move 3 59,95

Caesars Palace 89,95
Cart Indy Car* 89,95
Castlevania 89,95
Circuit Breakers* 89,95
Clock Tower 89,95

C & C 2 Alarmstufe Rot 89,95
Cool Boarders 2
Courier Crises

Crash Bandicoot 2 89,95

Crime Killer* 89,95
Critical Depth 79,85
Croc 89,95
Dark Omen* 89,95

= Ausléndische
Anleltung

Uhr

Deathtrap Dungeon*
Devils Deception
Diablo*

Disc World 2

Dodgem Arena*
Dynasty Warrior

89,95
84,95
89,95
89,95
89,95
89,95

Excalibur
FIFA '98

Final Fantasy 7

69,95
89,95

89,95

Final Fantasy 7 <a>69,85
Final Fantasy 7 <a> &

dt. Spielberater 89,95
F. Fantasy Tactics <us>119,95
Formel 1 '97 89,95
Formula Karts 69,95
Forsaken* 89,95
Frogger 79,95
Gex 3D* 89,95
Ghost in the Shell* 89,95
Grand Theft Auto 79,85
Hardcore 4x4 59,95
Herc's Adventure <a> 59,95
Hercules 89,95
Indy 500* 89,95
Isnogud 89,96
Jack Nicklaus Golf* 89,95
Jet Rider 2* 79,95
Jersey Devil 89,95
J.Johnson A.Football* 89,95
Joe Blow* 89,95
Judge Dredd 89,95
Jurassic Park 2 79,95
K 1 - Kickboxer* 89,95
Kart Dual 2* 89,95
Little Big Adventure 69,95
Lifeforce Tenka <a> 69,95
englisch & ungeschnitten
Lost Vikings 59,95
Mageslayer* 89,95

Bernd

Magic The Gathering
Marvel Super Heroes
Match Day 3*

Maximum Force 89,95

Megaman 8*
Megaman Battle & Ch.*
Men in Black*
Midnight Run
Monopoly

Nagano Winter Games 99,95
Nascar Racing '98 89,95

INBA - Io:the Zone 2 68,95]
NBA Hangtime* 89,95
NBA Live '98 89,95
NBA Pro '98* 89,95
Need for Speed 3* 89,95
NHL Hockey '98 89,95
NHL Open Ice* 89,95

NHL Powerp. Hockey 98* 89,95
Nightmare Creatures
<deutsch &
ungeschnitten> 89,985
Nuclear Strike 89,95

Olympic Games 59,95
One* 94,95
Overblood <a> 59,95
Pax Corpus* 89,95
Perfect Assasin* 89,95
PGA Tour Goilf '98 89,95
Populous - 3rd Coming* 89,95
Powerboat Racing* 89,95
Power Soccer 2 89,85
Pro Pinball Time Shock 88,95
Pulse* 89,95
Rampage World Tour* 89,95
Rapid Racer 69,95
Reboot* 89,95
Resident Evil D.C. 79,95
Resident EVIL 2* 99,95

* geplante
Neuheit / Platinum

unserem Bonus-System !

VERSANDZENTRALE - LADEN (300gm)
KARLSRUHE
Kriegsstr. 27 - 29
76133 Karlsruhe
Tel 0721 - 93357-10/11

Herfurth

REAKoe oHOP

Fax: 02504 - 9330 -~ 99
Alfred-Krupp-Str. 24
48291 Telgte

onderangebote onderangebote

Battle Sport 49,95 Supersonic Racer 39,95
Blam! Machinehead 49,95 Thinderhawk 2 <a> 49,95
:g’gg ungeschnittene PAL-Version
Crash Bandicoot* 49,95 ;ime g?";"?lando :g'g:
: Criticom 39,95 T"’e : ; 13 S
Resident Evil 2* & Cyberspeed 3p,08 ;-G ’
farb. Spielbarater 114,95fD 49,95 Wipeout 2097* 49,95
Darklight Conflict <a> 49,95 Worms 49,95
Return 59,95 parkstalkers 49,95 Zero Divide 49,95
Risiko 84,95 pDestruction Derby 2* 49,95
Fantastic Hour 49,95
Road Rash 3* 89,95 ¢ 3
: ! Grid Run 49,95 AnalogPad 59 95
Samurai Shodown3 59,95 |hredible Hulk 39,95 A&aeﬁﬁe:kabel 59,95
San Francisco Rush* 89,95 mMjcro Machines V3* 49,95 Gun "Pistole” 39,95
Shadowmaster 89,95 NBA Jam Extreme 49,95 Gun & Laseraufsatz 89,95
Sim City 2000 89,95 Joypad versch.Farben je 24,95
Skull Monkeys 89,95 Joypadverlangerung 19,95
Steel Reign 79,95 ';?trge‘l’lt Weapon gg'gg Lenkrad mit Pedale 119,95
Streetfighter Collection* 89,95 ' '8 %9 Lenkrad V3 139,95
: Porsche Chalienge* 49,95 Light Gun 39,95
Streetfighter Ex 79,95 i Link Kabal 199
Strikepoint 59,05 Primal Rage 49,987 s o o
g o eccer 0.8 hh CeM | Goes
Ridge Racer Revolution 49,95 L3 }
Swagman 69,95 Road Rash 49 B . s o
Tetris Plus 79,95 skeleton Warriors 49,95 Ulterg-l;garar 6995
Theme Hospital” 89,95 soul Blade* 49,95 ymbauchip & Anl. 19,95
Toca Touring Car 89,95 Soviet Strike 49,95
Tokyo Highway Battle 59,95 gpjice World* 49,95 Besuchen Sie auch
Tombraider 2 89,95 gpider 39,95 ULECTEMET CLTCEEL
Total Driving 84,95 gpot goes to Hollywood 49,95 in Miinster,
Treasure of the Deep* 89,95 Star Gladiator 49,95 Weseler Str. 54
Ubik* 89,95 Starfighter 3000 39,95 Tel.: 0251 - 52 55 22
UEFA Soccer* [S0all Freaks Magazine 1/98: jes
V-Rally 79,95 (S ; 5
Virtual Pool 69,95
VMX Racing* 89,95
VR 3000* 89,95
Wild Arms* 89,95
Wing Over 89.95 . t 55' G unel(iarisaun
Wreckin' Crew* 89,95 mi owinnen; il "=
X-Com 1 <a> 89,95

X-Men - Children
Xenocracy

89,95
89,95




. l g . Wﬁ‘lm‘ _ § EE f7) B | Im Verlauf seines Abenteuers findet Klonoa v.a. Traumfragmente, Herzcontainer, Wecker, die als

s B e 50 B I X Riicksetzpunkte dienen, Eier, in denen Items verborgen sind, Bonusleben und Feen, welche die Anzahl
Die meisten Bonusriiume sind erst durch die geschickte Kombination von der Traumfragmente, die man innerhalb eines bestimmten Zeitlimits aufsammelt, verdoppeln. Fiir 100
Sprung- und Wurftechniken erreichbar. Traumfragmente erhiilt man ein Bonusleben.

Pseudo 3D-Jump’n Run” verdienen,
wenn die Medaille nicht auch eine
Kehrseite hétte: Die sechs Welten sind
némlich schlicht und ergreifend nicht
umfangreich genug. Alternative Routen,
mehr Rétsel, unterschiedliche Taktiken
fir die Levelbosse und ein variabler
Schwierigkeitsgrad hétten hier Wunder
e bewirkt. Schade um das brillante

NS EIIJ Leveldesign, aber Namco wollte mit

Klonoa gannt sich eine kurze Verschnaufpause im Klonoa wohl vor allem eine jugendliche
Konigreich der Monde...

Der Levelaufbau orientiert sich auffallend
an 2D-Plattformspielen wie Yoshi’s Island und
Castle Of lllusion - eine Tatsache, die aber )
als Kompliment zu verstehen ist. Namco hat es namlich

Weihrend ein gerendertes Intro auf die yepstanden, deren Tugenden in der dritten Dimension
Hintergrundgeschichte einstimmt (vgl. treu zu bleiben, als da waren: ein abwechslungsvolles
PreScreen in play PLAYSTATION Leveldesign, kleinere Ratsel und ein
3/98), wird der weitere Verlauf der durchwegs fairer Aufbau.
Handlung in nahtlos in das Spiel Gber-
gehenden Zwischensequenzen erzéhlt. Himmelsrichtungen, sprich, sowohl in Klientel ansprechen, die an diesem
Bemerkenswert an Klonoa sind vor den Bildschirm hinein als auch aus Spiel auch zweifellos ihre helle Freude
allem die verschiedenen Sprung- und dem Screen heraus! haben wird, jedoch fiir wie lange?!
Wourftechniken, die einem alsbald in .
Fleisch und Blut ibergehen und sich fir P Der Levelaufbau orientiert sich auf-
das Losen der Rétsel auch als unab- fallend an 2D-Plattformspielen wie
dingbar erweisen. Viele der anderwei- Yoshi’s Island und Castle Of lllusion -
tig unzugénglichen Vorspriinge, eine Tatsache, die aber als Kompliment
Plattformen, Schalter, Boni und nicht zu verstehen ist. Namco hat es némlich
zuletzt Gegner werden erst erreicht, verstanden, deren Tugenden in der drit-
— wenn man seine Gegner kurzerhand ten Dimension treu zu bleiben, als da
A Huckepack nimmt und sie als wéren: ein abwechslungsvolles Level-
4 (E Trampolin mif3braucht, um hsher gele- design, kleinere Rétsel und ein durch- &
—E gene Stellen zu erreichen, wegs fairer Aufbau. Klonoa wiirde gy gy =
oder indem man das durchaus die Auszeichnung ,Bestes A @, AN !T
feindliche Gesindel Erst die vier Anhtinger offnen im Konigreich der Monde
auf ﬁegensﬁjnde [—p R - die Pforte, die zv Ghadius” Gesellen Jako fihrt.
schleudert - und .

das in samtliche ® sehr abwechsiungsreiches und
faires Leveldesign

® technisch gesehen absolut
herausragend inszeniert

e nicht sonderlich umfangreich

® zu wenige Ratsel
e linearer Levelaufbau

NIL L0 1810 181 1118 B1LR | N1 ROORI W 10
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| MEDIGINRIC

| [Cloc wer |
89 90 Deutsch 89,90

: [lznogoud
Deutsch

|

PlayStation..

| |BugRiders
79,90 Deutsch 89,90

“H Pfaysrationlr:-

Steel Reign
Deutsch

Umbau |

'La_c__len

T

PlayStation..

Devil’s Deception
Deutsch

RESIDENT EVIL

Resident Evil 2
US Versmn 139, 90 Deutsch

ATTACK =

89,00|

Skullmonkeys
89, 90 |

MLC - Hard & Software
C.02841—94260

Email: vertneb@mlc moers.de

PSKX-Games Versandfrei !

Finonzierung

RESIDENT EVIL 2

}

Im Ring 29, 47445 Moers

Fax: 02841 - 942623

Mo - Fr: 10.00-13.00 + 14.00-19.00 Uhr
Sa: 10.00-13.30 Uhr (Tel:02841-24949)

http://www.mlc-moers.de

#404%°

12 x 39.-)

NIGHTMARE CREATURES «94%°

"

ree

.'.'.' mit voller Garantie

Der kom| komplette Multinorm Umbau ermoglicht
das Spielen von allen Games.

[mEGa man's 897]

RESIDENT EVIL D.C.
FIFA,NBA,NHL 98

897

Natlrlich mit voller Garantie!!!

PSX Multinorm Umbausatz

Multinorm Chip + Anleitung +
RGB Booster Kabel fiir NTSC/PAL.

495

RIVEN
GRAN TURISMO

947
109%

24.95 |
29.95 |SKULL MONKEY 'S

1 Meg Memory Card
8 M. Memory Card
48 Meg Memory Card
Gamebuster
Scart/RGB Kabel

99.95
79.95
19.95

NEED FOR SPEED 3
MASTER OF TERAS KASI

897

#94%

Ultra Racer Pad 79.95
PSX Contoller Pad 24 .95
Laser Gun 29.95

Laser Gun + Redlight

BLOODY ROAR
C00L BOARDERS 2

2897
-89

Orginal Playstation Tasche

Orginal Tasche incl. Pad und
1M Memory Card.

Multinorm Chip

incl. Einbauanleitung

Ermoglicht das Spielen von
allen Games. ®

PSX Multinorm Umbau Aktion !
Der komplette Multinorm Umbau erméglicht S 9 9 5
®

das Splelen von allen Games
. Also Konsole einschicken
und 245td ‘Geduld aufbringen..

Il PlayStation|

L)

X J& [Bustivo BLADE

s

F\BIBENY i

Baracuda Analog

Resident Evil 2 - heferbar....
- US: 139

JP: 1497

me

OB
Telefax:;

emaill
T-Online: * Gameit#
| Game It! -

siemin besfeht,

0180/522 5300

0831/57 51 57

0831 / 57 51 555
Internet: http:\\www.gameit.de
info@gameit.de

D-87488

Preise gelten meist fur die deutsche Version incl. Eilservice
dh . am Lagervoratige Spvede (das sind die Meister) sind innerhallts von 12 Tagen
st ein Spéel noch nicht erschienen , dann wird es sofort nach
versandt. Da sch eventuell bel der Bestaliung ganannte Termine
schieben konnen, emplehien wir be Vorbestellungen oder schriftiichen
1 eine teledonische Nachiage zur Kiarung, wenn Unsicherheit uber den

Titel des Monats

I ' April:
t Newman Haas
Racing* 89,95

Knallhart kalkuliert
Unsere

TOP 10

C&C2
Diablo*
F1 ‘97

Betzigau

89,95
89,95

Bei Nichtannahme berechnen wir DM 20.- als Schadensersatz
® Riicksendungen bitte it uns vorher absprechen

® Nachnahmeversand: DIVI9.90 + 3, Postgebur, ab DIV 200, frei
® Vorkasse / Scheck DIVI6,90, ab DV 200, frel

89,95

Final Fantasy 7 89,95

Preise Stand 5.398
* = noch nichtvertigbaram5.3.
N=NeuimPogamm P = Preisancenng
H = Hit. Supertitef

—|Nightmare Creatures
One*
Resident Evil 2*

79,95
84,95
89.95

Game It! -

SONY PSX

Abe's Odysee .,
Ace Combat 2.
Actua Eushockey
Actua Golf 2. e
Actua SOCCET ....ocovvrsiininnenns
Actua Soccer 2 ......
Actua Tennis 2*,
Adidas Power Soccer 2 .
Agent Armstrong. ;
Air Combat Platinium ..
Air Race........
Alien Trmtogy
Alundra®......
Ark of time......
Armored Core* n
Atari Arcade Hits., 5
Atari Arcade Hits 2............ :
Auto Destruct ..
Ayrton Senna Kart Duel 2*
Baphomets Fluch 2 ............
Batman & Robin®
Battle Arena Toshinden.......
Battle Arena Toshinden 3
Battle Stataons e
Beast Wars ..
Blazin
Bleifu
Eloody Roar i
Brahma Force.
Ereath of Fire* ;
Broken HeliX......cocivcisinnin
Bug Riders*

1 15 00 U0~ 00 00 00 (1 0000 00~
SDOPIDLO A3 D Fa LD P

(DD IDWIDIOW
orrioninnanrn oo

Buggy

Bus rdcr Blade .
Bust a Move 2 ..
Bust 2 move 3
Castievana...........coceevernnns
Caesar's Palace .. :
Cart World Series
Cheatbuch...
GREE™ s

Clocktower .. W
Command & Conquer ......... 84,95
C 2: Alarmstufe Rot ...... 89,95
Colony Wars............. oo ?9 95
Cool Boarders 2. 98P
Crash Bandicoot 1 Platinum 39 95
Crash Banducoo QL 79,95
uour:er CriSeS.....c.ccorrrrrns 19,95
Crime Killer , A
Critical Depth .. o 72,95
Oroex P s
Crow: City of Angles............ 74,95
Deathtrap Dungeon ............ 89,95 P
Destruction Derby 2............ ::-;9

Devil Decmptmn =
Diablo* i
Discworid 2...
Dogdem Arena..
Dungeon Keeper®.
Dynasty Warriors .
Extreme Games 2 ..
Extreme Snowbreak........
Fade to Black..........c.coceuense 3

Fifa 98.
Fighting Force.....
Final Fantasy 7 ...
Formel 1 ‘9
Formula Karts..
Forsaken™
Frogger.......
G-Palice.. i
Gex 3D*. S
Ghost in the Shell' tn =t
Gran Tourismo® .............cue.
Grand Theft Auto
Hard Bailed ..............
Heart of Darkness®
Hercules...... s
Herks Adventure .......
EIOKEBTY ..o r o s vesssansedds
Hugo 1*.....
Indy 500%
int. Superstar Socce
Int. Superstar Soccer Pro...
International Track & Field..
£ T - e e e e 8
Jersey Devil .
t Moto 2*.

John Madden NFL 9
K 1 Fighting...
Klonoa* ..........cocoeeeeinnen L
Kula World* ...

JCUPLISTY £ carniemsi s ncinst
Lost World: Jurass:c F
Lucky Luke*
Magic the Gathermg
Marvel Super Heroes .
Masters of Teras Kasi®
Match Day 3* :
Mgﬂmum Force..

6000 100 00 40 00 00 CO O
A0 P PO LR N B IO O
W OWWOWIDYLW
Ginnnnnnniog

Megaman %3
Megaman 8*

Megaman Battle & Chase™ ..
Men in Black®.
Micro Machines V3 Platin. .
Midnight Run...........o...c e 89,

Midway's Arcade Gr. Hits 2* B9,95N

Fiir Osterreich - Preise x 7,5 = OSch
Unsere Gsterreichischen Kunden bestellen hier:
A-6691 Jungholz - Tel. 05676/8372
Versand erfolgt mit dsterreichischer Post und

wird in OSch bezahlt, Kosten wie in D.

. |Resident Evil Dir. Cut
Riven (Myst 2)
Tomb Raider 2

79,95
99,95
89,95

Vono % e 19,95 | WIPEDUL 2097 Platinium . 39,95 N
Monster Truck .................... 79.95 World Rallye Champ:onshlp 79,95 N
Mo;ocFr{oss ! e : .a.ga o ﬁorfns Plgtumum Bg gg
ABEI i i miia ; re B
Motor Nagh w5398 | Wigem Crew Y
Myst . .. 17,95 | Xenogracy ; }'9 95 N
Nagano Winter Olympics..... 99,85 Zero %ewde ... 84,95
Namce Museum 5 . 19,95 .69,95
N R e graake o L8R
ast Break® ... 69,95 |
NEA Hangtime. 8495 PSX HARDWARE
NBA in the Zone R é
VPRI — T Formel 1 ‘97 +
ee pPeBd 8%, . icrnenrens ;
MNewman Haas Racmg ...... 89,95 Lenkrad.
ﬁﬂi ;—Ereak?’»\é; . ;g,gg ( Mad Catz oder Drivewheel)
aceo EAEA
(NErae S s :
ocke: i ; :
HHkﬁfowar%lay :—!ockey 98 7495 Playstation
ightmare Creatures :
gggdea; ke 1 gjgg + Edge Controller
[ A .. B4,
Overbaii S—— 1998 + Memowr ngﬁ élgo Slot
angaemoni rn a I!11LJI'I'1 . 7!
gandem(?m:m .-_2. il ;ggg !
anzer General :
i Analog Joystick................. 109,95
Para gra the Rapp.n?.r i 69:95 Controlier Sony... 3795
Perfect ASSasifF . . . gor‘}ml:gi 50”3"’"“3'08 : ‘i‘ggg
PGA T f K ontro R F i
Pg Eroﬁ;r?aol 98 gﬁgg Controller Infrarot* .. —ra
gﬂétll 3|D !Eevound the |.*... ggggl\?\l Eiarrjleb;s&ehwéodu! . l;g 35
oint Blan i : enkra ad Catz ... 3 B
gorscrge Clhgllenge Plat¥ .. 39.955P Lenkr. m. Ped Drivewheel 124,95
owerboat Racing* ; Link Kabel.. SRS 1 1 |
Prergmr Manager 98. 95 _ | Memory Card Sony 15 Siot . 34,95
gro mga“h K 23 P.| Memory Card 15 Slot.......... 19,95
R;"See e ) | memcry Earg égg gliot &3.95
""""" emory Car of........ 9595
E:rg;gacreox?\fd}'lalfbﬁ'r" Memory Card 720 Slot........ 83,95
Rapid Hacer . Mouse Sony........ceinine.. 47,85
Rascal....... Mu(:[ltl Tap Sony omimsser 5;22
Rayma newacon . ... 02,30
gaﬁs_ltppm EIC Lmkt Paket . ! ggg gg
ay lracer. aystation......... oo
Egbglo?ssault 2 Playstation Multinorm349,95
Resident Evil Dﬁéctors C Umbauchlp fiir US+Jap14_95
Resident Evil Playstation Tasche Sogy 79,95
Return Fire . .84 incl, Memory Card u. Controller
R:d%e Hacer Revo!ulron F‘Iat *39.95 | Predator Luchtprstoie R 1o
R‘S' - 719,95 | Protector Gun.. . 27,95
Rl Féé'é'h"" e 032 P RGB Kabel . it 19,05
""""""" 4 Verlangerungskabe. f. Pads. 19,95

Kundenservice grol3 geschrieben:
1. Bestellen Sie per Servicenurmmer 01805 /225300
2. Versand im Sicherheitskarton (nicht bei CD Huillen)
3. Wirgeben Preissenkungen sofortweiter = &

4, \:brb&steilurgen konnm Sie jederzeit andem

Road Rash 3D*
Rock'n'Roll Racmg
Rosco McQueen,
San Francisco Rush!
Sensible Soccer 2000%...
Shadow Gunner *
Shadow Master.......
Skull Monkeys .
Slam'n'Jam’
Snowracer®.........
Soul Blade Platin

www.gameit.com
bequem bestellen!

Ladenpreise kénnen abweichen!

64283 Darmstadt:

gowet Strike Platinum 9,9 Wilhelminenstr. 9 - 06151 /28860
2 T R R o e ) 2
Spice World*... /.l 2 66953 Pirmasens

Street Fighter Ccllectlon
Street F|ghter EK Plus..

Street Racer.. Ea it
Suikoden ................. Nadege B
Supercross 98 feat.McG.* ...

Super Pang Collection®....... 5
Sup. Puzzle Fighter 2 Turbo 29 95

Bahnhofstr. 11 Neu ab April

71032 Boblingen:

Faststr. 36 - 07031/2319140

72070 Tiibingen:

Syndicate Wars 4,95

ﬁkk!en 2 Platimum® /7 gS,gg P |Metzgergasse 1 - 07071/21847
enka Life Force .. 84, .

Tennis Arena®......... .. 79,95 N 87435 Kempten.

Test Drive 4 ... - 84,95 ||n der Brandstatt 6 - 0831/17762

Tetris Plus.. 74.9 .

Time Crisis ... 92 188131 Lindau:

TOCA oo B4, Kolpingstr. 3 - 08382/1255

Tomb Raider 1 Platinum® ... 39/95 N

Tomb Raider 2........c..cvueonns 89,95 =

Total Driving........... . 79,95 [~

Total NBA 9 74,95 N

TransportT coon. . e

Treasures of the Deep’
Tripple Play 99* -
Dgﬁted Metal World Tour

V-Rallye
Vandal Hearts.....

VR Baseball
VR Poaol..
Warcraft 2...
Warhammer 2:Dark Omen
_Wayne Gretzky 98*... )

I aaégw 89073 Ulm

Frauenstr. 118 - 0731/921 64 97




Interact by Joéllenbeck

und play PLAYSTATION

prasentieren

das grofle

Interact-Gewinnspiel

mit Preisen im Gesamtwert
von 3.200 DV

i o

Barracuda
Dual Analog Controlle

transparente
Program Pads

15 Blocks
Memory Cards

Schickt eine Postkarte an: ; V /YL Y j
play PLAYSTATION g{":ﬁﬁﬁfkf
Stichwort: InterAct

Max-Planc.!(-St;r'aBa 13 Der Rechtsweg ist ausgeschlossen,
97204 Hochberg EinsendeschluB ist der 7. April 1998,

oder macht Faxen unter: 0931/40437 11 die Gewinner werden in der nachster-

oder per Elektropost: cypress@mainfranken.de reichbaren Ausgabe bekanntgegeben.



Die nachste

(e

Playstation

erscheint

> am 29.4.

Anzeigen-
schluli

I am 01.4.

PSX Boot-Chip

¥ 8,95 DM ¥
PSX RGB Kabel

12,95 DM

PSX Memory Card

15 Block 19,95 DM
360 Block 54,95 DM

05331-906262

http://www.baucontec.de
FAX 05331-906264
Hadndleranfragen erwiinscht!

BauConTec
Triftweg 12
38321 Denk‘r_e

= BN
o o

Versand und Verleih!!!

Hardware Software
PSX erweitert Abe’s Oddysee 89,-
mit RGB Kabel 349, - Baphomet's Fluch 2 82,-

Command & Conquer 2 99,-
Crash Bandicoot 2 74,-

Kihler zum Selbsteinbauen 49,- Croc 89,-
Memory Card Sony 53,95 Fifa 98 89,-
Memory Card 1MB/15 Block 29,- Einal Fantasy VI 99,
Link-Kabel 12,95 Formel 1.'97 99,-
Scart/RGB Kabel 15,- G-Police 94, -
Padverlingerung 9,95 Intl. Superstar Soccer Pro  89,-
Mouse Sony 49, - MDK 85,-
MicroniK PSM Mouse 45, - NHL 98 89,-
HF-Adapter Sony 43,95 Nagano Olympics 94,-
HF-Adapter 29,95 Resident Evil 2 89,-
Analog-Joystick Sony 109,95 Tekken 2 89,-
Analog-Controller Sony 52,95 Toca Touring Car Champ. 89,-
Controller Sony 39,95 Tomb Raider 89,-
Multi Tap 62,95 Tomb Raider 2 94, -
neGcon Sony 82,95 V-Rally 84,-

Dies ist nur ein kleiner Auszug aus unserem reichhaltigen Sortiment.
Alle weiteren Artikel auf Anfrage.

Versand und Verleih auf die einfache Art. Sie kénnen bei MicroniK alle
Topspiele auch fir 1 Woche ausleihen. Sie bestellen und erhalten bei
Zahlung des Kaufpreises (per Nachnahme oder Vorkasse) den
gewdnschten Titel unverziglich zugesandt. Wollen Sie die Software
nur ausleihen, senden Sie einfach die CD in der MicroniK-
Universalverpackung zurlck (der Ruckversand ist bereits vorbereitet).
Fur den Verleih berechnen wir 20 DM pro Woche. Fragen zur
Verleihabwicklung? Anruf gentigt!

rdoppelt der SCANDEX das 15 k
| lhrer P!ays_tjtion auf 30 kHz.

Dabei
Video

Nachnahmeversand 12 DM pro Paket, bei Vorkasse 8 DM. Bei
Nichtannahme berechnen wir 30 DM Kostenpauschale. Druckfehler,
Preisanderungen und Irrtimer vorbehalten. Wir haften nicht fir
Kompatibilitat. Es gelten unsere AGB.

Besuchen Sie uns auch in unserem Ladenlokal (Verkauf und Verleih), wo
Sie weitere interessante Artikel sowie eine reichhaltige Auswahl an
Hard- & Software finden. Handleranfragen erwiinscht.

e e BriickenstraBe 2, 51379 Leverkusen
Mlcron' Tel. 02171/7245- 0

Computer Service Fax 02171/72 45 - 90

Offnungszeiten: Mo.-Fr. 9°-13" und 14°-18®, Sa. 10°-14"
An der A3, Ausf. Opladen Im Gewerbegebiet Schusterinsel, Parkpl. vorh.

email: games@Micronik.de http:/www.micronik.de

PlayStation ist eingetragenes Warenzeichen der Sony Computer Entertainment Inc.




ALS ERSTER UNABHANGIGER SOFTWAREPUBLISHER KANN
ACTIVISION NATURLICH AUF EINEN SEHR UMFANGREICHEN
FUNDUS AN LIZENZEN ZURUCKGREIFEN, WENN ES DARUM

GEHT SPIELEKLASSIKER IN NEUEM GEWAND AUF DEN MARKT
ZU BRINGEN: PITFALL!, KABOOM!, SHANGHAI, ZORK, UM NUR
EINIGE ZU NENNEN. PLAY UNTERHIELT SICH MIT DAvID Pass,

DIRECTOR AcTIVISION USA, UND SARAH RICCHIUTI,

PR MANAGER EXPORT TERRITORIES ACTIVISION UK, UBER IHREN

EINSTIEG IN DIE VIDEOSPIELBRANCHE, IHRE BEIDEN NEUEN

PLAYSTATION-PROJEKTE PITFALL 3-D UND VIGILANTE 8, HURDEN IN DER

SPIELEENTWICKLUNG UND ZUKUNFTSPLANE.

Activision bekam im Verlauf ihrer fast
20jchrigen Firmengeschichte nahezu alle
Héhen und Tiefen der Videospielindustrie
zu spiren - von der Goldgréberstimmung
in den Griinderjahren, die von Millionen-
sellern wie Pitfall! (1980) und Kaboom!
(1981) fir das Atari 2600 getragen
wurde, Uber den Gang an die Bérse
(1983) bis hin zu der Ubernahme von
Infocom und dem Treffen einer Vereinba-
rung mit Nintendo, als erster US-Publisher
Software fur das NES zu entwickeln (1987).
Die Zeit, in der Activision unter ,Media-
genic” auftrat, brach dem Softwarehaus
aber beinahe das Genick.

1991 ging BHK eine Mehrheitsbetei-
ligung an Mediagenic ein. Dem neuen
Management unter Bobby Kotick, der
heute Chairman und CEO von Activision
ist, gelang es, die angeschlagene Firma
auf neuen Kurs zu bringen. Umstruktu-
rierungen und strategische Wiederver-
offentlichungen aus dem Backkatalog der
Firma brachten das nétige Geld in die
Kasse, um den schwierigen Ubergang

MARTIN WEIDNER

zuriick zum Spielepublishing zu schaffen.
Zu den bekanntesten und erfolgreichsten
Produkten dieser Umbruchsphase zéhlen
Return To Zork (1993), Pitfall: The Mayan
Adventure (1994) und nicht zuletzt
MechWarrior 2 (1995).

Den Einstieg in den PlayStation-Markt
fand Activision erst 1996. Das anféngli-
che Engagement beschrénkte sich aber
vorwiegend auf den Erwerb von Lizenzen
fur den amerikanischen Markt. In Europa
erschienen 1996 nur zwei Titel von
Activision: PowerMove Pro Wrestling, eine
uberarbeitete Version der Wrestlingsimu-
lation Toukon Retsuden, und Blast Cham-
ber von Attention To Detail, das sich trotz
oder gerade wegen der ungewshnlichen
Spielidee als ein kommerzieller Flop
erwies.

1997 sollte sich als das Jahr heraus-
stellen, in dem Activision ihre starke
Position im Markt weiter festigte und aus-
baute. Die internationale Distribution
wurde ausgeweitet, neve Lizenzen und
Publishingrechte an Land gezogen - gerade

AcCTIVISION — EIN FIRMENPROFIL

id Software fiir sich zu gewinnen, war ein
gelungener Coup - Activision schreckte
aber auch vor Firmenibernahmen nicht
zuriick. Mit Centresoft und NBG iber-
nahm Activision zwei bedeutende
Distributoren und mit Raven Software ein
sehr renommiertes Entwicklungsstudio.
Das Produktportfolio beschrénkte sich
auch in diesem Jahr vorwiegend auf den
PC-Markt.

In diesem Jahr soll aber alles anders
werden. Pitfall 3-D und Vigilante 8 sollen
Activisions erstarkendes Engagement im
Videospielesektor endlich auch in Europa
unter Beweis stellen, auf der E3-Messe
weitere funf Titel vorgestellt werden und
Apocalypse ist immer noch im Gespriich,
auch wenn die Weiterentwicklung mittler-
weile an ein externes Team abgegeben
wurde. Die Zeichen fiir ein Comeback des
altehrwiirdigen Labels ,Activision” auch
im Videospielebereich sind jedenfalls
gesetzt, und mit Pitfall 3-D und gerade mit
Vigilante 8 hat Activision zwei sehr heif3e
Eisen im Feuer.



IM GESPRACH miIT DAvID PASS, Director Activision USA,
UND SARAH RICCHI UTl PR Manager Export Territories, Activision UK

play: Wie lange arbeitest Du schon
in der Videospielbranche, David?

David Pass: Seit etwa vier Jahren.

play: Und bei Activision?

David Pass: Beinahe 2 1/2 Jahre.

play: Fir welche Firma warst Du in
der Zeit zuvor fatig?

David Pass: Ich arbeitete fir Trimark
Interactive, eine Firma, die nicht unbe-
dingt mit dem besten Ruf behaftet war.
Aber es war ein schoner Einstieg und
ich-habe dort viele interessante Leute
kennengelernt. Mein ehemaliger Chef
leitet heute die Entwicklungsabteilung
von Sony America.

play: An welchen Titeln hast Du
wiihrend dieser Zeit mitgewirki?

David Pass: Ich bin auf keinen die-
ser Titel besonders stolz. Ich fing ganz
unten an, d.h. als Spieletester und
habe mich allméhlich nach oben gear-
beitet, viele Spiele designt, und arbeite-
te gerade an einem 3D-Echtzeit-Stra-
tegiespiel, als Trimark auseinander-
brach. Viele kleine Firmen bestehen
nicht lange.

play: Und wie erging es Dir, Sarch?

Sarah Ricchiuti: Ich arbeite erst seit
Mitte Januar bei Activision. Unsere
Londoner Niederlassung war auf der
Suche nach jemandem, der in direkten
Kontakt zu den Journalisten auf dem
Kontinent treten sollte. Activision UK
betreut 24 europdische Lénder sowie
Sidafrika, Israel und RuBland. In der
Zeit davor arbeitete ich in London fir
einen Distributor von Multimedia-
software. Der Konsolenmarkt ist fir
mich noch ganz frisch, aber ich emp-
finde die Zeit als sehr aufregend.

play: In der Vergangenheit galt
Activisions Hauptaugenmerk dem PC-
Markt. Glaubt lhr, daB Activision der
PlayStation bisher nicht genug
Aufmerksamkeit geschenkt hat?

Sarah Ricchiuti: Ich glaube nicht,
daf es Activisions vorrangiges Ziel ist,
den PC-Markt zu bedienen. Wir halten
nach allen Produkten Ausschau, was
das Gameplay betrifft, sei es der PC-
oder der PlayStation-Markt.

David Pass: Ich glaube nicht, daf3
wir die PlayStation links liegengelassen
haben, denn der Markt wéichst nach-
wievor. Die PlayStation ist im Begriff
eine massive Marktdurchdringung in

»Es ist fiir uns nicht zu spat, etzt einzusteigen und es weit zu bri
l? Jahren noch sehr ver
3-Messe wi

denn die PlayStation wir

an viel
wir an funf Ti

allen Landern der Welt zu erzielen. Es
ist fir uns nicht zu spét, jetzt einzustei-
gen und es weit zu bringen; denn die
PlayStation wird auch in einigen
Jahren noch sehr verbreitet sein. Der
Markt boomt. Auf der néchsten E3-
Messe wird unser reges Engagement
im Konsolensektor deutlich zu spiiren
sein. Wir arbeiten an vielen weiteren
Konsolentiteln, die wir nur noch nicht
offiziell bekanntgegeben hcben

play: An wievielen gena

David Pass: Allein fur dle

PluySh:lhon arbeiten wir an finf Titeln,
wir fassen aber auch andere Konsolen
ins Auge.

%

Der Markt boomt. Auf der nachste
Eng agement im Konsolensektor deutlich zu sptiren sein. Wir arbe1ten
n we1teren Konsolentiteln, die wir nur noch nicht offiziell
ekann ? geben haben. Allein fiir die PlayStation arbeiten
]Tl. David Pass, Director Activision USA
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wird unser reges
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1975 irgendwo im amerikanischen
Sidwesten: Die ,Kojoten”, gesetzloses
Gesindel, versuchen, die Wirtschaft in
die Knie zu zwingen und sabotieren
systematisch Olraffinerien,

Handelszentren und Industriekomplexe.

Die ,Vigilantes”, eine Birgerwehr
nimmt das Gesetz in ihre eigene
Hand...

Vigilante 8 laf3t die Twisted Metal-
Serie von Sony Interactive Studios

play: Im Laufe des letzten Jahres
hat Activision viele Lizenzen erwor-
ben, wie z.B. zu Heavy Gear und
Battlezone, aber auch einige Firmen
wie Raven Software akquiriert.
Beabsichtigt Activision, zu den Markt-
fihrern wie Electronic Arts oder GT
Interactive aufzuschlieBen?

David Pass: Wir hoffen, dieses Ziel
im ndchsten Jahr verwirklichen zu kén-
nen.

Sarah Ricchiuti: Néchstes Jahr wer-
den wir die No. 2 im Markt sein.

David Pass: Das kommende Jahr
wird sich fir uns wieder sehr erfolg-
reich gestalten, wenn man die Menge
und die Qualitat unser Produkte in
Betracht zieht. * ist ganz grof3 heraus-
gekommen, Nightmare Creatures kam
in den Staaten sehr gut an und ich
glaube, daf3 auch Battlezone ein
Kracher werden wird.

America anklingen, hnlich destruktiv
kurvt man mit seinen Vehikeln in den
Arenen herum und nimmt alles aufs
Korn, was kreucht und fleucht. Das
Waffenarsenal, das einem hierfir zur
Verfigung steht, ist sehr beachtlich,
angefangen bei hitzesuchenden
Raketen und Mérsern iber Geschiitze
und Minen bis hin zu Lasern und
einem Gammaschwarm, der einem
Flachenbombardement gleichkommt.
Die Schwierigkeit liegt darin, diese
Waffensysteme genauso wie deren
Upgrades erst einmal zu finden; denn
das Areal ist sehr weitldufig und mit
den Arenen in Twisted Metal kaum

mehr zu vergleichen

In der uns zur Verfiigung stehenden
Betaversion waren bereits 12 Vehikel
und 10 Arenen voll spielbar, darunter

! ¢ ot
One scary evemn?n é
somewhere in Ne co...

mph

[ CHOOSE PLAYER |

»Pitfall 3D ist das erste wirkliche 3D-Plattform 5ﬁ1e1 Tomb Raider
gerat eher in Richtung Adventure und Cras

Bandicoot ist zwar

ein sehr schones Plattform 1e] aber der Sp1e er wwd hier

in seiner Bewegungsfreiheit doch sehr em%esc rank
AuRerdem setzen wir die Pitfall-Tradi

ion fort. Dle Pitfall-Serie

wurde im Laufe threr Geschichte weltweit tiber 5 Millionen Mal
verkauft Ich glaube, daR jeder Videospieler das Original kennt
gerne erleben wiirde, was als nachstes mit
Pltfa" Harry geschl eht.” David Puss, Director Activision USA

play: Hat sich das Erscheinungsbild
von Activision sehr gewandelt, seit lhr
damit begonnen habt, fiir die Next
Generation-Formate zu entwickeln?

David Pass: Activision ist stets im
Wandel begriffen, und dies ist ein Teil
unseres Vorhabens, einer der grof3ten
Entwickler und Publisher zu werden.
Alle unsere Niederlassungen expandie-
ren zur Zeit.

Sarah Ricchiuti: In London haben
wir von 9 Leuten auf 30 aufgestockt
und wir expandieren jeden Monat wei-
ter. Dariiber hinaus &Hfnen wir bald ein
Biro in Paris.

David Pass: Im letzten Jahr lag
unser vorrangiges Ziel darin, unsere
internationalen Vertriebskandle auszu-
weiten. Wir haben inzwischen in ganz
Europa so viele Partner, daf ich glau-
be, daf’3 wir dieses Ziel wirklich erreicht
haben.

play: Activision hat nur ein
Entwicklungsstudio. Sind angesichts
der expansiven Firmenpolitik weitere
geplant?

David Pass: Wir haben viele
Partner und Entwickler in
Grof3britannien und in Frankreich. Es
ware durchaus denkbar, daf3 sich eine
Gelegenheit bietet, in Japan und in
London zu entwickeln. Unser

Hauptquartier in Los Angeles, ein drei-
stockiges Gebdude, ist aber sehr
beeindruckend. Im Erdgeschof3 befin-
det sich unsere Quality Assurance- und
unsere Customer Support-Abteilung.
Das obere Management, das
Marketing und der Verkauf liegen im
ersten Stock, und die
Entwicklungsabteilung ganz oben.
Insgesamt arbeiten bei uns in LA iber
300 Leute.

play: Wann hat eigentlich die
Arbeit an Pitfall 3D: Beyond The
Jungle begonnen, David?

David Pass: Vor knapp 2 Jahren.

play: Das ist aber ein sehr langer
Zeitraum. In der Regel davert es 12-
15 Monate, um ein Spiel zu designen.

David Pass: 1 Jahr ist ein kurzer
Produktionszeitraum fir die Art von
Spielen, die wir bei Activision ent-
wickeln. Wir benstigen etwa 1 1/2
Jahre fir ein Spiel, manchmal auch
mehr; denn wir investieren in der
Anfangsphase, noch bevor ein
Programmierer oder ein Grafiker hin-
zugezogen wird, sehr viel Zeit in die
Spielstruktur. Dieser ,Pre Developing”-
Prozef} davert etwa 3 Monate, erst
danach féngt mit einem sehr kleinen
Team die eigentliche Entwicklung an.
Waéihrend der heif3en Produktionsphase

* wurde von der Bundespriifstelle fiir jugendgefihrdende
Schriften (BP{S) indiziert.




1 einer Biirgerwehr, Selbstschutzgruppe -

. weise horizontal oder vertikal gesplittet
oder via Linkkabel ausgetragen. Aber
auch fiir Solospieler hat Vigilante 8 i
einiges zu bieten. Im Arcade-Modus ©
stehen einem zwar 10 Arenen und 12 ©
e Wagen zur Auswahl, aber erst im &
£y Quest Mode werden nach und neich
_ w4y & weitere Charaktere, Vehikel und Tracks
SV aevions) . i i e freigeschaltet, vorausgesetzt man geht
P Sovivion (o) 109 Aciivivr) 118 5 als Sieger aus dem Gefecht hervor.
¢ 5 & In spielerischer Hinsicht deutet sich
Y ~ mit Vigilante 8 bereits jetzt ein ausge-
u.a. Las Vegas, der Grand Canyon, sprochener Uberflieger an, auch wenn
Area 51, ein Olfeld in New Mexiko, unsere Vorabversion noch mit deutli-
der Hoover Damm in Arizona, eine chen Clipping-Problemen behaftet war.
Geisterstadt, Plantagen und ein Eine wohldurchdachte Steuerung, ein
Skigebiet in Colorado. Der Fuhrpark kurzweiliges Streckendesign, ein her-
besteht aus Wagen, deren Baujchr den ausfordernder Zwei-Spieler-Modus -
Zeitraum 1966-1976 umfal3t, mit Spielerherz, was willst Du mehr? 8 nicht gerade mit PlayStation-spezifi-
Sportwagen, Jeeps, Trucks, Buggies, Shooterfans werden voll auf ihre schen Special Effects wie Lens Flare
Pickups und Schulbussen. Kosten kommen, zumal das Gameplay und Light Sourcing geizt. s
Zwei-Spieler-Duelle werden wahl- sehr arcadeorientiert ist und Vigilante

ACTIVISION — EIN JAHR DES UMBRUCHS
JANUAR

Ronald Millar, der zuvor fir Blizzard Entertainment an Warcraft Il, Diablo und StarCraft arbeitete, Gbernimmt eine beratende Funktion bei
Activisions Dark Reign-Projekt. Bei der Entwicklung ihres Shooters Apocalypse arbeitet Activision mit Bruce Willis zusammen. Willis soll dem
Spieler hier unter Zuhilfenahme von Motion Capture-Technologie als virtueller Partner zur Verfiigung stehen.

FEBRUAR

Activision sichert sich die Publishingrechte an Ritual Entertainments Ego-Shooter Sin fir den PC sowie die Rechte an Mission Packs, Konsolen- 137 N
Konvertierungen und an einem Sequel. Die weltweiten Distributionsrechte an id Softwares Hexen Il fir PC, Macintosh, PlayStation und Saturn
gehen ebenfalls an Activision. Entwickelt wird die PC-Version von Raven Software. i 0

MARZ

Activision kiindigt fir Herbst Pitfall 3D: Beyond The Jungle an. ®
APRIL

Activision bringt eine iberarbeitete Version von MechWarrior 2 fiir die PlayStation und den Saturn auf den Markt.

Mai

Activision sichert sich die weltweiten Distributionsrechte an dem Sequel zu id Softwares indiziertem Ego-Shooter. GT Interactive bemiht sich

zwar darum, ihre auslaufenden Vertriige mit id Software zu verldngern, letztendlich bekommt aber Activision den Zuschlag.

JUNI

Activision sichert sich fir Total Drivin’ die Lizenz des US-Automobilmagazins Car And Driver und akquiriert die deutsche Marketing- und
Consultingfirma Take Us. Take Us fungiert in Zukunft als Activisions Deutschlandvertretung.

JuLi

Activision akquiriert das in Madison, Wisconsin, ansdssige Entwicklungsstudio Raven Software fiir 12 Millionen Dollar.

SEPTEMBER

Activision sichert sich die Publishingrechte an den ersten drei Titeln von Redline Games und geht eine Minderheitsbeteiligung an den Entwicklern
ein. Ins Leben gerufen wurde Redline Games von Ronald Millar und James Anhalt, die zuvor u.a. an Diablo, Warcraft Il, MechWarrior 2 und
Pitfall: The Mayan Adventure gearbeitet hatten. Auf der Londoner ECTS Show werden Pitfall 3D: Beyond The Jungle und Apocalypse vorgestellt.
Am 19. September wird Hexen Il fir den PC veréffentlicht. Dariiber hinaus erwirbt Activision von Atari/JTS die Rechte an einer Neuauflage von
Asteroids und Battlezone.

OKTOBER
Activision veréffentlicht Nightmare Creatures und Car And Driver Presents: Grand Tour Racing ‘98 in den Vereinigten Staaten.

NOVEMBER
Activision Gbernimmt Combined Distribution, die Muttergesellschaft des britischen Distributors Centresoft fir 44 Millionen Dollar und den deut-
schen Distributor NBG fiir 4,4 Millionen Dollar.

DEZEMBER

Activision bringt das Sequel zu id Softwares indiziertem Ego-Shooter auf den Markt. Die fiir den deutschen Markt lokalisierte Version wurde
zwar fertiggestellt, aber wegen der Gefahr einer erneuten Indizierung erst gar nicht veroffentlicht. Ironie am Rande: Die Bundesprifstelle fir
jugendgeféhrdende Schriften (BPjS) indiziert die britische Version.

FEBRUAR

Activision dementiert in der Branche kursierende Geriichte, daf3 das Projekt Apocalypse auf Eis gelegt worden wiire.

MARZ
Activision verdffentlicht Pitfall 3D: Beyond The Jungle. In Deutschland erscheint eine komplett lokalisierte Version.
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stocken wir das Team schlieBlich auf
bis zu 20 Leute auf. Wenn das Projekt
nahezu fertiggestellt ist, kann man
zwar wieder einige Leute abziehen,
aber der Entwicklungsprozef3 selbst ist
ausgesprochen langwierig, und man
muf3 auch sehr vorsichtig sein. Uber
den gesamten Zeitraum hinweg ziehen
wir Spieletester zu Rate, und wenn wir
glauben, daf3 etwas an dem Spiel noch
nicht gut genug ist, arbeiten wir noch
mehr daran. Wir haben die Steverung
mehrmals Gberarbeitet, aber auch die
Kameraschwenks. Gerade die Kameras
richtig zu positionieren hat sehr viel
Zeit in Anspruch genommen.

play: In der Zwischenzeit sind
auch einige andere Publisher auf den
Plan getreten: Ocean Software mit
Jersey Devil, Crystal Dynamics mit
Gex 3-D. Glaubt Du nicht, daB Pitfall
3D: Beyond The Jungle etwas zu spét
kommt?

David Pass: Nein, denn die ande-
ren Publisher kéimpfen mit den gleichen
Verzégerungen wie wir. Ich glaube,

daBl Gex 3-D erst nach Pitfall auf den
Markt kommen wird. Crystal Dynamics
hat etwa zur gleichen Zeit mit ihrem
Spiel begonnen. Ich bin Uberhaupt
nicht besorg't dariber, da ich g|c1ube,
daf3 wir sie mit einem hoffentlich bes-
seren Produkt schlagen werden.

play: Was sind die verkaufsstark-
sten Argumente von Pitfall 3D?
David Pass: Pitfall 3D ist das erste
wirkliche 3D-Plattformspiel. Tomb
Raider gerdt eher in Richtung
Adventure, und Crash Bandicoot ist
zwar ein sehr schones Platformspiel,
aber der Spieler wird hier in seiner
Bewegungsfreiheit doch sehr einge-
schréinkt. AuBerdem setzen wir die
Pitfall-Tradition fort. Die Pitfall-Serie

»Ein Spiel fiir die Konsole unterscheidet sich sehr von einem
Spiel fiir den PC. Konsolenspieler sind von einem raschen
Erfolgserlebnis angetan, wahrend PC-Spielern der Sinn
etwas mehr nach Strategie und realitatsnaher :
Simulation steht. Es handelt sich einfach um zwei
grundverschiedene Welten. Obwohl es sicherlich einige | = |
Spieler gibt, die beiden etwas abg|ewmnen konnen, wird die

Konsole fiir andere Spiele einge

play: Kam es zu irgendwelchen
Schwierigkeiten in der Entwicklung?

David Pass: Es gibt immer
Schwierigkeiten in der Entwicklung
eines Spiels. Eine der grofiten
Herausforderungen, vor die wir gestellt
wurden, war es, die Spie|er mit einer
3D-Welt vertraut zu machen. Alle ken-
nen 3D-Spiele, aber in Realitét haben
nur die wenigsten wirkliche 3D-Spiele
auf der PlayStation gespielt. Den mei-
sten Einsteigern ist das Gefihl einer
3D-Welt vor den Augen véllig fremd.
Wir wollten sie Schritt fir Schritt an die
neue Perspektive gewdhnen. Wenn
man ein Plattformspiel in die dritte
Dimension beférdert, erweisen sich
selbst die einfachsten Dinge als sehr
schwierig, wie z.B. die banale Frage,
von welchem Punkt aus man lossprin-
gen soll, um von hier nach da zu

~ gelangen.

setzt a
David Pass, Director Activision USA

s der PC.“

wurde im Lauf ihrer Geschichte welt-
weit Uber 5 Millionen Mal verkauft. Ich
glaube, daB3 jeder Videospieler das
Original kennt und gerne erleben
wirde, was als ndchstes mit Pitfall
Harry geschieht.

play: Glaubst Du, daB Pitfall 3D
ausgiebig vom Potential der
Hardware Gebrauch macht?

David Pass: Ja, das glaube ich
wirklich. Viele der Dinge, die Du in
Pitfall 3D gesehen hast, die Grafik z.B.,
die Texturen und die detaillierten
Animationsphasen waéren nicht reali-
sierbar gewesen, wenn wir die Play-
Station nicht direkt programmiert und
die Sony Libraries links liegengelassen
hétten.

play: Gibt es abgesehen von der
Originalversion fiir das Atari 2600
noch weitere versteckte Features in
Pitfall 3D? '

David Pass: Wéhrend des Spiels
versucht man eine Frau zu retten, die
einem schlieBlich dabei hilft, den letz-
ten Endgegner zu besiegen. Uber
einen Cheat ist es maglich, diese Frau
anstelle von Pitfall Harry Jr. zu stevern,
aber es gibt noch einige weitere
Geheimnisse in Pitfall 3D. Genauso
verhdlt es sich mit der alten Version fur
das Atari 2600. Es gibt eine Menge zu
entdecken.
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Apocalypse

play: Unterstitzt Pitfall 3D auch
den Sony Analog Controller?

David Pass: Der Analog Controller
kam in unserem Produktionszyklus sehr
spat an die Reihe, weswegen wir ihn
nicht in dem Mafe beriicksichtigen
konnfen, wie wir gerne gewollt hétten.
Man kann Pitfall 3D zwar mit einem
Analog Controller spielen, die

Steuerung ist aber nachwievor auf digi-

tale Kontrolle ausgelegt.

play: Activision stellte auf der E3
Show im Juni letzten Jahres das Spiel
Apocalypse vor, das von vielen
Messebesuchern als eines der
Highlights der Messe gehandelt und
zu dem von Seiten der Fach- und
Publikumspresse viel Hype aufgebaut
wurde. Was ist in der Zwischenzeit
aus diesem Spiel geworden?

David Pass: Das ist eine andere
Geschichte. Wir haben zu Apocalypse
viel Feedback bekommen und uns

Entwicklung an ein externes Studio
abgegeben, und Apocalypse schreitet
seitdem wirklich sehr gut voran.

play: Vigilante 8 schlagt eine dhn-
liche Richtung wie Sonys Twisted

Metal ein. Habt lhr Euch dessen
Verkaufszahlen zum Vorbild genom-
men?

David Pass: Das war nicht unsere
Absicht. Wir wollten ein Spiel herstel-
len, das so dhnlich sein sollte wie
eines, das wir bereits entwickelt hatten,
némlich Interstate ‘76 fir den PC. Mit
diesem Leitgedanken sind wir das
Projekt angegangen. Verglichen mit
Twisted Metal haben wir in Vigilante 8
deutlich mehr Features. Unsere Arenen
sind viel gréfBer und abwechslungsrei-
cher, in jeder Arena befindet sich eine
Menge an Special Features und wir
bieten eine betréchtlich grofere Zahl
an Wagen und Waffen an.

play: Habt Ihr das Gameplay
gegeniiber Interstate ‘76 etwas verdn-

dert, um exakter auf die unterschiedli-

che Zielgruppe der PlayStation einzu-
gehen?

David Pass: Ja, sogar sehr. Wir pei-
len nicht nur eine unterschiedliche
Zielgruppe an, sondern das Spiel hebt
sich deutlich von Interstate ‘76 ab. Ein
Spiel fir die Konsole unterscheidet sich
sehr von einem Spiel fir den PC.
Konsolenspieler sind von einem
raschen Erfolgserlebnis angetan,
wdhrend PC-Spielern der Sinn etwas
mehr nach Strategie und realitéitsnaher
Simulation steht. Es handelt sich ein-
fach um zwei grundverschiedene

andere Spiele eingesetzt als der PC.
play: Gibt es in Vigilante 8 auch
einige Bonuswagen?
David Pass: Wenn man im Quest

Mode, d.h. im Ligamodus von Vigilante 8

die einzelnen Strecken erfolgreich
absolviert, werden zusétzliche Tracks,
Charaktere und Waffen freigeschaltet.

play: Vielen Dank fiir das
Interview.
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| O THE NEXT GENERATION GAMES -
¥ i | Titel Entwickler Format o
1996 =
Blast Chamber Aitention To Detail PlayStation i
; Saturn o
Blood Omen: -
Legacy Of Kain* Crystal Dynamics PlayStation
PowerMove Pro Wrestling Tomy PlayStation
Time Commando** Adeline Software PlayStation
1997
Car And Driver Presents: Eutechnyx PlayStation
Grand Tour Racing ‘98***
MechWarrior 2 Activision Studios PlayStation
' Saturn e
: Nightmare Creatures**** Kalisto Entertainment PlayStation
1998
Con M Apocalypse Activision Studios PlayStation
5 R/39 0 Pitfall 3D: Beyond The Jungle Activision Studios PlayStation
L : . Vigilante 8 Luxoffux PlayStation
Car And Driver Presents: Grand Tour Racing ‘98
ersch:en in Europa iiber BMG Interactive,
** erschien in Europa Uber Electronic Arts.
*** erschien in Europa unter dem Titel Total Drivin’ iber Ocean Software.
**** erschien in Europa iber Sony Computer Entertainment Europe.
gedacht, daf3 wir das Spiel noch ein- Welten. Obwohl es sicherlich einige
mal Gberdenken sollten, was wir auch Spieler gibt, die beiden etwas abge-
getan haben. Wir haben die winnen kénnen, wird die Konsole fiir

Apocalypse
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Noch in der vergangenen Saison stand das
Eishockeyteam der Frankfurt Lions praktisch
vor dem Nichts. Vor knapp vier Jahren mit
grof3en Ambitionen in das Unternehmen
Deutsche Eishockey Liga (DEL) gestartet,
waren die Lions sowohl finanziell wie auch
sportlich in marodem Zustand. Jetzt, ein
Jahr spdter, hat sich die Situation ins Positive
verkehrt: Die Lions bauen auf ein gesundes
Finanzfundament, spielen in der Meisterschafts-
runde und diirfen sich sogar Hoffnungen auf
den Titel machen. Hauptverantwortlich fir
den kometenhaften Aufstieg der Frankfurter
Lowen ist der Kanadier Bernie Johnston,
ehemaliger NHL-Spieler und Stanley Cup-
Gewinner, der als Manager fir die aktuelle
Spielrunde verpflichtet werden konnte. Als
erste Amtshandlung kiindigte dieser an, das

- -
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Foto: Storch

|

gesamte

Team der

Lions mit

einem Bulldozer in

den Main zu schieben,

um nur denjenigen, die es wieder ans Ufer
schaffen wiirden, einen neuen Vertrag aus-
zuhdndigen - bis auf drei Ausnahmen ist die
komplette Mannschaft abgesoffen! Genau 40
Spiele spdter travert allerdings niemand
mehr den Nichtschwimmern nach - hat sich
doch endlich der Erfolg eingestellt, den sich
die Lions-Fans immer gewiinscht haben.

Ein feines Naschen hat SCEG bewiesen,
als man trotz der prikéren Ausgangssitua-
tion vor dem Saisonstart den Part des zwei-
ten Hauptsponsors der Lions iibernahm und
sich damit auf gefdhrliches Glatteis begab.
Auf dem Spiel standen das hervorragende
Image Sonys und der Name PlayStation -
doch haben die Sony-Mannen den Erfolg
scheinbar in jeglicher Hinsicht gepachtet.
Vielleicht liegt der Lowenaufschwung ja zu
einem Teil auch in den neuen Trainingsmég-
lichkeiten der Spieler begriindet, die laut

T

Aussage von Manager Bernie Johnston
ihre PlayStation nicht blof als
Dekoration, sondern tatséichlich zum
Spielen benutzen, wobei NHL Face Off 98
natirlich mit an erster Stelle steht; auch des-
wegen, weil einige der Profis ihr virtuelles
Abbild in der Simulation wiederfinden.

Auf Einladung von Sony hin hatten wir
das Vergniigen, das Meisterschaftsspiel der
Lions gegen die Disseldorfer EG live im
Eisstadion miterleben zu dirfen. Angesteckt
von der tobenden Zuschauermenge fieberten
wir mit der Frankfurter Mannschatft, die in
einer héllisch spannenden Auseinandersetzung
nach einer traumhaften Kombination kurz
vor Schluf3 den vielumjubelten Siegtreffer
zum 4:3 landen konnte. Unser Tip kann nur
lauten: schaut Euch, wenn nur irgend még-
lich, ein Eishockeyspiel live an! Die Stim-
mung ist wirklich kaum mehr zu Uberbieten!




Interview mit Bernie Johnston, manager Frankiurt tions

play: Wie beurteilen
Sie den heutigen Sieg
der Frankfurt Lions?

Bernie Johnston:
Meine Mannschaft hat
ein sehr gutes, weil dis-
zipliniertes Spiel abge-
liefert. Besonders der
Spielzug zum entschei-
denden Treffer kurz vor
SchluBB war hervorra-
gend. Die Zuschauer
haben praktisch bis zur
letzten Sekunde ein
ungemein spannendes
Kampfspiel gesehen,
das schon einen starken Playoff-Charakter
hatte.

play: Der Auslanderanteil an Spielern
innerhalb der DEL ist enorm. Wieviele
Nationalititen finden sich im Team der
Frankfurt Lions?

Bernie Johnston: Das ist meiner Meinung
nach véllig unerheblich. Fisr mich existiert nur
ein Paf, und das ist der der Frankfurt Lions.

R

Foto: Storch

play: Wie sehen Sie den Unterschied
zwischen der NHL und der DEL?

Bernie Johnston: Wenn man bedenkt,
daf3 bspw. bei den Frankfurt Lions immerhin
11 Spieler, also fast die Halfte des Kaders,
Uber NHL-Erfahrung verfiigen, kann der
Unterschied nicht mehr so grof3 sein wie all-
gemein angenommen. Die DEL ist in der jet-
zigen Form wirklich auf einem guten Weg.

play: Eishockey ist nun wirklich keine
Sportart fir ,Memmen”. Die Spieler gehen
wiahrend eines Spiels zwangslaufig nicht
unbedingt friedfertig miteinander um. Sind
solche Auseinandersetzungen nach einem
Match véllig vergessen oder bleiben
Ressentiments haften?

Bernie Johnston: Bis auf ganz wenige
Ausnahmen sind nach dem Abpfiff durch
den traditionellen Handshake alle
Streitigkeiten beigelegt. Unsere Profis stehen
wachentlich bis zu dreimal auf dem Eis, da
bleibt iberhaupt keine Zeit fir personliche
Fehden.

play: Wie duBert sich die

und spielen die Akteure auch tatséchlich
auf der Sony PlayStation?

Bernie Johnston: Wie man sieht, ist der
komplette VIP-Raum mit PlayStation-Displays

T

Die Top 3-Eishockey-
Simulationen

NHL 98
Test in play 10/97 %‘J
&
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Zusammenarbeit der Mannschaft mit SCEG,

D
€1

ausgeristet, auf denen die neuesten Spiele
vorgestellt werden. Zur diesjéhrigen
Spielwarenmesse in Niirnberg haben wir
bspw. gleich drei unserer Profis geschickt.
Die Zusammenarbeit mit Sony ist leichter als
mit anderen Sponsoren, da die meisten
Spieler wirklich sehr gerne auf der
PlayStation spielen. Basketball-Simulationen,
Rennspiele und natiirlich auch Priigelspiele
stehen dabei in der Gunst der Spieler am
héchsten. Bei NHL Face Off 98 wird deut-
lich, daf3 der Unterschied zwischen realem
und virtuellem Eishockey fast schon
erschreckend gering ist. Momentan aller-
dings fiebern unsere Jungs Sonys Everbody’s
Golf entgegen. Das Sponsoring im allgemei-
nen lebt vom Nehmen und Geben, was mit
Sony wunderbar funktioniert.

play: Vielen Dank fiir das Interview,
Herr Johnston.

Bildquelle: Das Offizielle PloyStation Magazin

% 5 o

| IZummenurbeit mit SCEG

verlosen wir eine PlayStation mit allen
fpwler-llnterschnften der Frankfurt
fons.

AT T maea

T ot

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen,
Einsendeschluf ist der 7. April 1998,

der Gewinner wird in der niichstmoglichen
play bekanntgegeben.

Schickt eine Postkarte an:
play PLAYSTATION
Stichwort: , Lions”
Max-Planck-Str. 13
97204 Hochherg

oder per Fax: 09 31/40 43 711
oder Elektropost: cypress@mainfranken.de
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SOLANGE ES SPIELE GIBT, SOLANGE WIRD VERSUCHT ZU MOGELN.

OB DAS SPIEL SCHWER IST ODER MAN EINFACH

MAL LUST VERSPURT, ALS SUPERHELD AUFZUTRETEN,
UNVERWUNDBAR, MIT NIE ENDENDER MUNITION

m Um noch mal auf das Gefallen oder

Heutzutage ist ein ganzer Stab von
Programmierern, Grafikern und
Musikern beschéftigt, ein tolles Spiel
auf die Beine zu stellen. Es ist mehr als
grgerlich, wenn im fertigen Programm
Fehler auftauchen, die das Vergniigen
zur Holle machen. Aus diesem Grund
wird betréchtlicher Aufwand mit dem
Bugfixing, der Fehlerbeseitigung, be-
trieben. Fir die beiden Stadien Produk-
tion und Test erweisen sich eingebaute
Erleichterungen, allgemein als Cheats
bezeichnet, als unerlaBlich: Wie will
der Tester denn in Ruhe spielen, wenn
er andauernd sein Leben verliert?2 Und
wenn irgend etwas in Level 67 nicht
stimmt, soll man dafir extra die vorhe-
rigen Ebenen durchspielen2 Prakfisch
in jedem Spiel sind Cheats eingebaut:
Da reicht das Driicken einer bestimm-
ten Tastenfolge, und man ist unver-
wundbar, voll ausgeristet oder einen
Level weiter. Einigen Programmierern
gefdllt es nicht, diese Cheats im ferti-
gen Spiel zu lassen, andere sehen es
lockerer. Die Verbreitungswege von
Cheats sind mannigfaltig: Da ruft ein
genervter Redakteur die Softwarefirma
verzweifelt an: ,Bis Mittag muf3 der
Artikel stehen, aber ich komme da und
dort nicht weiter”. Und schon weif3 es
einer mehr. Da ruft ein verzweifelter
Spieler bei der Hotline genervt an:
,Seit Wochen hdnge ich an dieser
Stelle.” Und schon weif3 es einer mehr.

- CHEATEN IST , IN”.

WOHER STAMMEN CHEATS UND WIE KANN MAN BEI
PLAYSTATION-SPIELEN MIT DEM GAMEBUSTER MOGELN -

DAS SOLL FOLGENDER BEITRAG KLAREN.

Nichtgefallen von Cheats im endgiilti-
gen Produkt zuriickzukommen: Man
muf3 sich vorstellen, das Spiel ist soweit
fertig, die Tester finden nichts mehr,
und die Programmierer sind am Ende.
Die Presse sitzt im Nacken, die Mar-
ketingabteilung fragt zweimal am Tag
nach. Wer will so kurz vor dem Erschei-
nen des Spiels den Programmcode fiir
die Cheats entfernen und damit verant-
worten, daf3 nun unter Umstéinden das
komplexe Gebilde, das ein Videospiel
darstellt, einen Rif3 erhdlt? Na also,
kommt das Spiel halt mit Cheat auf den
Markt, der ist eh gut versteckt. Demzu-
folge gibt es Cheats, die jedem bekannt
sind, und viele, von denen nahezu nie-
mand etwas ahnt.

Hintergriindig verbessert so man-
cher Cheat den Komfort eines Spiels
gewaltig: Wir missen eben bei vielen
Spielen keine Spielstéinde mehr aufbe-
wahren, weil wir mit Hilfe eines Cheats
problemlos in jeden Level gelangen.

Mit Hilfe von PaBwértern soll er-
zwungen werden, daf3 ein Spiel zu-
ndchst in der Reihenfolge ,abgearbei-
tet” wird, wie von den Programmierern
vorgesehen. Hat man einen Level ge-
schafft, erhélt man den Zugriffscode,
mit dessen Hilfe der Level direkt ange-
wahlt wird.

Einerseits - sinngemaf3 argumentier-
te die Pressestelle eines Softwarehau-
ses, die keine herausrickte - sind
Levelcodes ein Garant fir langanhal-
tenden Spielspaf3, den man fir 100
Mark erwarten kann. Wer den stolzen
Preis aufbringt, der méchte bestenfalls
Uber Wochen beschaftigt werden.

Andererseits sind Levelcodes eine
Frechheit. Warum ist man gezwungen,
erst hundert Level durchzuspielen, ehe
man sich einen beliebigen auswdéhlen
kann2 Da komme uns keiner mit
Handlung: Spiele mit separaten Rétseln
haben ohnehin keine, und bei vielen
anderen ist eine Story eh nur schmiicken-
des Beiwerk ohne N&hrwert. Zudem
tritt die PafBwort-Organisation kri-
tikwiirdig genug auf: In den seltensten
Fallen kann man schon gespielte Level
einfach anwdhlen, ohne einen beham-
merten zigstelligen Code eingeben zu
missen.

Der kaum lesbare Zettel mit den er-
spielten PaBBwdrtern ist immer weg,
wenn man ihn braucht, und Fehler las-
sen sich auch nicht ausschliefBen.

Noch unséglicher kommen abge-
speicherte Spielstéinde daher. In
Spielen mit fortlaufender Handlung
sind sie natirlich unverzichtbar, aber
mitunter ist es schon unzumutbar, fir
jeden Level einen separaten Spielstand
zu konservieren, wo der Kauf einer
Speicherkarte kein Zuckerschlecken ist.

Und wenn diese mihevoll erkémpf-
ten Spielstinde mal verlorengehen -
sowas soll’s ja geben - kann man
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Mission 25 erst dann nochmals spielen,
. wenn man auch den 24 vorangestellten
Levels néchtelange Aufmerksamkeit
geschenkt hat. Somit ist ein Cheat zur
freien Levelwahl auch dann nitzlich,
wenn man das Spiel durchweg ehrlich
angeht.

Wie dem auch sei, wer sich ein
Spiel kauft, der soll es anwenden kén-
nen, wie er mdchte. SchlieBlich wird
beim Kauf einer Sting-CD auch nicht
verlangt, die Titel der Reihe nach zu
héren, um die musikalische Entwick-
lung nachvollziehen zu kénnen. Oder
war das Beispiel albern?

Neben Cheats, die das Spielgesche-
hen vorantreiben, lassen sich die Ent-

wickler allerlei Spaf3e einfallen - da
bekommen FuB3baller Wasserkspfe, die

furchtlose Kriegerin steht

plétzlich im Bikini da, und der
Kommentator erzéhlt plétzlich nur
Unsinn. Auch solche Jokes zdhlen als
Cheats.

AUF DEM PC LASST

Wer nicht resignieren will, wenn
kein eingebauter Cheat zur Verfiigung
steht, der faf3t den Programmcode oder
abgespeicherte Spielstinde ins Auge.
Das Verfahren ist einfach erklart: Wenn
in einem Spiel das Startkapital 100
Credits betrdgt, dann sind diese ,100“
irgendwo auf der schwarzen Spiel-CD-
ROM gespeichert und lassen sich theo-
retisch auf ,999” erhéhen. Und
Angaben ber die aktuelle Zahl der
Credits sind nach dem Speichern auf
der Speicherkarte zu finden - und war-
ten darauf, manipuliert zu werden.

Und hier fritt ein grundsétzliches
Mogel-Problem bei Spielkonsolen zuta-
ge: Auf dem PC werden die (wichtig-
sten) Programmdateien und auf jeden
Fall die Spielstinde auf der Festplatte
abgelegt. Die Daten sind damit leicht
zugdnglich und lassen sich mit gerin-
gem Aufwand manipulieren. Bereits mit
den Mitteln, die das Betriebssystem zur
Verfiigung stellt, kann Einblick in den
Programmcode genommen werden,
lassen sich Texte und Levelcodes ent-
decken. Wer sich die (relativ geringe)
Mihe macht, das Hantieren mit Hexa-
dezimalzahlen und einem Hexeditor zu

CHRUECK  L1/R1: <3

SICH’S BESSER CHEATEN

erlernen, kann schon bald seinen
Reichtum ins Unermefliche mehren.

Die PlayStation hingegen ist eine
Black Box - man bekommt nur die
Oberfléche des Spiels zu sehen, kann
nicht hinter die Kulissen schauen.

Oder fast nicht - denn die Daten
einer PlayStation-CD sind in einem
bestimmten Format gespeichert, das
auf dem PC nicht unbekannt ist:
ISO-9000. Das bedeutet, Inhaltsver-
zeichnis und Dateien lassen sich, wie
bei einer PC-CD-ROM, ganz normal
betrachten.

Mit ein wenig Gliick findet man
Hinweise, die weiterhelfen- Levelcodes,
Missionsbeschreibungen, Credits.
Woérter offenbaren sich dabei als
Levelcodes leichter; Zahlen praktisch nie.

Alles schon und
gut. Man wird aber nicht
ermitteln kénnen, welche drei Tasten
gleichzeitig gedriickt werden miissen,
um unverwundbar zu werden. Langer
Rede kurzer Sinn: Cheaten von
PlayStation-Spielen macht fast nur
Sinn, wenn man die Cheats schon
kennt.

| GAMEBUSTER

Aber es gibt einen Ausweg aus
dem Dilemma. Gamebuster heif3t die
Lésung, ein Steckmodul, mit dem die
PlayStation verbunden wird. Der
mafgebliche Zweck des Gamebusters
von Datel ist: Cheaten. Hierzulande
werden Datel-Produkte von der Firma
Dataflash aus Emmerich vertrieben.

| WIE ARBEITET |
| DER GAMEBUSTER?

Eine Spiele-CD ist schreibgeschiitzt.
Um ein Programm auszufihren, wird
es von der CD (ROM) in den Arbeits-
speicher (RAM) kopiert. Und der kann
nach Herzenslust veréndert werden.

Der Gamebuster implementiert ein
Wachter-Programm, das parallel zum
PlayStation-Spiel léuft und im rechten
Moment eingreift. Die Aufgabe des
Gamebusters ist es vor allem, dafiir zu
sorgen, daf3 bestimmte Speicherzellen
konstant bleiben. Ein Beispiel: In vielen
Spielen hat man eine bestimmte An-
zahl Leben (oder Continues). Man
féingt mit z.B. drei Leben an, und bei
jeder ungeschickten Handlung wird ein
Leben abgezogen. Das Spiel speichert
die aktuelle Anzahl der Leben in einer
Speicherzelle. Der Gamebuster mogelt
nun, indem er dafiir sorgt, daf3 genau
diese Stelle immer den Wert 3 hat,
somit unendlich viele Leben zur
Verfiigung stehen.

Diese Technik verbirgt sich in einem

kleinen grauen Kasten, der-
mit dem Erweiterungsport der
PlayStation verbunden wird. Dazu

entfernt man die Blende an der
Riickseite der Konsole (PARALLEL 1/0)
und steckt den Gamebuster an. Der
Gamebuster besitzt einen Schalter an
der Seite. Befindet er sich in der unte-
ren Stellung, ist das Cheatmodul inak-
tiv. Wurde er nach oben geschoben,
meldet sich nach dem Start der
PlayStation das deutschsprachige Meni
des Gamebusters. Es besteht aus vier
Eintrdgen:

SPIEL STARTEN

Startet ein Spiel.

CODES WEHLEN

+Wehlt” Cheats aus einer Liste von
derzeit mehr als 500 Codes zu 85
Spielen aus. Hm, vielleicht ist damit
wéihlen” gemeint?

SPEICHERKARTEN-MANAGER

Ruft die Funktionen fiir die Verwal-
tung von Memory Cards auf. Hier las-
sen sich Spielstéinde von einer Karte
auf die andere Ubertragen sowie
[6schen. AuBBerdem kann eine Memory
Card komplett geldscht (formatiert)
werden. Zuguterletzt kénnen bis zu
zehn Spielstéinde zu einem Slot kompri-
miert werden, so daf3 mehr Slots frei

bleiben. Auf der Memory Card erschei-

nen sie als GT KOMPRIMIERT. Um
die Spielskinde zu verwenden, missen
sie wieder dekomprimiert werden. Das
Verfahren lohnt sich also nur, wenn
Spielstéinde platzsparend fiir eine lén-
gere Zeit aufbewahrt werden.

usadJdog
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START CAME OPTIONS

SPIEL MIT CODES STARTEM.

A AUSUAHL B: ABRRUCH & RUECKKEHR

UAEHLE CODES WAEHLE CODES

SPIELTITEL AUSUAEHLEN UAEHLE CODES

TEHKEN 2
-~ Hauptoode --
R Bt s
B T T S
== neuer code --

GAME BUSTER Version 1.99

HAUPTHENUE | e e
O: AUSUAEHLEN  X:UERLASSEN  A: LOESCHEM A: LOESCHEN . 3
CODES UEHLEN
SPE ICHERKARTEN - MANAGER
IMFORMAT IONEN

L1+ SELECT: PAL/7NHTSC

S p e c i a |EH-E-E-EN

R1+ SELECT: SWAF OSX

WAEHLE CODES

O AUSWAEHLEN »: UERLASSEMN

SPIELNANE UND HAUPTCODE EINGEBEN

TIME CRIS1S

SPIELTITEL AUSUAEHLEN

SPEICHEREARTEN-MANAGER UL1.2

| INHALT KARTE 1 {'A INHALT KARTE 2

*ELthanP
ETTINGS b
TOUER DATA
TOWER SY¥iT

icons (quicker)

INFORMATIONEN

Zeigt einen Bildschirm mit den Na-
men der Programmierer des Game-
busters.

Auferdem kann die Anzeige zwi-
schen dem europdischen TV-Format
PAL und dem US-Format NTSC ge-
tauscht werden, was aber fir unserei-
nen ohne Bedeutung ist.

Der inferessanteste Punkt ist das
Code-Menii. Hier steht eine stattliche
Liste von (&lteren) Spielen mit zum Teil
mehreren Codes und einer knappen
englischsprachigen Beschreibung wie
INFINITE LIFES, die sich selbst mit
rudimentdren Englischkenntnissen und/
oder einem Worterbuch erkléren sollfen.

Aus der Beschrénkung des Game-
busters auf das Achten des Zustands
von Speicherzellen resultiert die Art der
Cheats. Der Gamebuster kann tberall
dort helfen, wo Speicherstellen konstant
bleiben sollen, etwa Anzahl von Leben
(Continues), Energie, Munition und
ghnlichem, oder erst einen bestimmten
Wert annehmen sollen, meist um einen
Status herzustellen, etwa die Verfigbarkeit
bestimmter Waffen.

Weil mit Hilfe des Gamebusters aber

nicht nur Daten, sondern auch kurze
Programmiteile veréindert werden kén-
nen, ist theoretisch das Einsatzgebiet
des Gamebusters unbegrenzt. In der
Praxis sefzt allerdings der enorme Auf-
wand, ein Spiel soweit zu entschlisseln,
daf Manipulationen des Programmab-
laufes méglich sind, Schranken.

Jeder Code aus der Liste laf3t sich
einzeln aktivieren. Bei manchen Spielen
ist ein Master-Code aufgefihrt. Seine
Aktivierung ist Voraussetzung fir das
Verwenden aller anderen Cheats fir
das betreffende Spiel; er ist sozusagen
der Schlisselcode.

Sind die Codes fiir das gewiinschte
Spiel aktiviert, wird es mit Hilfe des
Meniipunktes SPIEL STARTEN aufgeru-
fen, wobei zundichst die Frage erscheint,
ob mit oder ohne aktivierte Codes ge-
spielt werden soll.

Die Codeliste fir ein Spiel l&Bt sich
erweitern. Die neuen Daten werden auf
dem Flash-ROM des Moduls gespei-
chert und sind damit daverhaft verfig-
bar. Auch Codes fiir Spiele, die bisher
nicht in der Liste eingetragen sind, las-
sen sich einspeisen. Dazu wahlt man
den ersten Eintrag NEUES SPIEL in

SPIELHAME UND HAUPTCODE EINGEEBEN

A LOESCHEN > 4 SSE IRUECK Li/7RL1: O O AUSWAHL UECK A LOESCHEN

der Spieleliste. Ein Code besteht aus
drei Teilen: einer Beschreibung wie
UNENDLICHE LEBEN und dem
eigentlichen, zweiteiligen Code. Die
erste (achtstellige) Ziffernfolge steht fir
die Speicheradresse, die zweite (vier-
stellige) fir den Wert, der in dieser
Adresse konstant gehalten werden soll.
Ein Beispiel:

Infinite missiles

80BEEB40 0041.

Fir Experten: Die erste Ziffer der
Adresse signalisiert, ob der nebenste-
hende Wert 8 Bit (,3”) oder 16 Bit
(,8) grof3 ist.

Aber woher neue Codes nehmen?
Listen mit Gamebuster-Codes finden
sich vor allem in der Fachpresse und in
Cheatbiichern.

Gamebuster-Codes werden auch als
Freezer-Adressen oder Freezer-Codes
bezeichnet, was den Nagel auf dem
Kopf trifft: Die Speicherstellen werden
ja eingefroren (Freezer = Gefrierschrank).

DAS PC-LINK-SET FUR

DEN GAMEBUSTER

Einen Gamebuster-Code einzutra-
gen und zu aktivieren, ist keine allzu
groBe Herausforderung. Wie ware es,
selber nach Codes zu fahnden? Das
geht, aber - merkwiirdigerweise - nur
mit einer zuséitzlichen Hardware, dem
PC-Link-Set, fiir das, wie der Name sig-
nalisiert, wiederum ein PC notwendig ist.

Das Set besteht aus einer normalen
ISA-Steckkarte (8 Bit), einem seriellen
Verbindungskabel zwischen der Karte
und dem Gamebuster sowie einer
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Diskette mit Software und Anleitung.
Mit Hilfe des PC-Link-Sets lassen
sich Spielstéinde von der Memory Card
auf die Festplatte eines PCs iibertragen.
Das erdffnet eine Vielzahl von Méglich-

keiten. .

Zum einen ist das Aufbewahren von
Spielstéinden auf einer Diskette um Léin-
gen preiswerter als auf einer Memory
Card.

Zum anderen kénnen Spielstande
endlich per Briefpost oder E-Mail ver-
schickt werden, ohne sich von einer

legt ist. Folgendermaf3en: Der Status
des Spiels wird hintereinander mit ver-
schiedenen Leben gespeichert - etwa
mit drei, zwei und einem Leben. Das
Cheatprogramm vergleicht alle drei
Speicherabziige miteinander, ob es
eine Adresse gibt, die beim ersten Mal
,3", beim zweiten Mal eine ,2” und
beim dritten Mal eine ,1“ enthélt - das
ist mit relativ hoher Wahrscheinlichkeit
die Speicherstelle, in der die Zahl der
Leben abgelegt ist. Zur Sicherheit iber-
prift das Programm zwei Situationen

Der Gamebuster ist eine feine
Angelegenheit, wird aber erst durch
das PC-Link-Set voll ausgereizt.
Bedauerlicherweise kostet die
Kombination beider Teile mit 130 + 90
DM ein Vermagen. Die Investition lohnt
sich aber, wenn viele Spiele genutzt
werden; zudem [8st das erfolgreiche

Finden von Cheats ein gewisses

Befriedigungsgefihl aus.
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Zusammen mit den
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Das PC-Link-Set besteht aus einer 8-Bit-Steckkarte,
einem seriellen Verbindungskabel und einer Diskette

teuren Memory Card zu trennen. Im
Internet und in Mailboxen lassen sich
Tauschplétze fir Spielstéinde einrichten.

mit Treibersoftware und der Anleitung.

mit der gleichen Anzahl Leben, wobei
der Inhalt der Zelle in beiden Féllen
identisch sein sollte. Man spielt also

weiteren Merkmalen, vor allem
Ablegen von Spielsténden auf PC, laf3t
sich sagen, daf3 man das Mogel-Ensem-

Und zuletzt, was uns wieder direkt immer ein Stiick, gibt dem Gamebuster ble schnell schétzen lernt. 1450
zum Thema bringt: Spielsténde lassen ein Signal und legt fest, ob im derzeiti- Wo Licht ist, féllt auch Schatten. So- -
sich manipulieren. Das allerdings ist gen Status der Wert, um den es geht, wohl die im Modul eingespeicherten
eine Aufgabe fir Konner, die hier nur erhéht oder erniedrigt wurde oder Codes wie die zusétzlichen Adressen @
angedeutet werden soll: gleichgeblieben ist. Dieses Spiel lcuft auf der Diskette des PC-Link-Sets helfen

Alle Daten, die iiber einen Spiel- solange, bis die Zahl der verddchtigen nur bei alten Miitzen; fir neuere Spiele @)
status wiederhergestellt werden mis- Speicherstellen auf 1 reduziert wurde - heif3t es: Fehlanzeige. Dieser Mangel
sen, finden sich auch im Spielstand - das diirfte dann mit sehr, sehr hoher wird durch die Méglichkeit, Cheats sel- -
etwa Zahl der Leben, Gesundheits-, Wahrscheinlichkeit die Speicherzelle ber zu finden sowie neue Spiele einzu- 0
Magie- und Erfahrungswerte einer sein, die die Zahl der Leben speichert. tragen, relativiert. Freezer-Adressen fiir
Figur, Anzahl der bereits bewdltigten Das Werk ist vollbracht. neve Spiele findet man vor allem in der —_—
Level, mitgefiihrte Gegensténde. Nicht immer geht es so leicht. Fachpresse und im Internet. Die Code-

Zahlenwerte diirften, in das hexadezi- Manchmal hat man keine konkreten listen auf den Internet-Seiten des gp)
male System umgerechnet, im Spiel- Zahlenwerte, sondern kann nur schét- Herstellers Datel (www.datel.co.uk) und

stand zu finden und verdnderbar sein. zen, zum Beispiel beim Energiebalken des deutschen Vertriebs Dataflash O
Die Angabe, welche von 100 mégli- eines Prigelspiels. Hier wird dhnlich (www.dataflash.com) sind allerdings

chen Gegenstinden mitgefihrt werden, verfahren, wobei das Modul nur veraltet. Dataflash ist sich des Problems i
kénnte im Spielstand durch eine Liste Adressen beriicksichtigt, deren Inhalt bewuf3t und gelobt Besserung. Ein sig- o
abgelegt sein, bei der jedem Gegen- sich verkleinert oder vergofert. nifikanter Mangel ist das. aber nicht,

stand ein Eintrag zugewiesen ist. Wird Manchmal funktioniert der Code im weil es im Internet Unmengen von D)
der Gegenstand vom Spieler mitge- ersten Level, aber nicht mehr im zwei- Seiten gibt, die topaktuelle Freezer-

fohrt, wird an die betreffende Stelle in ten. In diesem Fall muf3 der Code fir Adressen anbieten. Uber die lieblose -
der Liste eine ,1” eingetragen, anson- jeden Level separat ermittelt werden. Dokumentation beider Produkte - das

sten eine ,0”. Weil die PlayStation- Eine weitere unangenehme Sache: Es deutsche Hand,buch” des Gamebusters

Spielstéinde nicht sonderlich grof3 sind, bleiben am Schluf3 mehrere mégliche sind zwei Léppchen; die Anleitung des

dirfte sich der Suchaufwand in Gren- Speicherzellen tbrig. Hier sollte man Link-Sets liegt nur auf Diskette vor -

zen halten - trotz des Umwegs Uber nach und nach jede Speicherzelle aus- kann man ein Auge zudriicken.

den PC. probieren; das Set bietet eine

Kommen wir zur Hauptaufgabe des
Moduls - das halbautomatische Suchen
von Cheats. Das Verfahren ist im
Online-Handbuch detailliert beschrie-
ben, so daf} an dieser Stelle eine kurze
Beschreibung geniigt.

Nehmen wir an, das Ziel soll eine
unendliche Anzahl Leben sein. Dafiir

Testméglichkeit.

Uber die Kabelverbindung l&ft sich
der Gamebuster updaten. Neue Versio-
nen der Modulsoftware sind auf der
Datel-Homepage zu finden.

Und aufBerdem It sich das Modul
auch bequem mit frischen Cheats ver-
sorgen, ohne sie mithsam eintippen zu

Unser Mitarbeiter René Meyer, Autor dieses Beitrags, ist Berufscheater: Seit 1994 gibt er
zusammen mit Sven Letzel jahrlich dus Buch , Mogel-Power” heraus, dessen 98er Ausgube
(ISBN 3-8272-9021-X) Cheats und Levelcodes fiir 900 PC-Spiele enthlt.

Nach der bereits im dritten Jahr erschienenen CD-ROM-Sammlung ,,Die Spiele- und Mogel-

Power” (ISBN 3-8272-0131-4), die auch viele Losungen und Cheats fiir PlayStation-Spiele

enthilt, erscheint Ende Marz zum ersten Mal ,PlayStation-Mogel-Power”,

die mit 370 Spielen mit Abstand umfangreichste Cheatsammlung fiir PSX-Spiele.
René Meyer: PlayStation-Mogel-Power, Verlag Markt & Technik (X GAMES),

ISBN 3-8272-9025-2, DM 19,95

Bezugsquelle: Gut sortierter Fuchhandel oder direkt bei Dataflash
. (Wassenbergstrafie 34, 46446 Emmerich, Tel.: 02822/68545),
- Preise: ca. 89 DM (Gamebuster), ca. 129 DM (PC-Link-Set).

muf3 das Modul die Speicherstelle fin-  ©  missen.
den, an der die Zahl der Leben abge-
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UNSER BESONDERER SCHNELL-SERVICE: IHRE
BIS 15.30 UHR BESTELLTE WARE VERLASST
NOCH AM GLEICHEN TAG UNSER HAUS UND
IST IN DER REGEL SCHON AM NACHSTEN
MORGEN BEI [HNEN, BEIM VERSENDEN VON
3 LIEFERBAREN ARTIKELN GLEICHZEITIG
SOGAR PORTOFREI*. NUTZEN SIE UNSEREN
VORBESTELL-SERVICE: SIND BEI [HRER
BESTELLUNG NICHT ALLE ARTIKEL LIEFERBAR,
ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR DIE ERSTE
LIEFERUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT
PORTOFREI, BESTELL-ANNAHME BIS 20,00
UHR. SIE KONNEN AUCH UNSER
KOSTENLOSES MAGAZIN MIT PREISLISTE 64
SEITEN] MIT FRANKIERTEM (3 DM| UND
ADRESSIERTEM RUCKUMSCHLAG
ANFORDERN. BEI BESTELLUNGEN LIEGT
DIESES NATURLICH BEI
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ENTERTAINMENT

und das Electronic-Arts-Logo sind Warenzeichen
alten. Diablo ist ein Warenzeichen und Blizzard istsin
und/oder anderen Landern. Alle Rechte vorbeha
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